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Felices vacaciones 

B ienvenido a Micromanía. Espero que cuando leas estas líneas estés 
disfrutando del verano y de las vacaciones, a la sombra, tomando algo 
fresquitoy sin pasar mucho calor. Nosotros, pese a esa ola abrasadora 
que nos ha invadido en julio, hemos permanecido al pie del cañón, como se 
suele decir, preparando los contenidos del número que tienes entre manos. 

No ha sido fácil trabajar sudando la gota gorda, pero en compensación hemos 
podido disfrutar de juegos que nos han alegrado el verano de lo lindo. Uno de 
ellos, el que ocupa este mes la portada, «Mad Max», y cuya acción sí que va a 
subir la temperatura de tu PC el próximo mes de septiembre, pues es un puro 
espectáculo de explosiones, intensidad, acción, combate y coches. Un juego 
tan salvaje y brutal que no podrás creer. ¡Tiene una pinta increíble! 

También sé que, por desgracia, muchos jugadores de PC no han podido apro¬ 
vechar esas vacaciones tan merecidas como querían, por problemas técnicos 
con «Batman Arkham Knight», pero he de decir que nosotros hemos sido 
afortunados de disfrutarlo sin problemas, y es un juego alucinante de verdad. 
Se une al rosto do análisis de oste mes, con juegos como «F12015», «Lords of 
Xulima», «MotoGP 15» y muchos más. estupendos. Pero si quieres esperar 
a lo que ha de venir tras las vacaciones, también hemos echado un vistazo a 
«MGS V The Phantom Pain», que promete animar septiembre, o «Star Wars 
Battlefront», que ya nos hace desear coger el sable láser. 

¡Nos vamos de vacaciones! 

Pero el calor ha sido demasiado hasta ahora. Este infernal mes de julio nos ha 
dejado para el arrastre y necesitamos un descanso. Así que en agosto nos va¬ 
mos de vacaciones y volveremos a finales de septiembre con el nuevo número 
de Micromanía. Mientras tanto, disfruta de la revista de este mes, con todas 
las secciones habituales, el hardware, las noticias, la Comunidad... y con el jue¬ 
go de regalo que, en realidad, ¡son tres! Y es que te regalamos «Drakensang 
Anthology», para que esperes hasta el próximo número de Micromanía con 
una colección del mejor rol Nos vemos en septiembre... ¡y habrá novedades! 




Francisco Delgado Director de Mlctonianía 


Síguenos también en nuestra página de facebook 

www.facebook.com/revlstamicroraania 
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EL LIMITE DEL DESAFIO 


El desafío es la clave de un vldeojuego. Cualquier jugador exige pruebas con las que poner | 
al límite sus habilidades, experiencia, intuición y destreza. Aspectos como la tecnología y 
la calidad artística siempre quedan en un segundo plano ante el reto que cualquier diseña¬ 
dor avezado es capaz de ofrecer. Pero... ¿y si el desafío raya en la frustración? El equilibrio 
es la clave, y pocas sagas como «Dark Souls» han sido capaces de moverse en esa fina 
línea que separa el desafío de la frustración. Cada avance es una pequeña victoria. Y los ju¬ 
gadores lo saben bien. Por eso «Dark Souls III» es un juego que los fans de From esperan 
con avidez. Por eso, no importa morir. Por eso, volveremos a jugar infinitas veces. 
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[ACTUALIDAD] _ 

¡A 

Prepárate para el 
nuevo sistema de tu PC 

¡Finaliza la cuenta atrás! Microsoft estrena su nuevo y esperado Sistema Operativo 
y nos invita a instalarlo. ¿Es necesario actualizarse? ¿Merece la pena? 



Windows 10 


D esde el 29 de Julio, Windows 10 
está disponible para su instalación 
multiplataforma. ¡Una pequeña re¬ 
volución tecnológica que lo conec¬ 
tará todo! Con tal ambición, si eres aficionado 
a la ciencia ficción y un chispa paranoico, se¬ 
guro que sentirás una cierta aprensión acor¬ 
dándote de Skynet... Pero, no tranquilo que no 
queremos meterte miedo en el cuerpo. Más 
bien al contrario, a ver si podemos quitarle 
algo de hierro a esta actualización, temida por 
algunos, deseada por otros y que, probable¬ 
mente. acabe resultando inevitable. 

En lo que nos corresponde a los usuarios de 
PC, ¿cumple Windows 10 con las expectati¬ 
vas? Bueno, al cierre de esta edición todavía 
no podemos asegurártelo. Hay buenos mo¬ 
tivos para ser optimistas. La actualización es 
gratuita para todos los usuario con equipos 
bajo los sistemas Windows 7 y 8.1. Así que la 
tentación de hacer click en la ventanita es 
grande. ¡Espera, no lo hagas todavía! Te pro¬ 
ponemos que esperes a conocer todo lo que 
Microsoft ha incorporado en este sistema. 

¿Qué necesitas? 

A partir del sistema Windows Vista la actuali¬ 
zación es gratuita durante el primer año. pero 
asegúrate de que tu equipo cumple con los re¬ 


quisitos mínimos: DirectX9, 20 GB de espacio 
en disco / 2 GB de RAM y un procesador multi- 
núcleo para la versión de Windows 10 Home de 
64 bits. Eso es todo, pero si tienes dudas, Mi¬ 
crosoft teñe preparada una aplicación llama¬ 
da «Get Windows 10» en la que podrás hacer 
comprobaciones de compatibilidad. 

Convergencia, IA y juegos 

Entre las innovaciones de Windows 10, el objeti¬ 
vo principal es la convergencia. Esto se traduce 
en un sistema universal para móviles, tabletas, 
PC, la consola Xbox One y futuros dispositivos. 
Incluye alas aplicaciones, que podrán ejecutar¬ 
se desde cualquiera de estas plataformas bajo 
Windows 10, lo mismo que la nueva tienda de 
aplicaciones universal. 

El Interaz, por su parte, gira hacia el anterior 
Windows 7 -vuelve el menú de inicio-, aunque 
con novedades como el lanzador de aplicacio¬ 
nes y Cortana, un asistente de voz que te acom¬ 
pañará en el sistema, aparte de unos cuantos 
detalles más en el mecanismo de ventanas. El 
* sistema *.ambién inaugura un nuevo y rápido 
navegador llamado Edge, herencia del proyec¬ 
to Spartan, que algunos conocerán. Finalmen¬ 
te. en lo relativo a juegos, Windows 10 establece 
un puente entre el PC y Xbox One y prepara la 
llegada de DirectX 12. ¡Prometedor! 



xbox uve 



¡Windows 10 y Xbox 
One en un mismo 
ecosistema! Esto 
implica que el nuevo 
sistema operativo de 
Microsoft nos permitirá, 
por ejemplo, disfrutar de 
lueqos de Xbox en PC 
vía Streaming, aunque 
esta característica 
todavía tardará un poco. 
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VISITANTES A LA GAMESCOM 

Las entradas para la popular feria ya se habían agotado dos semanas antes de su 
celebración. Este año esperamos muchas novedades y anuncios desde Colonia. 


/ 
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JUEGOS INTEGRADOS Y ACCESO UBRE 

Está claro que los juegos que Microsoft incluye en sus sistemas operativos son un apartado secundario... ¿O quizá no tanto? Seguro que co¬ 
noces a algún amigo que en su día estuvo enganchado al Buscaminas o al Solitario. Pues con Windows 10 corren un seno peligro de volver 
a engancharse porque el sistema integrará el famosísimo «Candy Crush Saga» de serie. Aparte de este regale, Microsoft nos brindará un 
acceso gratuito a «Minecraft Windows 10 Edition». También «Age of Empires: Castle Siege» se estrenará en el sistema como free-to-play. 






«Gearsof War: 
Ultímate» llega a PC 





The Coaiition y Microsoft han 
confirmado el lanzamiento de la 
edición remasterizada de «Gears 
of War» en PC. Llegará con 
soporte para DirectX 12 y 4K pero 
después de su lanzamiento para 


Xbox One a finales de Agosto. 





Programas, mensajes, 
navegación, acceso a redes y 
juegos... El lanzador de aplicaciones 
es una de las estrellas de Windows 
10, una evolución a medio camino 
entre las fórmulas de Windows 7 y 
Windows 8.1, pero con innovaciones 
que encajan de manera natural. 


Antonio Onio 
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■ ASÍ SERÁ EL ESCRITORIO 


El nuevo escritorio de Windows 10 te resultará bastante 
familiar. Se mantiene, afortunadamente, el menú de inicio que 
echamos en falta en el primer Windows 8. Pero lo cierto es que 
el sistema está repleto de novedades; cambios que parecen 
querer pasar desapercibidos, pero que, poco a poco, y gracias a 
un diseño muy intuitivo, acabarán mostrándose muy útiles. 

Por ejemplo, el lanzador de aplicaciones incorpora 
una suerte de 'baldosas” (como las de Windows 8) que 
proporcionan agilidad a la hora de buscar un programa o 
un contenido. También hay cambios en el área de notificacio¬ 
nes. El nuevo panel de ajustes convivirá de momento con el 
viejo panel de control. Una iconografía rediseñada, el soporte 
de escritorios múltiples y un gestor de tareas más refinado 
completan el nuevo diseño visual del Interfaz. 

Windows 10 también incorpora un soporte más sofisticado 
para la escritura a mano, mientras que los dispositivos que 



Con todo, quizá lo más llamativo es el asistente Cortana. Va 
debutó ei Windows Phone en Español. Promete ser uno de 
los pilares fundamentales de Windows 10, de gran ayuda para 
sacarle partido al sistema y al uso del navegador Edge. 



«The Surge», 
lo nuevo de Deck 13 


La Gamescom ha sido el entorno 
elegido para la presentación de 
«The Surge». De este proyecto 
de los creadores de «Lords of the 
Fallen», sólo se sabe que será un 
JDR de ciencia ficción y que tie 
prevista su llegada en 2017. 


El «Warhammer» de 
«Total War» ya se ve 
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Creative Assembly ha mostrado 
el primer tráiler de «Total War: 
Warhammer» en tiempo real. 
¡Espectacular! Presenta a Karl 
Franz, líder de la facción imperial 
e inaugura una serie de vídeos con 
los principales actores del juego. 


Clásico actualizado: 
«Los Señores Sith» 


«Star Wars Knights of the Oíd 
Republic II: The Sith Lords» 
regresa una década después de 
su estreno adoptando en Steam 
compatibilidad con Mac, Linux y 
Steam OS e interesantes mejoras, 
(logros, 4K. soporte de mods...). 


«Company of Heroes 
2» y los británicos 




* 
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Bajo el título «The British 
Forces», la nueva expansión 
anunciada por Relie, añadirá 
una nueva facción al juego 

multijugador y 8 nuevos mapas. 

Su llegada se estima para el 
próximo 3 de septiembre. 
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PERSPECTIVA 
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1 1 EL TERMOMETRO 

¡AQUÍ ESTÁ 
LA GAMESCOM 2015! 

«Fallout 4», «Dark Souls III», «FF 
XV», lo nuevo de Microsoft, Square 
Enix, Blizzard... Del 5 al 9 de Agosto, 
en Colonia, se desarrolla la nueva edi¬ 
ción de Gamescom. ¡Más novedades! 


EN AGOSTO, GRAN TORNEO 
DE«HEARTHSTONE» 



Quien quiera prepararse para la 


batalla podrá comprar en cualquier 
plataforma de forma anticipada un 
pack de 50 sobres de cartas de El 
Gran Torneo, a un precio especial de 
44,99 € para PC y 49,99 € para ¡OS 
(una compra por cuenta), disponible 
hasta el lanzamiento. 


«LOST HpRIZON 2» 
LLEGARA ANTES A PC 
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La aventura llevará a Fenton más 
allá del Telón de Acero y más ade¬ 
lante hasta un misterioso territorio 
inexplorado en plena Guerra Fría. 

Deep Silver y Animation Arts lanzarán 
la versión en alemán de para PC el 28 
de Agosto, mientras que 3 nivel ínter 
nacional llegará el 2 de octubre. 

ORIGIN SERÁ EA 

En las próximas semanas, tu Cuenta 
Origin pasará a llamarse Cuenta EA. 

La identidad, preferencias e historial 
de pedidos permanecerán intactos. 
Para realizar cambios, inicia sesión en 
el portal de EA en: www.ea.com/es 


RESERVA «STARCRAFT II 
LEGACY OFTHE VOID» 

Prepárate para el desenlace de 
«StarCraft II» con el lanzamiento de 
la expansión «Legacy of the Void». 

Con la compra digital anticipada del 
juego a través de Battle.net obtendrás 
acceso inmediato a las tres misiones 
del prólogo «Murmullos de Muerte». 


NUEVO «FLATOUT» 
PARA 2016 



Strategy First y Kylotonn 
Entertainmcnt se han asociado para 
lanzar un nuevo juego de la saga. 

BugBear ya no estará presente en el 
desarrollo, del que poco más se sabe. 


La industria del 
desarrollo patrio 



DEV presentó en la Biblioteca Nacional el Libro Blanco del 
Desarrollo Español de Videojuegos, en su edición 2015. 


A mediados de mes se presentó en Madrid 
el Libro Blanco del Desarrollo Español de 
Vldeojuegos en su segunda edición, de 
2015, con la organización y participación 
de DEV, U-tad e ICEX, entre otros. En él se analizan 
las cifras do la industria del desarrollo en España y, 
la verdad, parece que todo invita al optimismo. La in¬ 
dustria crece en puestos de trabajo, facturación, es¬ 
tudios... ¿es todo tan bonito como parece? 

Podríamos decir que sí, aunque claro, nos que¬ 
da aún mucho camino que recorrer como industria. 
Aunque el apoyo de instituciones oficiales es bueno 
y muy importante -allí estaba el Secretario de Es¬ 
tado de Cultura apoyando a la industria-, las cifras 
son algo engañosas -como puedes ver más abajo- 
puesto que el pequeño emprendedor es el principal 
impulsor del aumento de compañías, yol apoyo a es¬ 
tos estudios -y su recorrido futuro- es clave. 

Un país a la vanguardia 

El hecho de que nuestra industria, hasta hace nada, 
haya sido ínfima, permite que España pueda tener 
en su industria de desarrollo posiciones de privile- 



La conferencia de presentación. J. Alvar (ICEX), J.M. Lasalle 
(Secretario ce Estado de Cultura) e Ignacio Pérez Dolset (DEV). 


glo en la adopción de nuevas fórmulas que no obli¬ 
gan a cambiar modelos de negocio o estructuras 
establecidas. Así. la facturación nnline es clave en 
estos nuevos estudios, y su interés por tecnologías 
como la RV puede abrir una brecha frente a otros 
países. Ahora bien, aún queda mucho por crecer, 
por hacer y por facturar. Todos los datos están en: 
http://dev.org.es/libroblancodev2015 



El crecimiento es imparable, pero aún somos pocos. El 

, número de personas involucradas en la industria sigue al alza. 


V DISTRIBUCION DE LA FACTURACIÓN POR MODELOS DE DISTRIBUCIÓN 1 
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El comecocos cierra la boca. La facturación online es clave 
para los estudios de desarrollo en España. Y crece año a año. 


ASÍ CRECE LA INDUSTRIA: 

¿ES ORO TODO LO QUE RELUCE? 

Las cifras que reflean el crecimiento relacionado con la creación de 
juegos en España parecen invitar al optimismo. Del pasado ano a 
éste se han creado 70 nuevas empresas, llegando a un total de 400 
estudios. ¿Te lo imaginabas? Ahora ben, ¿qué reflejan estos datos que 
sitúan a España como el primer país europeo en número de estudios? 

Sí, el primero, pe o hay que coger estos datos y analizarlos con 
cuidado. La mayoría son estudios indie de tamaño mínimo, creados 
por jóvenes emprendedores Es una buena señal, pero habrá que ver 
su recorrido futuro Por otro lado, aunque la facturación crece hasta 
los más de 400 mitones de euros, seguimos muy lejos de países como 
Reino Unido (1200 millones), Finlandia (1800) o Francia (3677)... 
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ESTE MES, HOLLYWOOD -, 4 

MONSTERS 2 DE REGALO 
EN M1CR0MANIA 4 

tote mes, Mkromania te regala una de las mejores 
aventuras hechas en EapaB». vdoroda en 10C, dd 
catilogo de VX: Hollywood Monsters I. ¡No >e lo _ 

pierdas 1 . 
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Manualidades casa 

Sigues buscando empeo de Manualidades casa? 
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OFERTAS 

en 

ELECTRÓNICA 

Ver ► 


MICROMAN1A 74. Según- 

da Época 


Realidad Virtual Formar M1CROMAN1A 73 , Segunda 
parte del juego Época 


Empleos 


















ACTUALIDAD 


LANZAMIENTOS 
DE AGOSTO 


BEDLAM 



Disponible únicamente como 
descarga digital, este desarrollo 
indie de RedBedlam consiste en una 
aventura de acción en primera persona 
y aire retro. Su precio es de 14.99 €. 

© Fecha de lanzamiento: 13 / 08 / 2015 


CROOKZ-THEBIG HEIST 



Los estudios de Skilltree nos 
presentan este juego de ladrones y 

tácticas que nos desafía a burlarla 
seguridad de los bancos para conseguir 
cada vez un preciado botín. 

© Fecha de lanzamiento: 25 / 08 / 2015 



Esta obra indie de Mike Bithell 
(creador de «Tomas Was Alone») 

es juego de acción y sigilo en el que 
pondrán a prueba nuestro ingenio. Se 
distribuirá como descarga digital. 

© Fecha de lanzamiento: 25 / 08 / 2015 


CANDLE 



Combinando el estilo de las 
aventuras clásicas con las 
plataformas, Teku Studios nos brinda 
un montón de variados rompecabezas, 
con un estilo artístico tradicional. 

© Fecha de lanzamiento: 25 / 08 / 2015 



Lenguas < 

de trapo 


Las perlas de los grandes de la industria. Porque ni los 
que parten el bacalao a veces se libran de un patinazo. 


Trabajamos en la realidad virtual pensando que 
estamos en el siguiente paso [...]. En el futuro 
seguiremos llevando teléfonos en el bolsillo, pero 
creo que llevaremos gafas que nos ayudarán a lo 
largo del día y nos darán la posibilidad de compartir 
experiencias inmersivas que son hoy inverosímiles. 

Mark Zuckerberg, CEO de Facebook y propietario de Oculus 


Sabemos que el núcleo de jugadores es diferente 
al de la audiencia de «Battlefield». [...] Hemos 
estudiado qué se puede hacer con Star Wars, no 
cómo convertir «Battlefield» en otra cosa. Cuando 
la gente lo ve, lo entiende. Están de acuerdo en que 
es un juego con su propia identidad y les encanta. 

Patrick Bach, Mánager General de DICE 


Recuerdo a un ejecutivo de Microsoft diciéndome 
"Ahí fuera hay ganadores y perdedores. Deberías 
hacer juegos para los perdedores porque hay 
muchos más" [...] Sin embargo, el éxito de 
«Spelunky» o «Bloodborne» demostraría que los 
jugadores buscan retos como los de antaño. 

Tim Schafer (Double Fine), creador de clásicos en LucasArts 


Quería volver a la primera persona tras trabajar en 
«Gears of War» [...]. Es algo genial ver las cosas a 
través de un punto de mira, es algo muy poderoso. 
Adoro los shooters de consola, pero el teclado y el 
ratón para los FPSes el único modo. 

Cliff Bleszinski. creador de «Gears of War». 

sobre su proyecto «Blue Streak» 
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Comienza la era 
Duels en Magic 




El modo 
campaña 

permitirá 
conocer la 
historia de 5 
héroes entre los 
más famosos 
de la saga, 
los lamados 
Pianeswalkers. 



«Magic Duels: 
Orígenes» 

se presentó 
en Madrid 
desvelando sj 
amplitud multi- 
plataforma y la 
sincronización 
digital y física 
del juego efe 
cartas 


El popularísimo juego de cartas de Wizards of the Coast se reinicia con 
el nuevo «Magic Duels: Orígenes» en todas las plataformas. 


E l mundo de «Magic» vive una 
revolución que extiende el jue¬ 
go de cartas a las nuevas pía 
taformas en un nuevo modelo free- 
to-play. y nos invita a unirnos a una 
comunidad de más de veinte millo¬ 
nes de fans en todo el mundo. Para 

los que aún no lo son. supone una 
oportunidad estupenda para comen¬ 
zar a disfrutar del universo de fanta¬ 
sía de «Magic: The Gathering» desde 
este nuevo comienzo. 

Para animar a nuevos jugadores a 
sumarse a «Magic Duels: Orígenes», 
Hasbro y Wizards of the Coast nos 




brindan una colección de 250 car¬ 
tas digitales sin ningún coste, tan¬ 
to en plataformas i03 como en PC. 
PS4 y Xbox One. Además, para los 
que ya son jugadores, desde la sali¬ 
da del juego, tanto las versiones digi¬ 
tales como la versión física de cartas 

ha sido sincronizado. Las cartas que 
puedes comprar en Iss tiendas serán 
las mismas que podrás adquirir digi¬ 
tal mente. 


Nueva campaña y 
posibilidades online 

«Magic Duels: Orígenes» nos 
brinda una campaña indivi¬ 
dual de largo alcance y diver¬ 
sos modos desafíos. Además 
contempla enfrentamientos 
online y hasta partidas de 2 
contra 2 jugadores, ya sea lo¬ 
calmente u online. Tienes to¬ 
dos los detalles del juqgoaquí: 
magic.wizards.com/es/ 




■ 


AEVI hace balance 



La Asociación Española de Videojuegos presenta los datos de 
2014, destacando una tendencia creciente en la industria. 


C omo cada año, el anuario 
AEVI permite tomarle el pul¬ 
so a la salud de la industria 
del videojuego en España, tomar 
nota de los hábitos de consumo de 
los jugadores y vislumbrar las nue¬ 
vas tendencias emergentes. Alber¬ 
to González, presidente de AEVI, es 
tuvo a cargo de la presentación del 
informe relativo a 2014, ofreciendo 
datos que apuntan a una consolida¬ 
ción en el crecimiento del consumo, 
que comenzó a recuperarse en 2013. 
Asciende casi un 7% respecto a ese 



año. Nuevas firmas como Badland 
Games se suman a la asociación y, 
además, parece que los videojuegos 
como medio de entretenimiento con¬ 
siguen una mayor aceptación social. 

El Anuario AEVI 2014 también di¬ 
buja un panorama en constante evo¬ 
lución con una gran diversificación 
de productos, tecnologías y formas 
de entretenimiento, desde la conso¬ 
lidación de los e-Sports a la gamili- 
cación. pasando por ¡os avances en 
Realidad Virtual. Tienes el informe 
completo en www.aevi.org.es 



LOS MAS 


Ya podemos jugar el 
formidable «Batirían: 
Arkham Knight» El lugar 
que vacante en 

nuestra lista viere a 
ocuparlo el prometedor 
«MadMax». 



RAINBOW SIX: SIEGE 

© 13 DE OCTUBRE 2015 O ACCIÓN 
©UBISOFT© PC, XB ONE, PS4 

Tras su primera fase de pruebas apunta a ser ua 
nuevo referente de la acción multijugador 


ASSASSIN’S CREED SYNDICATE 

© OCTUBRE 2015 © ACCIÓN / AVENTURA 
© UBISOFT © PC. XB 0NEYPS4 

Se concentra en el liego ndividual para narrar 
una sugerente historia en el Londres Victoriano. 


MAD MAX 


© 4 DE SEPTIEMBRE DE 2015 
© ACCIÓN © AVALANCHE STUDIOS / 
WARNER 8R0S. O PC, XB ONE, PS4 

Acción de cine, trepidante y sobre ruedas. 


■ I H rii \ m I ■ — 



f CALL OF DUTY BLACK OPSIII 
I O 6 DE NOVIEMBRE DE 2015 © ACCIÓN 
© TREYARCH, ACTIVIS10N 
' O PC, XB ONE Y PS4 

La guerra del futuro será sofisticada... Pero sucia. 

FALLOUT 4 

O 10 DE NOVIEMBRE DE 2015 © ROL / 

I ACCIÓN © BETHESDA SOFTWORKS 
©PC, XBOX ONE Y PS4 

¡Promete el rol post-apocalíptico mis alucíname! 

DEUS EX: MANKIND DIVIDED 

I © 2015 © ACCIÓN, ROL © NIXXES, EIDOS 
© PC. XB ONE Y PS4 

los implantes cibernéticos amenazan con dividir a 
te sodedad. ¿De qué lado estarás tú? 



STAR WARS: BATTLEFRONT 

O NOVIEMBRE 2015 © ACCIÓN O DICE 
O PC, XB ONE, PS4 

Con cada nuevo detalle, la acción online de 
«Battlefront» se perfila más y más emocioante. 

OVERWATCH 

©2015 (BETA)© ACCIÓN 
© BLIZZARD © PC 

Blizzard cambia totalmente de registro y promete 
las batallas de acción online más intensas. 

DOOM 

© PRIMAVERA 2016 © ACCIÓN 
©ID SOFTWARE/BETHESDA 
©PC.PS4, XB ONE 

Antes prometía, ahera nos lo garantiza. ¡Brutal! 
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PRIMERAS IMAGENES 


☆ Estrategia * 2015 * CREATIVE ASSEMBLY/SEGA 


DE GRIFOS Y TANQUES». 

Una de las características del 
universo de Games Workshop 
es su habilidad para combinar 
toques realistas con criaturas y 
unidades fantásticas. En «Total 
War Warhammer» veremos 
combatir ejércitos de estructura 
marcial y criaturas míticas ¿Qué 
más se puede pedir se te gusta la 
fantasía y la estrategia? 
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EL GRAN UNIVERSO DE 
FANTASIA LLEGA A LA 
ESTRATEGIA TOTAL EN PC... 

La alianza entre Games Workshop y 
Creative Assembly ya se ha dejado ver 
en las primeras imágenes de «Total War 
Warhammer». Por primera vez, la saga 
de estrategia deja a un lado su aspecto 
histórico para adentrarse en otro mundo... 


GIGANTES, ESPADAS, 
TROLLS, GRIFOS... 

Las batallas de «Total War 
Warhammer» serán algo que no 
podemos ni imaginar. La aplicación 
de estrategias y tácticas, además, 
diferirán enormemente de lo conocido 
en la saga de Creative Assembly, pues 
el realismo se deja a un lado para 
asumir nuevas reglas de combate. 
¿Estás listo para el desafío? 


¡BATALLAS MASIVAS COMO NUNCA HEMOS VISTO! 

Definir «Total War Warhammer» es de lo más complicado. Es algo así como si tuviéramos en 
nuestro PC batallas sacadas de "El Señor de los Anillos" con la mente analítica de Napoleón 
o Wellington en pleno desarrollo de Waterloo. ¡Algo salvaje! La experiencia acumulada 
por Creative Assembly durante años en el género de la estrategia se ve potenciado por el 
universo fantástico más alucinante que se conoce a nivel global. ¡Una pasadal 


UN NUEVO MUNDO 
DE ESTRATEGIA 

Creative Assembly es un referente 
en el mundo de la estrategia, pero 
sus últimos lanzamientos no han 
estado faltos de controversia. 

Por primera vez, deja de lado el 
aspecto histórico en sus juegos. 
¿Será coto bastante pora revitolisar 
la saga «Total War»? Un nuevo 
mundo se abre ante el tan de la 
saga y el estudio. ¿Qué ocurrirá? 







REPORTAJE 



¡LA GASOLINA ES LA VIDA! 


El páramo parece desierto, pero está lleno de 
trampas, peligros y enemigos sedientos de 
sangre. Y eso que tú sólo querías un poco de 
gasolina. Aunque, claro, vale más que tu vida... 


K nadie le gusta saber que el 
futuro que le espera pinta 
muy negro. Que si la cri¬ 
sis, que si los corralitos, 

I la economía que pinta fatal, que lo 
mismo hay que emigrar... Pero, ¿sa¬ 
bes? Eso no son más que naderías 
si lo comparas con lo que le pasa al 
pobre Max. Primero, llega el apoca¬ 
lipsis. Sobrevive. Luego, la brutali¬ 
dad del más fuerte se ensaña con los 
supervivientes. Para continuar, los 
recursos que quedan son mínimos: 
ni agua, ni comida, ni gasolina... Es 
más, la gasolina es lo más valioso en 
este nuevo mundo surgido del desas¬ 
tre. Vale más que cualquier vida, in¬ 
cluida la tuya, la nuestra y, claro, la de 
Max. Así que si estás fastidiado por¬ 
que se te acaban las vacaciones o tie¬ 
nes la cuenta corriente que parece 
que hayan pasado los de las tarjetas 
black por ella, recuerda que siempre 
hay alguien que puede estar peor. 

El momento de Max 

Aunque hace pocas semanas que ía 
película "Mad Max: Fury Road” ha to¬ 
mado los cines con considerable éxi¬ 
to, es fácil preguntarse el porqué de 
un juego que poco o nada tiene que 
ver con la trama de la película -casi 
por suerte, pnrqup ya sahemos lo 
que suele pasar con adaptaciones 
de películas de éxito-, ¿Por qué Ava- 


lanche. ahora, cuando tiene también 
a punto un juego cuyas líneas maes¬ 
tras parecen similares, como es 
«Just Cause 3»? 0* 

La respuesta viene de John Fu 

Í ller. productor del juego en Avalan- 
che, que nos contó que el estudio 
. hacía tiempo que buscaba un uni¬ 
verso postapocalíptico en el que ex¬ 
perimentar con distintos prototipos 
y diseños. Unas charlas con Warner 
Bros. Games les llevaron a descubrir 
que. precisamente con la produc¬ 
ción de la película estaban interesa¬ 
dos en que «Mad Max»se convirtiera 
en juego, y dado el estilo que ya cono 
cemos del estudio sueco -explosio¬ 
nes, acción espectacular y coches a 
toda pastilla- y el uiiversoque Geor- 
ge Miller estaba resucitando para la 
gran pantalla, la unión era perfecta, 
Pero, si no es similar a la pelícu¬ 
la -excepto que se ambienta en el 
mismo universo-, ¿de qué va «Mad 
Max»? Pues, como es fácil imaginar, 
de lo dicho antes: acción, explosio¬ 
nes, coches a toda aastilla. choques, 
combate, personalización y explora¬ 
ción. Y todo en un entorno aparente¬ 
mente desértico y desolado, el pára¬ 
mo, en un futuro terrible en el que un 
litro de gasolina puDde marcar la di 
ferencia entre la vida y la muerte. Y 
todos luchan entre sí por sobrevivir. 
¿Dispuesto para el desafío? Créenos 


INFOMANIA 


DATOS 


f Genero: 
Acción/Aventura 

y Estudios/Compañía: 

Avalanche/Warner 

y Fecha prevista: 

4 de septiembre 2015 

CÓMO SERÁ 


y Será un juego de acción, 
ambientado en el brutal 
universo de los películas de 
Mad Max. 

La acción se desarrollará 
en un enorme mundo 
abierto, el páramo, que 
podrás explorara tu aire. 

y Tu objetivo será construir 
un coche poderoso, el 
Magnum Opus, conseguir 
gasolina y sobrevivir 

y Tus enemigos serán las 
fuerzas de Scrotus, 
caudillo de Gasjown, 
que controla la gasolina. 

^ Combatirás a pie. en 
cocne, con armas y punes. 
¡La acción no parará! 


* 




4 
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El combate domina el juego de principio a fin. Er 

páramo es salvaje, violento y los recursos son muy 
escasos. Una vida vale menos que un litro de gasolina. 


RESERVAR TIENE SUS VENTAJAS 


En la línea de muchos grandes 
lanzamientos, la reserva de 
«Mad Max» -sí tienes :laro 
que es un juego que no te 
quieres perder- viene acom¬ 
pañada de una promoción 
interesante. Todos los^ue 
reserven el juego antes de su 
aparición conseguirán una 
carrocería adicional actualiza- 
ble para el Magnum Opus, el 
Ripper. Sólo hay que reservar 
el juego, sin más. Pero si lo 
haces en GAME, además te 
llevarás una lámina metálica 
con la imagen de la carátula. 


**gs«*s 


MAD MAX 


















si te decimos que «Mad Max» va a 
serlo, y de los buenos. Y es que en un 
mundo que parece vacío, resulta que 
no. que el páramo está lleno de peli¬ 
gros, enemigos y mucha acción. Tan¬ 
ta como no puedes imaginar. 


como un mundo abierto enorme que 
explorar con total libertad. Que ex¬ 
plorar, y en el que elegir las misiones 
a cumplir en el orden que queramos, 
siempre, claro, teniendo en cuenta el 
peligro de toparse con enemigos de 
mucho mayor nivel que Max. 4 
Este mundo, por las primeras imá¬ 
genes y demos del juego, y la ¡dea 
que todos tenemos en mente sobre 
las películas, podría imaginarse nada 
más que como un desierto inmenso. 
Según Nedfords, no será así. Y esa 
es una de las primeras sorpresas. La 
variedad de entornos, sorprendente¬ 
mente. parece ser una de las premi¬ 
sas del juego. Preguntado sobre de 
dónde viene esa variedad, si del dise¬ 
ño visual o de jugabilidad, Nedfords 
asevera que de ambas vías, aunque 
sonríe picaro evitando dar más deta¬ 
lles cuando le preguntamos por una 
explicación más a fondo. ’Es algo que 
queremos reservar para que el juga 


Oiré páramo lleno 

de sorpresas... m 

E tados con Magnus Ne- 
>rds, director de diseño de 
/alanche -también ha tra- 
ajado como tal en el inmi- 
íente «Just Cause 3»-. em¬ 
pezamos a vislumbrar las 
claves de «mad Max», en 
cuanto a diseño y jugabi¬ 
lidad. Para empezar, el 
brutal y tremendo uni¬ 
verso de juego. Inspira¬ 
do en las películas de 
Mil,er * se toma -como 
es de esperar, vienien- 
do de Avalanche- 


Reforzar el frontal de tu 
coche es clave para atacar 
convoyes. Con una buena 

embestida acabarás con la 
mayoría de ccches enemigos 
que lo compongan. 
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EL FUTURO POSTAPOCALÍPTICO 
DE «MAD MAX» SE BASA EN LA 
ACCIÓN, A PIE O EN CUATRO RUEDAS 

dor lo descubra, llegado el momen- en esencia, una moneda en el juego 
to". Seguimos suspicaces y sin saber También sirve para fabricar repues- 
muy bien qué variedad puede haber tos y piezas. Aunque las mejores 
en un páramo po 3 tapocalíptico, pero piezas siempre las encontrarás sa- 

él insiste sobre lo ya dicho. queando a los enemigos una vez los 

hayas vencido en combate. Pero lúe 
Chatarra y gasolina go negaremos a eso 

En «Mad Max», como ya dijimos al La gasolina es otro cantar. Este 
principio, la gasolina es el gran obje controlada y escondida en Gas- 
tivo. Sobrevivir en el páramo depen- Town, un lugar peligroso contro- 
de de tener un buen vehículo -cons- lado por un caudillo dege- 
truir el Magnum Opus, una bestia nerado. cruel y violento — — 
sobre ruedas, es tu meta- y para llamado Scrotus. Él y 
ello hacen falta dos cosas: piezas y sus warboys, cui- 
gasolina. Las primeras son relativa- dan celosamente 
mente fáciles de encontrar. Pueden de los transpor- 
encontrarse en áreas de saqueo: an- tes de gasolina, y 
tiguas ruinas de aldeas donde la cha- saben que Intentas 
tarra puede abundar. La chatarra es, robársela, así que, 


COCHES, COMBATE, COCHES, COMBATE 

__ 


> Con armas y puños. Max no tiene el apodo de "Mad” por nada. Su destreza 
con los puños frente a los warboys de Scrotum se hará legendaria en el pára¬ 
mo postapocalíptico. Pero también contará con un arsenal espectacular, que 

incluso puedes usar para reventar bidones y causar explosiones en el entorno. 


> Sobre cuatro ruedas. La lucha contra las fuerzas de Scrotum se vuelve 
realmente brutal -es espectacular al máximo- cuando conduces tu vehículo 
-o cualquier otro de los que hay en el mundo de juego-. Las embestidas, 
atropellos, abordajes, explosiones, choques y velocidad son... ¡épicos! 
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> Crea el Magnum Opus. Es el objetivo prioritario dei 
juego: montar un coche poderoso. Podrás hacerlo con 
el diseño que quieras, la carrocería que elijas y comple¬ 
mentos al gusto. Hay hasta 18 apartados a personalizar. 


> Un tanque con cuatro ruedas. Una vez montada tu 
poderosa máquina de guerra, contarás con la inestima¬ 
ble ayuda de Chumbucket, que ira reparando en tiempo 
real los desperfectos en combate. Sí, es el de la trasera. 

4&.VS. 






Xsxk « < 


básicamente, su objetivo es matar¬ 
te por los medios que sean. Cuanto 
más expeditivos, mejor. 

Por suerte no estarás solo en tu ob¬ 
jetivo por montar el Magnum Opus 
y vengarte de Scrotus y sus chicos. 
Chumbucket, un mecánico bastan¬ 
te estrafalario y algo zumbado, te 
acompañará en tu vehículo, reparán¬ 
dolo cuando sea necesario, incluso 
en pleno combate. 

Matar o morir 

El diseño de acción en el juego se 
afronta desde dos perspectivas: 
combate y conducción. Y a veces, 
ambas cosas juntas. Bueno, mu¬ 
chas veces. Aunque «Mad Max» es 


un juego de acción en tercera perso¬ 
na cuando vas a pie, al montar en co¬ 
che puedes escoger entre una con¬ 
ducción también en tercera persona 
o bien en perspectiva subjetiva. 

Ten en cuenta que dentro del coche 
también se podrá combatir. No sólo 
ti j vehíci iln será romo un tanque so¬ 
bre ruedas, dispuesto para embestir 
y ser embestido, también podrásdis- 
parar desde dentro, arma en mano. 

Pero sobre todo será el coche tu 
principal arma: refuerzos para em 
bestir -y embellecer, con ornamen 
tos saqueados a tus enemigos-, ar¬ 
mas instaladas, un arpón que servirá 
para tirar abajo paredes y puertas y 
engancharte a los enemigos... Ade- 


t el mundo sera totalmente 

ABIERTO. PERO, OJO AL EXPLORAR, < 
LOS PELIGROS SERÁN CONSTANTES 

& 


CREA EL MAGNUM OPUS: 
PERFECCIÓN SOBRE RUEDAS 


¡Elige bien tus armas. 
Max! Aunque puedes 
combatir a puñetazo 
limpio, una buena 
recortada te puede 
ayudar enormemente 
al luchar contra grupos. 


En el páramo nadie es nada sin un buen coche. Pero mon¬ 
tar un vehículo poderoso, el Magnum Opus, no es moco 
de pavo. Necesitarás piezas, recambios, adornos -como 
señal de poder y respeto- y... sí, gasolina. 

, ■ • 













Cada vez que combatas a 
los enemigos... ¡hazte con 
su botín! Las piezas, adornos 
frontales y piezas que se caigan 
de sus vehículos podrán ser 
reutilizados en el tuyo. 


más. el tendrá hasta 18 apartados Sin embargo, le preguntamos a Ne- 
distintos que mejorar, incluyendo ca dfords por este sentido táctico del 

rrocerías, decoración, motor, frenos, entorno y si afectará en algo a mi- 

armas... idetodo! siones concretas. ¿Tal vez defender 

El combate a pie también será un una posición, colocando trampas? 
desafío enorme pues, la mayor par- "No, eso es algo que dscutimos en 
te de las veces, los enemigos te su- su momento. Hablamos mucho so- 
perarán en número. Tue comboc a bre el uco o no do trampas en el juc- 

puñetazo limpio, las armas, trucos go. pero al final lo dejamos a un lado, 

sucios -se trata de matar o morir- y preferíamos centrarnos en la 
una brutalidad enorme serán claves acción más directa", 
en estos combates. "No se trata de * Algo que. sin embar- 
la violencia perse, sino que el mundo go. si afectará, y mucho, 
de juego es brutal y hostil. Es un fu- al combate, será la me- 

turo terrible en el que la vida no vale teorología. ¿Cambies 

mucho", nos comenta Nedfords. ^ de tiempo en el páramo 
El entorno también podrá ser apro- desértico? Sí, según ros 
vechado en los combates. Bidones confirman. Tormentas de 
de combustible que explotan, grana- arenas y otros eventesme- 
das que pueden reventar de un dis- teorológicos podrán afectar la 
paro certero -y arrasar un grupo de acción -para Max y para sus enemi- 
enemigos de una tacada- y hasta es- gos- de forma dramática. Además, 
tructuras que se derrumban sobre no estarán predefinidos. ¿Aceptas el 
ellos, si eres afortunado y hábil. desafío del páramo? A.C.G. 


> ¡He aquí a Scrotus! Sí, el malo malísimo de «Mad Max», amo y señor de > ¿Conseguirás la gasolina? En el páramo la supervivencia depende de tu 

GasTown será tu Némesis, aquel que controla la ira de los warboys y tu mayor coche... y de la gasolina, y el control de ésta está en manos de Scrotus. La 

pesadilla en «Mad Max» -y tú la suya, si te lo montas bien**. Y sí,ese nombre gasolina en «Mad Max» es la diferencia entre la vida y la muerte en el páramo, 

tan peculiar viene justo de ahí, de donde estás pensando... Más, incluso, que el agua, que sirve para curarte tras los combates. 










EL BUZÓN) 


La redacción 
responde... 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para 
que puedas opinar. 



¿204 GB? 

Estoy montándo¬ 
me un PC nuevo y 
tengo poca pasta. 
He visto tarjetas gráficas 
con 2 GB a buen precio, 
pero todas las nuevas que 
salen, como la R9 380, ya 
vienen con 4 GB. ¿Creéis 
que aún puedo tirar con 2 
GB una temporada? 

■ Valentín 



Antes que nada, decir que 
hay tarjetas con el chip 
R9 380 y 2 GB de VRAM, 
Valentín. La mayoría de los 
juegos actuales funcionan sin 
problemas con 2 GB, pero los 
más exigentes, especialmen¬ 
te títulos de mundo abierto 
estro «The Witcher 3» o «GTA 
V», rinden mejor con 4 GB. 
Nuestro consejo es que, si 
puedes permitírtelo, optes 
por una con 4 GB. 


¡UNPIP-BOYREAL! 

¿Quien se atreve 
fila a discutirme que 

la edición de co¬ 
leccionista «Fallout 4 Pip- 
Boy Editlon» es la mejor 
que se ha visto nunca? ¡Un 
Pip-Boy real! ¡Viene con un 
Pip-Boy real! Ni el Apple 
Watch ni leches, esto 
es lo máximo en relojes 
inteligentes... ¡Me la pido! 
■ TheCollector 

A nosotros también nos ha 
dejado alucinados el anuncio 
de Bethesda. Pero aún más, 
y eso es lo bueno, el juegozo 


que hemos visto en el E3. 

Si te interesa la edición de 
coleccionista resérvala lo 
más pronto posible en un sitio 
de confianza porque seguro 
que va a volar. Eso sí ten en 
cuenta que para que el Pip- 
Boy funcione necesitas meter 
un smartphone dentro. 

¡LOS SIMS SON UN LÍO! 

¿Podéis echarme 
una mano? Tengo 
«Los Sims 4» 
desde el primer día y he 
visto que ha salido nuevo 
contenido, pero me hago 
un lío. Hay packs de conte- 




í LA POLÉMICA DEL MES - 

¿Es para tanto? 

Me parece un poco exagerado el lío que se ha montado con «Batman Arkham 
Knight». Yo lo compré el primer día y funciona bastante bien en mi equipo. Sí noto 
algún tirón y no alcanzo los 60 fps pese a tener un buen PC, pero gráficamente es 
alucinante, y es perfectamente jugable. ¿No se ha montado demasiado pollo con el 

tema? Otros juegos como «Assassin's Creed 
Unity» estaban igual o peor... 

■ TheGoodJocker 

Es verdad que en algunas configuraciones «Batman 
Arkham £night» funciono bastante bien, pero en 
otras el framerate cae en picado de forma aleatoria, 
o se congela. Si bs programadores lo han retirado 
de las tiendas y han anunciado que tardarán en 

arreglarlo, os por aígo. Si 3 ti to funciono bien 

aprovecha y disfruta; es un juegazo! 




LA CARTA DEL MES 

WarCraft la película 


Vaya por delante que 
no me gustan las 

películas basadas en * f 

videojuegos, porque V 

todas las que he -ñv ^ 

visto, todas, me han * f - 

decepcionado. Pero , 

algo me dice que la 

película de WarCraft " TV ' 

va a ser bestial. Los 

pósteres de la Comic* r * • , V } ‘ * 

con son geniales y el r / i Jyj 

director Duncan Jones 

me inspira confianza. fr 

Además he visto su 
Twitter y es un fan de 

los videojuegos. ¡Ojala \¿ ¿í i\ v 1> V V 3 

no me equivoque! .**". 

■ Fernán F. 

Nosotros también tenemos muchas esperanzas puestas en la 
película de WarCraft, Fernán. Loque hemos visto hasta ahora 
pinta muy bien, pero hemos de reconocer que la apuesta 
por Duncan Jones es arnesgada. Y no porque no nos guste, 
su película Moon es genial, pero una cosa es hacer películas 
indie, y otra una superproducción llena de efectos especiales. 
¡Esperemos que esté a la altura! 


nido, packs de accesorios, 
expansiones... ¿En qué se 
diferencian? ■ Elisa V. 



Pues... ¿en el precio? Es bro¬ 
ma, Elisa. A ver si podemos 
explicártelo claramente. De 
menor a mayor importancia, 
los packs de accesorios 
son conjuntos temáticos de 
objetos, ropa, decoración, 
etc. Los packs de contenido 
incluyen todo eso y alguna 
cosa más, como edificios 
nuevos, nueva jugabridad, a 
veces incluso un nuevo mun¬ 
do. Las expansiones, añaden 
un poco de todo, desde mun 
dos a nuevos tipos de Sim, 
nuevas formas de jugar, etc. 


Según lo que quieras mejorar 
tienes distintas opciones al 
alcance de la mano. ¿Te ha 
quedado claro? 

DIFICIL ELECCIÓN 

Me encantan los 
juegos de rol pero 
ahora no puedo 
gastarme mucho dinero. 
Entre «The Witcher 3» 
y «Pillars of Eternity»... 
¿con cuál os quedáis? Me 
gustan que me pongan 
las cosas difíciles y no me 
van mucho los sistemas 
de combate con mucha 
acción. ¿Son complicados 
los do «The Witcher 3». 

■ Mage47 

Uff, qué complicado. Ambos 
son dos juegos geniales, 
cada uno en su estilo. «Pi¬ 
llars of Eternity» es mucho 
más táctico y ie hace sudar 
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desde el minuto uno, pero 
«The Witcher 3» también 
asusta en los niveles de 
dificultad altos. Eso sí, los 
combates exigen habilidad 
con el gamepad o el teclado. 
Si buscas un sistema de 
lucha más estratégico 
también debes considerar 
«Dragón Age Inquisition», 
que es otro juegazo. 

DEMASIADO VIRTUAL 

No se vosotros, 
pero yo no le 
veo demasiado 
futuro a esto de la realidad 
virtual. Para mí que hay 
demasiados competi¬ 
dores, y además se ha 
demostrado que a la gente 
no le gusta llevar gafas en 
las pelis o los juegos, ahí 
está el fracaso de las 3D. Y 
las demos que se han visto 
hasta ahora... pues son 
eso, demos. ¿Creéis que 
serán un éxito? ■ Zoilo D. 

Las gafas de realidad virtual 
han llegado para quedarse. 

La tecnología está lista. Que 
sean un mayor o menor éxito, 
o que tarden más o menos 
en calar entreel gran público, 
está por ver. Pero los que las 
han probado en el E3 han 
quedado alucinados. Aunque 



es verdad que eso también 
pasaba con las primeras 
películas en 3D... 

FÚTBOL Y COCHES 

Me gustaría 
recomendar 
a los lectores 
de Micromanía el juego 
«Rocket League». A mí 
me gusta competir online 
pero estoy un poco can¬ 
sado de los shooter béli¬ 
cos, los MOBA... Y ahora 
me encuentro con este 
juego que es una mezcla 

de... ¡fútbol y cochea! 

Parece una chorrada pero 
es fácil de jugar, original 
y muy divertido. ¡Haced¬ 
me caso! ■ Patxi 

Estamos completamente de 
acuerdo en todo lo que di¬ 
ces, Patxi. «Rocket League» 
es un juego multijugador 
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original, fácil de jugar y muy 
entretenido. Jugar un partido 
de utbol con coches parece 
una locura... iy lo es! La física 
del juego y las personaliza¬ 
ciones lo hacen muy retador. 
¡Haced todos caso a este 
muchacho, y jugadlo! 

MINECRAFT 
WINDOWS 10 

A ver, que yo me 
entere... Si ya 
existe «Mine- 
craft» para PC... ¿que es 
ese «Minecraft Windows 

ÍO Edition Beta»? ¿Paro 
qué necesitamos otra 
versión? ¿Es que usará 
DirectX 12 o algo de eso? 
■ Mertjden 

¿La — 
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FORMIDABLE 




alguien esperaba que 
Valve mostrase el 
esperadísimo «Half Ufe 

3» en la pasada feria E3? 




«Shenmue III». que saldrá 
en PC, ha batido el récord de 
recaudación de KickStarter, 
con más de 6 millones de dó¬ 
lares y casi 70.000 mecenas. 
Aunque no ha estado exento 
de polémica por el extraño 
“apoyo" de Sony, demuestra 
que hay mucha gente que 
desea jugar a cierto tipo de 
juegos, y a ciertos géneros. 
Lo triste es que una figura 
como Yu Suzuki y una saga 
mítica tengan que recurrir a 
las donaciones. 


Parece que será una adapta¬ 
ción de la versión móvil. La 
idea es que funcione en PCs 
y dispositivos con Windows 
10, y que jugadores con 
distintas máquinas puedan 
jug3r juntos online. Micro¬ 
soft te lo regala si tienes 
la versión de PC, así que a 
caballo regalado... 


LAMENTABLE 



podremos disfrutar de un 
juego de Fórmula 1 que se 

lance al mercado al mismo 
tiempo que comienza la 
temporada de Fórmula 1? 


cara se le habrá quedado 
a los responsables de 
Jurassic World tras ver 
que juegos de dinosaurios 
como «ARK: Survival 
Evolved» están batiendo 
récords de ventas? 


le han ido los micropagos 
al free-to-play «LEGO 
Minifigures Online», 

que ahora vende todo el 

contenido a un precio fijo? 


Satoru Iwata, presidente de 
Nintendo, nos ha dejado. Y 
aunque somos una revista 
de PC, cualquier jugador 
de videojuegos reconoce y 
valora el legado de Iwata. 
Creador de «Kirby» y «Super 
Smash Bros», en su época de 
diseñador trabajó en fran¬ 
quicias como «Pokémon», 
«Zelda» y «Mario». Como 
presidente de Nintendo, fue 
el artífice del inmenso éxito 
de la Wii. ¡Gracias por todo 
Satoru Iwata! 


la gente se sorprende y 
se enfada al saber que 
PewDiePie, uno de los 

YouTubers m ás famosos 
de la Red, ganó 7 millones 
de dólares en 2014 con la 
publicidad de sus vídeos? 


Protección de Datos: L os datos personales que nos 
remitas para censúas, cafes, participación en sor- 
twsOcaxwsos serán Incorporados. mientras cure 
su gestión, a unficher j responsabilidad de Bíue Ocean 
Pucfehirr). con domino en C/Píaya de! Putg. 9, las 
ítoas. 28230 Madrid, twa «sponró a congas 
o gestionar ei envío de los premios en los sorteos o 
coicurscs. Puedes ejercer tus derechos da acceso, 
rectificación, cancelación y cpúsicion difiriéndote por 
escrito óJdomKilio de Blue 0:ean P.sblishrg, 




FORMULA 1 2015 


AHORRA 


GAME 


'{SÍTANOS EN: 


GAME 


Entra en nuestra wee y encuentra 

TU TIENDA MÁS CERCANA 

www.G AME.es/t i e n das 


Promociones no acumulables a otras ofertas o 

DESCUENTOS. PRECIOS VÁLIDOS Y VIGENTES HASTA FL 

31/O8/15. Impuestos incluidos. 

Conéctate a www.game.es para conocer tU 
l TIENDA GAME MÁS CERCANA. 



































INFOMANÍA 



REVIEW 


^ E Nff5 

icuon^ü!^ 




El fin del murciélago se acerca -§!. 


Batman 



Arkham Knight 

¿Es la mejor broma del Joker ofrecer un juego lleno de contratiempos técnicos? 
Quizá, pero si Batman los solventa, el Caballero Oscuro desvela su mejor aventura. 

_A_ j 



INFOMANÍA I 

■ FICHA TÉCNICA 

► Género; Acción/Aventura 
►Idioma: Español (textos y voces) 

► Estudio/Compañía: Rocksteady/Warner 

► Distribuidor: Warner ►N° de DVDs: 3 
►Lanzamiento: Ya disponible ►PVP Rec.: 59,99 € 

► Web: www.batm3narkhamknight.com 

Abundante información, vídeos, imágenes... 

m 

1 BLOQUE VAS 

A ENCONTRAR 

►Personajes jugables: Batman 
i (más, Catwoman, Robín, 

Nightwing, Gordor. Azrael) 

* ►Mejoras: Batmóvil, armamen¬ 
to, combate, traje, dispositi¬ 
vos (tecnología y habilidades) 

►Multijugador: No 

■ ANALIZADO EN 

► CPU: Core Í5 2500K. 

Core i7 3960X 

► RAM; 8 GB, 16 GB 
►Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 690, GeForce 

GTX 970, GeForce GTX 980 

► Conexión: ADSL 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Core ¡5 750 a 2.67 GHz. 
Phenim II X4 965 a 3.4 GHz 

► RAM: 5 GB 

► Espacio en disco: 45 GB 
►Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 660 (2 GB), 
Radoon HD 7950 (3 CB) 
►Conexión: ADSL (activ. Steam) 

B MICROMANÍA 
RECOMIENDA 

► CPU: Core ¡7 

► RAM: 8 GB 

► Espacio en disco: 59 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 9xx 

► Conexión: ADSL 





\ 
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Ya está Enigma con sus acertijos... Y no son pccos. La aparición 
de Enigma se asocia a Catwoman, a la que tendrás que ayudar. 



Un momento... ¡Joker había muerto! Si. pero una jugarreta del 
Espantapájaros hace que Batman tenga alucinaciones con él. 



¡Aquí está el Caballero de Arkham! La identidad de este 
misterioso personaje es el eje en torno al que gira la trama del juego. 




¡Qué pasada es conducir el Batmóvil! El espectáculo de velocidad, explosiones, armas y herramientas 
que tienes a bordo del Batmóvil es increíble. Además, ha/ dos modos de control: conducción y combate. 


¡El ejército del Caballero de Arkham es temible! La vuelta de Batman en su mejor aventura nos 
enfrenta a más enemigos que nunca y armados hasta los dientes. ¡Y encima con una nueva Némesis! 


BATMAN OFRECE SU MEJOR Y MÁS 
COMPLETA AVENTURA EN EL CIERRE 
DE LA TRILOGÍA «ARKHAM» 


E s difícil empezar a hablar 
de «Arkham Knight» sien¬ 
do conscientes de los pro¬ 
blemas técnicos que una 
buena parte de jugadores han tenido 
con la versión para PC. Pero, al mis¬ 
mo tiempo, hemos de ser honestos y 
decir que, por las razones que sean, 
nos contamos entre los que no he¬ 
mos sufrido el más mínimo contra¬ 
tiempo con el juego de Rocksteady. 
De principio a fin. con múltiples con¬ 
figuraciones, «Arkham Knight» no 
sólo no nos ha dado problemas sino 

Batman Arkham Origins 

y Ambos juegos ofrecen una base 
similar en diseño de acción aunque 
sus historias son muy diferentes. 
y En ambos aparecen enemigos clásicos 

de BjIiiijm aunque la trama de 

«Arkham Knight» es más sólida. 

y Técnicamente y en opciones «Arkham 
Knight» es mejor y más variado. 


que ha ido como una seda. Así que. 
aquí va nuestra experiencia con el 
cierre de la trilogía «Arkham»... 

Una nueva amenaza 

Gotham. nuevamente, está a punto 
del desastre total. El Espantapája¬ 
ros ha lanzado un ataque demoledor 


que ha obligado a evacuar a los civi¬ 
les, dejando la ciudad en manos de 
su ejército de criminales y múltiples 
villanos del universo Batman que, 
uno tras otro, intentarán acabar con 
el héroe de la capa y controlar la ciu¬ 
dad para convertirla en su parque de 
atracciones o destruirla. 

El arranque de «Arkham Knight» es 
una pura experiencia de cine. Des¬ 
de los travellings en tiempo real o las 
cinemáticas, a las más tempranas 
acciones del murciélago (con una 
primera irrupción del Batmóvil es- 
pec-ta-cu-lar). Pero esta entrada tan 
explosiva se queda en nada en cuan¬ 
to empiezas a avanzar en la aventura 
de Arkham Knight. Una aventura que 
lleva en sus primeros compases a un 


1 CUESTION PE 
TECNOLOGIA 



La tecnología ha dado dolores de 
cabeza a muchos usuarios que aún 
no han podido jugar a «Arkham 
Knight». con una versión de PC 
que falla en ciertas configuracio¬ 
nes... Pero cuando lo hace a tope... 
¡Buf! iEs una pasada! Técnicamen¬ 
te, hay oue decirio, Rocksteady 
exprime el motor Unreal como no 
lo ha hecho jamás ningún juego. 
Con una gráfica de gama alta, 
como una GTX 9$0, el juego es 
visualmente una obra maestra, 
explotando la tecnología de forma 
asombrosa. Es increíble! 
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REVIEW 



Algunos enemigos lo siguen siendo, otros... Catv/oman, en 
realidad, es una vieja amiga. Lástima de la tirria que le tiene Enigma. 


Gotham es más grande que nunca y puedas recorrerla como qu oras. El tamaño del mundo de 
juego es enorme, y puedes explorarlo con total libertad, tanto planeando conno con el Batmóvil. 





¡El Batmóvil es espectacular! El vehículo de Batman no sólo es un coche, es una máquina de guerra 
capaz de lo más increíble, desde el combate hasta subirse por las paredes. ¡Literalmente! 


enfrentamiento con las fuerzas del 
Espantapájaros en ACE Chemicas, 
dentro de lo que no es sino un enor¬ 
me tutorial bien disimulado en las 
primeras horas de juego. Y ahí, em¬ 
piezas a descubrir toda la potencia y 
versatilidad del Batmóvil. 

¿Es real lo que ves? 

El regreso de Batman en «Arkham 
Knight» nos presenta a un justiciero 
más experimentado, también más cí¬ 
nico y más humano. Y precisamente 
por eso pasan muchas de las cosas 
que pasan en la aventura. Todas, eso 
sí, alucinantes y espectaculares, y no 
hablamos sólo de la acción, sino de 
la misma historia, los diálogos, el de¬ 
sarrollo de la trama y la aparición de 
los muchísimos secundarios, aliados 
y enemigos, que Rocksteady h3 dis¬ 
puesto. No te vamos a hacer muchos 
speilers, porque la clave se desvela al 


■ HÉROES Y VILLANOS- 

En la Gotham arrasada por el Espantapájaros y sus secua¬ 
ces, sólo Batmao, y un puñado de amigos, podrán hacer 
frente a los planes de destrucción de la ciudad. 

> Del Arkham Knight 

al Pingüino, son 
muchos y variados los 
enemigos de Batman: 

Espantapájaros. Harley 
Quinn, Dos Caras. . En 
uno u otro momento 
su aparición es clave 
en la historia 


> Los colegas de 
Batman aparecen 
puntualmente según 
las misiones, para ayu¬ 
dar a -o ser ayudados 
por- Batman. Robín, 
Nightwing. Gordon 
Azrael y Catwoman 
están en este grupo. 


EL SEGUNDO GRAN PROTAGONISTA 
ES EL BATMÓVIL, UN ELEMENTO 
CLAVE DEL DISEÑO DE ACCIÓN 


comienzo, casi, del juego, y hasta ahí 
llegaremos hablando de cómo, tras 
la muerte del Joker-con cuya incine¬ 
ración arranca «Arkham Knight»- y 
por una jugarreta del Espantapájaros 
en ACE Chemical, Batman comienza 
a tener alucinaciones con aquel, que 
le persiguen en todo el juego. Sí. la 
desquiciada mente de Bruce Wayne 
lo está un poco más en el juego 

¿Lo tiene en negro? 

Es, precisamente en ACE Chemi¬ 
cals, cuando «Arkham Knight» en¬ 
seña la patita de o que va a venir 

después: un Batmóvil épico con dos 
modos de acción: conducción y com¬ 


bate. Al principio su control resulta 
algo confuso, pero enseguida ves de 
o que es capaz. Y es capaz de mu¬ 
cho. Su arsenal es mejorable, sus 
herramientas, como el gancho, 
soin versátiles a más no poder, 
y todo ello es clave para solven¬ 
tar muchas de las misiones que 
podemos ir eligiendo, con to¬ 
tal libertad, durante la aven¬ 
tura, tanto las que atañen a 
objetivos simples -desacti- 
vaR minas-, como las más 
complejas -los desafíos 
do Enigma, por ejemplo-. 

Pero lo sorprendente es 
cómo una inmensa varie- 
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Explota bien tus habilidades en el combate. Las mejoras en las técnicas de combate y combos que 
puedes realizar es otra de las claves para quitarte de encima a los grupos de enemigos de forma rápida. 



La vuelta del modo detective y el combate táctico. Muchas misiones exigen acercamientos más 
sigilosos y tácticos. Si juegas bien tus cartas, acabar con grandes grupos da enemigos en silenco es fácil. 


K LAS CLAVES DE LA VICTORIA 

Vencer el plan maestro del Espantapájaros no será sencillo, 
pero sí divertido y épico, en una aventura alucinante. 



> El batmóvil. irán 
parte de a acción se 
desarrolla a bordo del 
batmóvil en sus va¬ 
riantes do persecución 
o combate. Y sus herra¬ 
mientas y armas son 
muy versátiles, corno 
podrás comprobar. 

> ¡Hay que mejorar! 

La resolución de 
misiones te da puncos 
de experiencia que hay 
que usar en mejorar... 
¡todo! Desde el traje 
al batmóvil, las armas 
o las habilidades de 
combate iTodo! 



> Esos juguetitos... 

A medida que avanzas 
en la historia y la 
dificultad aumenta, 
también mejora tu 
arsenal y herramientas. 
Lucius Fox te echa una 
mano con sus inventos 
en armas y tecnología. 

> Todo Gotham a tu 
alcance. Las slasde 
Gotham descubren sus 
secretos poco a poco. 
Qomo sus caminos, 
inieialmentp carradas 
para el Batmóvil en 
varias islas, que irás 
desbloqueando. 

> Elige bien tus 
objetivos. Las escasas 
misiones iniciales se 
amplían con d tiempo. 
Puedes cambiar tus 
objetivos y misiones en 
todo momento, yendo 
a por las que más te 
convengan. 


dad de objetivos, misiones y per 
sonajes, aparentemente inconexos 
tienen sentido en el conjunto de la 
historia. Rocksteadv ha creado un 
mundo abierto, pero muy bien guia¬ 
do, con gran variedad de opciones 
que nos tiene enganchados dece¬ 
nas de horas a la pantalla. 

Oscuridad brillante 

Todo -itodo!- en «Arkham Knight» 
es brillante y espectacular. Com¬ 
bos. animaciones, combates, ar¬ 
mas, personajes, diálogos, mejoras 
en habilidades... El diseño de acción 

csnmsn^ - 

>The Witcher 3 

Otro gran mundo abierto en un 
lf universo de juego muy diferente, 
pero absorbente y fascinante. 

► Más ¡ni MM 244 ►Nota: 98 


es. con mucho, el mejorde la saga,y 
su variedad de objetivos y la libertad 
de exploración y elección de misio¬ 
nes es total. 

Además, es el juego rrás oscuro y 
dramático en su historia -que no te 
vamos a contar más, no te preocu¬ 
pes-, y vas a ver cosas escalofrian¬ 
tes. Es una pena que muchos juga¬ 
dores tengan problemas técnicos 
con él, porque nosotros lo hemos 
disfrutado a tope y sin un solo bug. 
En serio. Cuando le eches el guan¬ 
te, si aún no has podido, prepárate 
para una obra maestra. A.P.R. 


»GTA V 

El todopoderoso «GTA V» continúa 
estando entre los favoritos de la 
acción en mundos abiertos. 

► Mas inf. MM 246 ►Nota: 98 


nuesTjia 

opinión 


LA ÚLTIMA AVENTURA DE BATMAN. La 
trilogía «Arkham» se cierra con un juego 
en que los grandes enemigos de Batman se 
alian contra él, en su aventura más oscura. 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 


►Sonido 

►Jugabilidad 


►Jug 

mi 


mmmm 

►Dificultad 

►Calid ad/precio 

mmmmmm 


Lo que nos gusta 

El espectacular mundo abierto diseñado y 
construido con Gotham y sus islas. Sensacional. 

La variedad de misiones, la libertad de 
exploración, los combates... Un diseño increíble. 

* El Batmóvil. sin duda. Una auténtica pasada y un 
protagonista a la altura del mismo Batman. 

Lo que no nos gusta 

+ A veces no está nada claro el sistema de objetivos 
y el siguiente paso a dar. Pequeños detalles... 

En los primeros compases cuesta hacerse con el 
control del Batmóvil, hasta que das con la clave. 

* En ocasiones el doblaje suena... raro. 


Modo individual 

Un prodigio do diseño de acción. ¡Espectacular! Lamas completa, 
compleja, variada y ambiciosa aventura de Batman ha llegado 
acompañada -en algunos casos- de graves problemas técnicos, pero 
si no los has sufrido-. ¡Enhorabuena! Es un juego tan alucinante como 
puedas imaginar, e imprescindible para el jugón de pro. ¡Es brutal! 


La nota 


96 


miCRomanía 29 





































REVIEWi 


¡Evolución a prueba! 


F12015 


En cada carrera de F1 siempre hay un coche que estrena algo nuevo. No evolucionar es 
quedarse atrás y, aunque el cambio implica riesgo, merece la pena... ¡Como en el juego! 


CUSSSkSD—^ 



F12014 

^«Fl 2015» introduce 
cambinc.. un esfuerzo por 
mejorar lo que echamos 
de menos el año pasado. 

>E1 modo trayectoria 
desaparece y en su lugar 
llega el modo profesional, 
orientado a la simulación. 

^La dinámica de pilotaje y 
los gráficos de «F12015» 
mejoran sensiblemente. 


A demás de un coche so¬ 
berbio, un buen equipo y 
un piloto muy fino, en la 
Formula 1 no puedes con¬ 
seguir una victoria sin jugártela de 
vez en cuando. Codemasters tenía 
una buena base en esta serie, pero 
la última entrega resultó ser dema¬ 
siado continuista. carente de evolu¬ 
ción y de verdadera ambición. En «F1 
2015» era necesario arriesgar. 

El juego nos llega un poco antes, a 
mitad de temporada -con el cam¬ 
peonato todavía por decidir-, y jun¬ 
to con este adelanto Codemasters 
ha cambiado el enfoque en el juego 
para concentrarse un poco más en 
la simulación, quitando alguna mo¬ 


dalidad y añadiendo otra, con ajus¬ 
tes aquí y allá. ¿Habrán acertado con 
esta evolución? 

Riesgo calculado 

Seguro que entre los muchos aficio¬ 
nados a la Formula 1 habrá opiniones 
opuestas acerca de si «F1 2015» es 
un juego mejor o peor que sus prede¬ 
cesores, por lo que pueden echar en 
falta o descubrir como novedad. Y es 
que desaparecen el Modo Trayecto¬ 


ria y los Desafíos. En su lugar, apare¬ 
ce el nuevo modo Campeonato, que 
viene a sustituir al modo Trayectoria 
pero en el contexto de una tempora¬ 
da. Además, nos encontramos con 
el modo Profesional que es similar al 
modo Campeonato pero con un nivel 
de simulación más riguroso y exigen¬ 
te. Aquí es dónde los jugadores más 
expertos encontrarán el juego más 
interesante, viviendo las carreras es¬ 
trictamente en una perspectiva de 


CON MÁS VOCACIÓN DE SIMULADOR 
LA F1 EN PC ESTRENA ARRIESGADOS 
CAMBIOS, ¿FUNCIONARÁN? 


r 

■ FICHA TÉCNICA 

»VÍ BLOQUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA 


►Género: Velocidad 

A ENCONTRAR 

►CPU: Core ¡72770K 

►CPU: Dual Core 2 Quad Q9700 

RECOMIENDA 


►Idioma: Castellano (textos y voces) 

►Modos: 4 (Campeonato, Carrera 

►RAM: 8 GB 

3,16 GHz / Phenom IIX4 955 

►CPU: Core ¡7-3770 / AMD FX-8350 


►Estudio/Compañía: Codemasters 

Rápida, Profesional y Contrarreloj) 

► Tarjeta 3D: ASUS 

► RAM: 4 GB 

►RAM: 8 GB 


►Distribuidor Bandai Namco 

1*1 ►Temporadas: 2014/2)15 

GeForce GTX 970 Strix 

►S.O.: Windows 7 64-bit 

►S.O.: Windows 8 / Windows 10 

V 

►N c de DVDs: 1 ►Lanzamiento: Ya disponible 

►GPs/Escuderías/Pilctos: 19/10/20 

►Periféricos: 

►Tarjeta 3D: GeForce GTS 450 o 

►Tarjeta 3D: GTX 760/R7 260X 


►PVP Recomendado: 51,99 € 

► Dincultad/realismu: 5 niveles *1 

Thlustmaster T300R5 

Radeon 5770, Intel HD 3000 

►Conexión: ADSL / Fibra 


► Web: www.formulal-game.com/es/hóme 

(simulación en modo Profesional) 

/ Logitech G27 

►Espacio en disco: 20 GB 

►Periféricos: Thrustmaster T300 



►Multijugador: Sí, Online (5 modos) 

►Conexión: Fibra 50 MB 

►Conexión: ADSL (Steam) 

GTE, T500/Logitech G920 
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Tus adversarios aprovechan cualquier iebilidad para adelanrarte. 
Audaces, pero mucho menos fallones y nerviosos que en la realidad. 



Va a ser difícil ver el coche de seguridad tan habitual en la tele... 
Sin embargo, hay mementos muy televisivos. ¡Buena ambientar.iónl 



La recreación del paddock está automatizada pero es 
verosímil y siempre está ahí contigo la voz por radio del ingeniero. 



Maniobras de vértigo, adelantamientos al límite, tortas inevitables, sanciones... Y. a veces, 
también la victoria. Al volante, «1-12015» es un simulador formidable. Luce bien y corre mejor. 



La nueva versión del motor EGO añade más espectacularidad y realismo visual a «F12015», con una 
gran recreación de distintas climatologías. Pero lo mejor es como "se siente" todo ello en el volante. 


cámara en primera persona y sin 
obviar ninguna sesión de cada Gran 
Premio. 

El repertorio de modalidades se 
completa con las pruebas contra- 
rreloj, las carreras rápidas, y un 
multijugador online que comprende 
distintos niveles de dificultad y re¬ 
tos. (con carreras a medida y ajus¬ 
tes personalizados). Finalmente, el 
apartado Mi F1 permite, cambiar a 
la temporada 2014. 

Mejor clasificación 

Al volante, la evolución de este «F1 
2015» se manifiesta en algunos 

csnnnMm - 

Project Cars 

Gran amplitud de modos de com¬ 
petición y una genial realización 
técnica. Referente en el género. 

► Más int MM 244 ► Nota: 93 


cambios, aunque no son demasia 
do significativos. Podrás apreciar 
que los gráficos son levemente más 
detallados y que mantienen una for¬ 
midable fluidez. Al mismo tiempo, 
el tono en el que se presentan los 
Grandes Premios es más vivo, imi¬ 
tando a las retransmisiones de la 
tele. Lo que destaca especialmente 
es la precisión del juego para aplicar 
el reglamento. El juego detecta las 
infracciones con gran agudeza, si 
bien, la IA de tus rivales quizá resul¬ 
ta demasiado regular. Sn duda, hay 
margen para mejorar, pero la esen¬ 
cia es muy satisfactoria. S.T.M. 


MotoGP 15 

La máxima categoría de competi¬ 
ción, pero en el ámbito del motoci¬ 
clismo, fidedigno y vertiginoso. 

► Más ini MM246 ► Nota: 85 


nuesTjia 

opinión 


MÁS CERCANO A LA El DE VERDAD. 

Quita tanto o más de lo que añade, pero el 
cambio de enfoque hacia la simulación le 
favorece. «F12015» es un buen juego. 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

►Sonido 

►iugabilídad 

•••### 

►Dificultad 

►Calidad/precio 

- )•• 


Lo que nos gusta 

* La amplitud de niveles de dificultad y realismo 
permite que cualquier aficionado a la velocidad 
pueda disfrutarlo. 

t Simulación realista y convincente al volante que 
contempla la normativa con rigor y precisión. 

t* Gráficos más que decentes y una fluidez total. 

Lo que no nos gusta 

' La supresión de algunos modos será un disgusto 
para algunos seguidores de la serie. 

¿ El acceso a las carreras online es muy mejorable. 

i Regularidad de la IA. ¿Tus rivales no fallan? 


Modo individual 

Modo multijugador 

Gran expenencia de 

pilotar . En lo esencial, 

«n 2015» ea un estupendo 
juego, aunque eches de 
menos algunos retos. 

La nota 

89 

cuna carrenta.' vaie~ 

Interesantes pruebas 

(sprint, momentos, moda 

con rueda-.) Pero el acceso 
a partidas no es muy ágil. 

La nota 
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INFOMANÍA 



¿Por quñé ha de ser el mejor rol un espectáculo visual? ¿Acaso la experiencia no es 
lo importante? Si prescindes de artificios y te gusta la "chicha"... ¡ven a Xulima! 


GSniEMHD-) 



Heroes of M&M III 

^ Ambos juegos mezclan 
exploración por turnos y 
combate, aunque el de 
«Heroes of M&M III HD» 
incluye un componente 
más estratégico y táctico. 

) La fantasía domina la 
ambientación, pero la 
cantidad y variedad de 
enemigos es mayor en 
«Lords of Xulima». 


L os primeros minutos con 
«Lords of Xulima» te ponen 
de los nervios. No entien¬ 
des ese aspecto tan pasa 
do de moda. Una estética desfasada, 
un sistema de juego lento, la necesi¬ 
dad de hacer acopio de equipamien¬ 
to que no entiendes para qué sirve... 
Entonces dejas el juego unas horas, 
te dedicas a pensar en otra cosa y. 
poco a poco, te empiezasa dar cuen¬ 
ta de lo que pasa. 

Y lo que pasa es que llevamos mu¬ 
cho tiempo acostumbrados a un esti¬ 
lo de JDR muy diferente. Tanto como 
años, salvo que por excepciones - 
mayoritariamente indies- que sur¬ 
gen de vez en cuando, un estilo tan 


clásico, canónico y duro -porque lo 
es- como el que ofrece «Lords of Xu¬ 
lima» se nos hace raros, porque nos 
hemos olvidado de ól. Nos hemos 
acostumbrado a otras cosas. Más 
populares, más espectaculares, más 
fáciles. Pero cuando decidimos darle 
una segunda oportunidad a «Lords 
of Xulima».... ¡amigo, qué juegazo se 
descubre! Las virtudes dei título de 
Numantian Games se desvelan poco 
a poco, y las decenas de horas que 


llega a engancharte te llenan de sor¬ 
presas y desafíos que no se puden 
dejar de lado. 

Un mundo increíble 

La historia de «Lords of Xulima». en 
realidad, es lo de menos. Habla de 
una guerra antigua, de ruina, deso¬ 
lación. dioses, titanes y redención. 
Pero lo que importa, en realidad, es el 
desafío que ofrece. Y es enorme, algo 
de loque note das cuenta al principio 


EL ROL CLÁSICO DE ALTA ESCUELA 
ES LA BASE DE «LORDS OF XULIMA»; 
UN AUTÉNTICO JUEGAZO 


■ FICHA TÉCNICA 

Ffl BLOQUE VAS 

B ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

B MICROMANÍA 

►Género: Rol/Aventura 

A ENCONTRAR 

►CPU: Core i5 2500K, 

►CPU: Dual Core a 2 GHz 

RECOMIENDA 

►Idioma: Español (textos). Inglés (voces) 

►Clases de personaje: 9 

Core i7 3960X, Core 2 E6850 

►RAM: 2 GB 

►CPU: Core ¡5 

► Estudio/Compañía: Numantian Games/ 

«I ►Habilidades: Más de 100 

►RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

► Espacio en disco: 1.5 GB 

► RAM: 4 GB 

►Distribuidor: Meridiem ►N° de DVDs: 1 

►Tipos de enemigos: 

►Tarjeta 30: 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 240, 

►Espacio en disco: 2 GB 

►lanzamiento: Ya disponible ►PVP Rec.: 19,95 € 

Más de 100 

GeForce GTX 550 Ti, GeForce 

Radeon HD 4650 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx 

►Web: www.lordsofxuJima.com Información 

► Grupo: Hasta G personajes 

GTX G90, GcFo. cc GTX 980 

► Conexión: No aplicable 

► Conexión: No aplicable 

completísima del juego, estudio, arte, etc. 

►Multijugador: No 

►Conexión: ADSL 
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Objetos, equipo, subida de nivel... Los detalles de «Lords of 
Xulima» recuerdan a los grandes clás eos del rol de hace décadas. 




¡Revisa bien tu inventario! Aspectos como las provisiones son 
vitales altes de salir a explorar -y a perncctar-. Equípate bien! 


¿Listo para explorar el mundo de Xulima? Aunque al principio ie 
parezca pequeño, Xulima es enooorme. Vas a jugar decenas de horas. 



El continente de Xulima te espera. Está repleto de aventuras, peligros, menstruos, desafíos, puzles, 
palacios, castillos y mucha, mucha diversión para los amantes del rol clásico. ¡Un juegazo "made in Spain"! 



¡El combate ha empezado! V aquí cuenta todo, desde la colocación de los personajes, su equipamiento, 
sus debilidades, habilidades, arsenal... iCada detalle es importante! Y los enemigos no tienen piedad. 


porque, ya lo hemos dicho, engaña. 
Ese es. quizá, el gran pero de «Lords 
of Xulima». NumantianGames tenía 
intención de lanzar un juego para 
PC y plataformas móviles, y su esté¬ 
tica remite a las últimas, lo que jue¬ 
ga en su contra inicialmente. 

Pero si le das esa segunda opor¬ 
tunidad, lo que se desvela es un ho¬ 
menaje al JDR clásico y un amor por 
el género como no puedes imagi¬ 
nar. Numantian ha hecho un trabajo 
de devoción al género. Así. sin más. 
Un pedazo de juego en el que las 
nueve clases de personajes, y sus 
más de 100 habilidades diferentes 

- 

Heroes of M&M III... 

Un clasicazo redivivo con más 
detalle visual, pero toda la esencia 
del original de los años 90. 

► Más inf.MM 241 ►Nota: 86 


te permiten disfrutar de partidas 
con posibilidades ilimitadas. 

Los pequeños detalles, como el 
avituallamiento para pernoctar en 
las exploración, o las enormes pre¬ 
cauciones a tomar antes de cada 
enfrentamiento -donde la coloca¬ 
ción, la defensa, el arsenal... ¡todo es 
vital!-, te hacen repetir, iinay otra, y 
otra vez para vencer a ese enemigo 
que es un hueso duro de roer. 

«Lords of Xulima» es un juegazo. 
una pasada a la que su estética per¬ 
judica inicialmente, pero que al fi¬ 
nal descubres que es, también, una 
joya. ¡No te lo pierdas! /LP.R. 


Pillars of Etemity 

La herencia de clásicos del rol, 
como «Baldur’s Gate»,se pone al 
día técnicamente con Obsidian. 

► Más inf.MM 243 ►Nota: 94 


nuesTjta 

opinión 


VIVE MIL AVENTURAS EN XUUMA. 
Disfruta de un juego de rol de estilo clásico 
en 2D, por turnos y lleno de fantasía y 
desafíos, en el mítico continente de Xulima. 


Valoración 
por apartados 

>Gráficos 

*•##*# 

>Sonido 


>Jugabilidad 

> Dificultad 


>Calidad/prccio 

•••##> 


Lo que nos gusta 

t El estilo clásico de todo el diseño: combate, 
exploración, equipamiento, habilidades... 

t El enorme tamaño del mapa y la duración de la 
aventura. Tras varias decenas de horas parece 
que no tiene fin. ¡Es una pasada! 

t La enorme rejugabilidad que tiene. De principio a 
fin cada partida es diferente. ¡Horas de diversión! 

Lo que no nos gusta 

+ Estéticamente parece mas un juego de dispositivo 
portátil. En un PC podría ser más espectacular. 

* Su esencia hace que echemos de menos un 
doblaje adecuado en nuestro idioma. Una pena. 


Modo individual 

La nota 

Un JDR de estilo clásico imprescindible en tu coiecciói «Lords 
of Xulima» sorprende y para bien al fan del rol clásico. Su estética no 

lo hace justicia, pareciendo algo pasado de moda y desfasado, pero 

oculta un juegazo en su interior que engancha que da gusto y ofrece 
mil desafíos de calidad. ¡No te lo pierdas! Lo lamentarías... 

92 
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Todo tiene consecuencias 


Life is Strange 

Ep. 3 Chaos Theory 


Cada acción tiene una reacción. Cada paso dado, una consecuencia. Max empieza a 
aprender que sus poderes -y la vida- exigen un precio que pagar por cada elección. 


( mrnmsD -i 



The Walking Dead 

) En ambos juegos cada 
elección define el rumbo 
de la trama aunque en 
«The Walking Dead» 
los enemigos externos 
también son definitivos. 

> Las protagonistas 
de ambos juegos se 
encuentran perdidas, 
aunque de distinto modo, 
buscando su sitio. 


L a nueva era del género de la 
aventura -con todo el res¬ 
peto a los títulos que siguen 
saliendo con estilo clásico- 
está abriendo nuevos caminos en la 
narrativa, de modo que contar una 
historia tiene ahora tantas implica¬ 
ciones, y es tan apasionante la posi 
bilidad de variar su desarrollo con un 
pequeño detalle que muchas veces 
estás tentado de ir hacia atrás y va¬ 
riar una respuesta, una acción o una 
elección, sólo por el placer de descu¬ 
brir qué pasa. En la mayoría de jue¬ 
gos eso exige salvar y cargar parti¬ 
das. En «Life is Strange» no, y es una 
de las razones del éxito ce DontNod 
con su diseño y su apuesta, donde la 


manipulación del tiempo convierte al 
protagonista y al jugador en más que 
actores. En ejecutores de la propia 
trama. En sus responsables últimos. 

Pero en ningún capítulo como 
«Chaos Theory» se lleva tan hasta las 
últimas consecuencias esta premisa. 

¿Cambiar la historia? 

«Chaos Theory» empieza de forma 
suave, ligera. Con acciones y eleccio¬ 
nes cuyo eco parece casi impercep¬ 


tible. Por supuesto, la jugabilidad no 
varía: ahí esltán las elecciones en diá¬ 
logos, los avisos de consecuencias 
sobre ciertos momentos de acciones 
muy específicas, los poderes de Max 
rebobinando el tiempo y la conduc¬ 
ción que hace DontNod del jugador, 
sin que apenas se note. Todo ya co¬ 
nocido de los capítulos anteriores de 
la aventura. Pero hay algo... 

En algunos momentos «Chaos 
Theory» deja entrever que algo está 


MAX EMPIEZA A DESARROLLAR 
NUEVAS HABILIDADES, CON 
DRAMÁTICAS CONSECUENCIAS 


f 

■ FICHA TÉCNICA 


► Género: Aventura ►Idioma: Inglés 


► Estudio/Compañía: DontNod/Square Enix 


► Distribuidor. Koch Media 


► N° de DVDs: No aplicable (descarga digital) 

Yá 

► lanzamiento: Ya disponible 

r ^ 

►- PVP. 4,99 € (uifjílulu), 19,99 € (lempoidild) 


►Web: vrww.Sfeissirange.com 


U LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ micromanía 

A ENCONTRAR 

►CPU: Core ¡5 2500K, 

►CPU: Dual Core a 2 GHz 

RECOMIENDA 

► Personajes controlables: Max 

Core ¡7 3960X Core 2 E6850 

► RAM: 2 G6 

► CPU: Core¡5 

► Habilidades: 

►RAM: 4 GB. 8 GB. 16 G8 

► Espacio en disco: 3 GB 

► RAM: 8 GB 

Hacer retroceder el tiempo, 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 260, 

► Espacio en disco: 3 GB 

Viajar en el tiempo 

Ti. GeForce GTX 690. 

Radecn HD 4890 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 5kx 

► Hprraniínta*- 

GpFnrrp GTX 980 

h>Conpyión < ADSL 

► Conpxión* ADSL 

Cámara de fotos 
► Muttijugador: No 

►Conexión: ADSL 

(descarga Steam) 
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Chloe tiene unos cambios de humor insoportables... Aunque 
Max va a intentar hacer algo drástico para resolverlo. ¿Qué pasará? 



No todo es tensión. Hay momentos de tranquilidad en «Chaos 
Theory», en los que las conversaciones hacen molla en Max. 




Max parece diferente, ¿no? «Chaos Theory» continúa explorando los poderes de Max manipulando el 
tempo, pcíc en la parte final del episodio desarrolla nuevas habilidades con consecuencias... inquietantes. 


Dorrt yoii daiie question the chef 



¡Convertidas en delincuentes! Aunque con algo de hab lidad, Max hvestiga, explora, busca. La clave de «Chaos Theory» es la misma que en anteriores episodios. No 

podrá borrar sus huellas... y hasta su presencia en la Academia. cejes un rincón sin mirar, porque la solución a un mistero puede estar en el sitio más inesperado. 


cambiando en el poder de Max -y 
en algunos diálogos incluso se jue¬ 
ga con eso de forma brillante-, 
pero no es hasta el último acto de 
«Chaos Thoery» cuando DontNod 
mete en escena un elemento ines¬ 
perado: un nuevo poder de Max. Un 
poder que le puede llevar a... ¿cam¬ 
biar la historia? 

Un giro inesperado 

DontNod ajusta magistralmente el 
tempo de la trama global de «Life 
is Strange» de forma inesperada, 
además. Ese nuevo poder -que 
además te deja hasta el final con la 

- 

>Game of Thrones 

El más reciente capítulo del juego 
recupera la tensión y la emoción, y 
nos deja expectantes con el futuro. 

► Más int MM 245 ► Nota: 86 


duda de si es real o no todo lo que 
está pasando- hace cue la aven¬ 
tura cambie de de tal modo, con 
un cliffhanger en su final de los ha¬ 
cen época, que es como un impac¬ 
to brutal para el jugador y los pasos 
que ha estado dando tan cuidado¬ 
samente hasta el último acto de 
«Chaos Theory». Y si hasta ahora 
«Ufe is Strange» nos había gustado, 
lo que tenga que venir nos tiene so¬ 
bre ascuas. DontNod está labrando 
una aventura genial, capítulo a capí¬ 
tulo, demostrando que las historias 
se pueden contar de formas tan ori¬ 
ginales como inesperaoas. A.C.G. 


>Randal's Monday 

Una aventura clásica en su estilo, 
de principio a fin, y con un sentido 
del humor muy cañí y muy friki. 

► Más iní. MM 239 ► Nota: 90 


nuesTRa 

opinión 


EN BUSCA DEL TIEMPO PERDIDO. Max 
continúa su aventura buscando su sitio en 
el mundo e intentando salvar a sus amigos 
y a Arcadia Bay de una amenaza oscura. 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 


►Sonido 


►Jugabilidad 

•##### 

►Dificultad 


►Calidad/precio 

•••••• 


Lo que nos gusta 

DontNod sigue sorprendiendo con la inclusión de 
nuevas habilidades de Max, mejorando la trama. 

t El desarrollo de la historia alterna momentos de 
tensión y tranquilidad, do forma muy efectiva. 

t Pese a centrarse en unos personajes muy 
concretos, sin ser tan coral como otros 
episodios, ver cómo los detalles afectan a todos. 

Lo que no nos gusta 

+ Parece que algún personaje que antes podía ser 
clavo ahora pasa a un segundo plano... ¿real? 

> Seguimos echando de menos un doblaje que le 
vendría de fábula para potenciar la historia. 


Modo individual 

La nota 

¡Una historia con un "cliffhanger" de los que hacen época! Si 

desde su inicio «Life is Strange» demostró que se pueden contar 
historias de forma original y con gran habilidad para hacer de las 
elecciones en una aventura algo más apasionante, el desarrollo de 
«Chaos Theory» es magistral. El mejor episodio hasta hoy, sin duda. 
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La Galaxia está en tus... ¿garras? 


StarDrive 2 


¿Estamos solos en la galaxia? ¿Hay vida inteligente fuera? ¿La hay en la Tierra? 
Todo se sabrá, a su tiempo. Y cuando se sepa, prepárate para la guerra por si acaso... 



CIV Beyond Earth 

> Ambos son juegos de 
estrategia futurista, pero 
«Beyond Earth» se juega 
en la superficie de un 
planeta, y «StarDrive 2» 
en el espacio, explorando 
la galaxia. 

) La personalización de 
la gestión de recursos 
(naves, etc.), es más 

amplia en «StarDrive 2». 


H ay nombres cue son re¬ 
ferencias puras. En la es¬ 
trategia, uno ce los géne¬ 
ro clave en la Historia dol 
PC. sobresalen nombres como «C¡- 
vilization» -en sus variantes más ac¬ 
tuales también- o «Master of Orion 
2». Es en éste en el que ZeroSum se 
ha inspirado para -pensando sobre 
todo en el jugador veterano- ofrecer¬ 
nos un título de estrategia 4X futuris¬ 
ta en el que los turnos, la profundidad 
y la libertad total se unen, presentán¬ 
donos un desafío que, no Dor conoci¬ 
do deja de ser un valor seguro: con¬ 
quistar la galaxia, convertirnos en la 
civilización más influyente en el cos¬ 
mos y hacerlo como queramos. 


Para ello, «StarDrive 2» nos per¬ 
mite escoger una de entre nueve ci¬ 
vilizaciones diferentes -humanos y 
extraterrestres de todo tipo, inclu¬ 
yendo especies robóticas- cada 
una con características únicas, for¬ 
talezas y debilidades específicas y 
un dearrollo tecnológico en el que al¬ 
gunos avances clave puede ser ex¬ 
clusivos. Probarlas todas te llevará 
tiempo, pero un rápido vistazo a sus 
características básicas te permite 


hacerte una idea de su estilo de evo¬ 
lución, antes de escoger la que mejor 
se adapte a tus gustos. 

Explora y conquista 

«StarDrive 2» tiene unos primeros 
pasos algo complicados, porque sus 
disenos visuales son, ante todo, mini¬ 
malistas y prácticos. Y muy peque 
ños -como «Beyond Earth» y simi¬ 
lares-, con lo que a a veces es fácil 
perderte buscando una opción con- 


DISFRUTA DE LA ESTRATEGIA 
ESPACIAL MÁS PROFUNDA Y ACABA 
CONQUISTANDO LA GALAXIA 


r 

■ FICHA TÉCNICA 

_ 

►Género: Estrategia 


►Idioma: Español (textos) 


►Estudio/Compañfa: ZeroSum Games 


►Distribuidor: AvanceDiscos ►N° de DVDs: 1 

• 

► Lanzamiento: Ya disponible ►PYP Rec.: 27,99 € 

— 

►Web: www.stardrivegame.com Información 

v_ 

bastante justa del juego, pero foros muy activos. 


E 


■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA 

A ENCONTRAR 

►CPU: Core ¡5 2500K, 

►CPU: Core 2 Quad Q8300 

RECOMIENDA 

►Facciones: 9 

Core i7 3960X, Core 2 E685D 

►RAM: 4 GB 

►CPU: Core i5 

► Recursos en naves: 

► RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

► Espado en disco: 3 GB 

►RAM: 8 GB 

3 (armas, defensas, sistemas) 

►Tarjeta 3D: 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 460. 

►Espacio en disco: 5 GB 

►Investigaciones: 6 áreas 

GeForce GTX 550 Ti, GeForce 

Radeon HD 4850 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx 

► Tecnologías: Cientos 

►Multijugador: No 

GTX 690, GeForce GTX 980 
► Conexión: ADSL 

► Conexión: No aplicable 

► Conexión: No aplicable 
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Conquista y desarrolla la galaxia. Lxplora el especio profundo y conquista la galaxia, planeta a planeta, 
consiguiendo hacerlos prosperar, para extender tu influencia y ser la civilización más importante. 



Veamos el espacio en perspectiva... Diversos nivetes de zoom 
nos permiten contemplar el área conquistada y posibles objetivos. 


Los transportes son un paso posterior a la exploración. Tendrás que llevar colonos, recursos y 
patrullas para asegurar tus asentamientos y defenderlos. Los comienzos siempre son duros, recuérdalo... 


creta si no estás habituado a este 
tipo de juegos. Pero la realidad es 
que, una vez hecho a ello, de un vis¬ 
tazo empiezas a controlar toda la 
información clave para lo que nece¬ 
sitas: control de recursos, investi¬ 
gación en tecnologías, diseño y de¬ 
sarrollo de naves -militares, civiles, 
de carga- y hacerte una idea de lo 
enorme que es y las posibilidades 
¡limitadas que ofrece. 

Ten en cuenta que es un juego por 
tumos, y aspectos fundamentales, 
como la construcción de estructu¬ 
ras o unidades, o la investigación, 
son secuenciales. Hasta que no 

CMHiUEmM- 

■Grey Goo 

Cambiamos los turnos por la 
estrategia en tiempo real, centrada 
en la producción y el combate. 

► Más ini MM 245 ► Nota: 90 


acaba una no empieza otra, por lo 
que la planificación es importante, 
según los objetivos que te plantees. 

Puedes jugar con los recursos hu¬ 
manos, dedicando a la producción 
industrial, la investigación, la agri¬ 
cultura o el ejército a tus unidades, 
así como colonizar planetas, lunas, 
etc. Y, por supuesto, relacionarte 
con las otras civilizaciones, como 
quieras, diplomática, comercial o 
militarmente. O guerrear. 

«StarDrive 2» quizá nc es muy ori¬ 
ginal -se parece a muchos otros-, 
pero es estupendo en su desarrollo, 
pese a sus limitaciones, a.p.r. 


>Sid Meier's Starships 

Algo no tan profundo, pero de 
similar ambientación y con un 
diseño de jugabilidad parecido. 

► Más inl MM 242 ► Nota: 84 


nuesTRa 

opinión 

ESTRATEGIA ESPACIAL 4X DE ESTILO 

I CLÁSICO. Conquista la galaxia en este 
juego de estrategia futurista, inspirado por 

o| rlícirn Hn DP //IWIactnr* r\f Ofinn 


el LldoItU Uc rv NVlVIablcl Ul UflUIi Á//. 

Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

••••## 

►Sonido 

•••##+ 

►Jugabilidad 

►Dificultad 

►Calidad/precio 

Lo que nos gusta 

t Las posibilidades que ofrece ia campaña y su 
profundidad. Tienes horas y horas de juego. 

■t La variedad entre las facciones disponibles 
afecta también a tecnologías y unidades y las 
hace únicas al jugar. ¡Y los héroes que contratar! 

T La enormidad del mapa a explorar y las sorpresas 

que te puedes encontraren cualquier momento. 

\ 

Lo que no nos gusta 

* Las cargas. Son lentas incluso en discos duros 
rápidos. Mucho dato que cargar, sin duda... 

¿ Es fácil perderse al principio en opciones y menús. 
Y no es especialmente original en su desarrollo. 

Modo individual 

Para los fans de la estrategia por turnos más clásic?. Inspirado 
por «Master of Orion 2», ZeroSum ha diseñado un juego estupendo 

para los fans más veteranos donde b variedad está asegurada y b 

nejugabilidad es un punto clave Controla hasta el más pequeño detalle 
tu expansión por el universo y disfruta de horas y horas de juego. 

La nota 

85 


micRomanía 37 
















































REVIEW 


Juego de... ¡TronoX! 


Massive 



Hombre, que el pueblo adore y venere a un cáliz gigante que habla con dos voces, 
una femenina y otra masculina, no es normal... ¡Pero es tan divertido hacerle caso! 


aannumHD-i 



XCOM 

) La estrategia por turnos 
es la base de ambos 
juegos, aunque «Massive 
Chalice» ofrece una 
ambientación medieval 
fantástica. 

} El realismo en la gestión 
de recursos es bastante 
similar en ambos, pese a 

las limitaciones propias 
de su propio concepto. 


E l hecho de que un juego 
tenga un origen indepen¬ 
diente parece que obliga 
a mirarlo desde una pers¬ 
pectiva especialmente exigente en 
cuanto a su concepto, diseño y desa¬ 
rrollo. Y la realidad es que eso no tie¬ 
ne demasiada importancia en cuanto 
a su resultado final. Que m juego ten¬ 
ga colgada la etiqueta ’indie" no quie¬ 
re decir nada más que no hay una 
gran compañía tras su producción y 
distribución. Así que coger concep¬ 
tos que ya existen y darles una vuelta 
para contemplarlos desde una pers¬ 
pectiva diferente es tan válido como 
en cualquier juego que venga respal¬ 
dado por un sello conocido interna- 


cionalmente. Por suerte, en el caso 
de «Massive Chalice» se da una com¬ 
binación casi perfecta de todo: con¬ 
cepto conocido, ambientación ori¬ 
ginal, una perspectiva fresca en su 
diseño y desarrollo, y un estilo de jue¬ 
go absorbente, divertido y, además, 
a un precio genial. 

Juego de «XCOM»... 

A poco que empieces a meterte en el 
meollo de «Massive Chalice» te das 


cuenta de que Double Fine ha tenido 
una idea tan genial como original -de 
esas que te preguntas que porqué no 
se le ocurrió a nadie antes- que es 
mezclar los conceptos de estrategia 
por turnos, en plan «XCOM», con la 
ambientación de "Juego de Tronos". 
Pero no tanto por aquello de las trai¬ 
ciones, asesinatos y mala leche que 
destila el universo de George R.R. 
Martin, sino por su estética medie¬ 
val y su concepto de las dinastías y 


LA ESTRATEGIA POR TURNOS DE 
DOUBLE FINE MEZCLA EL ESTILO DE 
«XCOM» CON «JUEGO DE TRONOS» 



■ FICHA TÉCNICA 

m BLOQUE VAS 

A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA 


►Género: Estrategia 

►CPU: Core i5 250CK, 

►CPU: Dual Core a 1.8 GHz 

RECOMIENDA 

w -* 

►Idioma: Español (textos). Inglés (voces) 

► Tiempo de partida: 300 años 

Core ¡7 3960X, Core2E6850 

► RAM: 4 GB 

►CPU: Core ¡5 


► Estudio/Compañía: Double Fine 

rw*m ►Clases de personaje: 5 

►RAM: 4 GB. 8 GB. 16 G3 

►Espacio en disco: 7 GB 

► RAM: 8 GB 


► Distribuidor: Double Fine 

►Atributos: 10 

►Tarjeta 3D: 

►Tarjeta 3D: GeForce 8800GTS, 

►Espacio en disco: 2 GB 

1* 

►N° de DVDs: No aplicable (descarga digital) 

► Ltiudinicnlu. Yddbpvniülc Reo.; 19,99 € 

►Web: www.massivechalice.com 

►Reglones: 10 

► Flemento; investigante*' 6 
►Personajes en grupo: 5 

► Multijugador. No 

GeForce GTX 550 Ti, GeForce 
GTX 600. GeForce GTX 980 
►Conexión: ADSL 

Radecn HD 3850 

► Conexión: ADSL 

(descarga Steam) 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx 
► Conexión: ADSL 
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El cáliz elige al equipo... Bueno, en realidad lo eliges tú. Y lo que 
mola es ver cómo los personajes- ¡envejecen con el tiempo! 


Las 10 regiones del mundo se ven amenazadas esporádicamente 
con invasiones que has de combatir, mientras pasa el tiempo... 


Aquí hay que mantener las dinastías. Como en la época 
medieval, los regentes están para asegurar la estabilidad y el orden. 



¡La estrategia de Double Fine es una pasada! Coge un poquito de «XCOM» y la ambientación de 
"Juego de Tronos", y tendrás una idea de lo que te espera en el divertidísimo «Massive Chalice». 



¡Ojo, que algunos enemigos explotan y hacen pupa! Has de ir conociendo poco a poco a las distintas 
clases de enemigos a ios que enfrentas. Conocer sus debilidades y pjntos fuertes te ayuda a combatirlos. 


las casas como referente de estabi¬ 
lidad social. 

En realidad, «Massive Chalice» 
aporta muchos detalles de origina¬ 
lidad: un cáliz parlante gigante que 
establece el orden social, ejércitos 
enemigos compuestos por extra¬ 
ñas criaturas, mejoras en perso 
najes, habilidades, construcción de 
estructiras de un modo... diferente 
-cuando lo juegues, lo entenderás- 
y, sobre todo, el hecho del mante- 
nimento de las "casas" y dinastías 
como base de la generación de per¬ 
sonajes para formar tus miniejérci¬ 
tos y combatir a tus enemigos. 

- 

Grey Goo 

Si prefieres un tipo de estrategia 
en tiempo real más clásico, «Grey 
Goo» es una excelente alternativa. 

► Más inf. MM 245 ►Nota: 90 


Su aparente sencillez es un espe¬ 
jismo. En realidad es un juego pro¬ 
fundo. variado y que en sus 300 
años de duración de cada partida - 
no te alarmes, el tiempo pasa muy 
rápido- aporta detalles especta¬ 
culares, como el envejecimiento de 
los personajes, las mejoras de clase 
y de personajes específicos... ¡Una 
pasada! Su gran defecto es que el 
entorno no resulta tan determinan¬ 
te en el aspecto táctico como era de 
esperar, aunque es más de lo que se 
ve en las primeras hor?s. En defini¬ 
tiva, estrategia indie a lo grande. Un 
juego muy recomendable. A.P.R. 


Dungeons 2 

Aquí el tiempo real también 
domina el diseño de acción, pero 
es una opción muy interesante. 

► Más inf. MM 245 ►Nota: 92 


nuesTjia 

opinión 

PERPETÚA TU DINASTÍA Y CONQUISTA 

1 EL MUNDO. Estrategia que mezcla 
ambientación medieval fantástica con 
rnmhatPQ nnr furrina pn un HivprtíHo ¡upan 


bUIIIUCUw pul LUI 1 IUj, cii Ull UIVCI uuu jucyu. 

Valoración. 
por apartados 

1 ^Gráficos 

>Sonido 

MMtf 

>Jugabilidad 

>Dif¡cultad 

•••••• 

>Calidad/precio 

•#+### 

Lo que nos gusta 

^ La Jugabilidad es estupenda. El estilo «XCOM» se 
adopta, aunque no de forma tan profunda y con 
tantas alternativas como hace Fíraxis. 
v El toque medieval, con el juego de las dinastías y 
las clases de personajes, es original y excelente, 
t Las partidas no son muy largas, y las iteraciones 
son tan vanadas como tus elecciones. ¡Genial! 

Lo que no nos gusta 

± El entorno no es especialmente relevante en la 
táctica del combate. Sólo ligeramente... 

* Aunque no deja de ser un juego indie. si estuviera 
doblado a nuestro idioma habría estado muy bien, i. 

Modo individual 

Doubta Fin? aporta una perspectiva do la estrategia de lo más 

tíivertidí «Massive Chalice» es un juego que, en esencia, no se puede 
definir como innovador, aunque su concepto, que mezcla estrategia 
por tumos, a lo «XCOM», y ambientación medieval con un deje de 
"Juego de Tronos", sí lo es. En resumen: juegazo con diversión a tope. 

La nota 
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Sigue, inclínate en la silla y pon la rodilla en el suelo... No, no es lo mismo que estar 
sobre una buena moto y rozar el asfalto, aunque «MotoGP 15» es un buen sustituto. 


CHEEMEI— i 



MotoGP 14 

y Ambos son juegos de 
velocidad, amabientados 
en las distintas 
temporadas del mundial 
de motociclismo. 
y «MotoGP 15» solventa 
detalles de diseño y 
jugabiíidad del juego 
anterior, aunque 
técnicamente no ha 
mejorado demasiado. 


L as ediciones anuales de los 
juegos deportivos se ven 
obligadas, temporada tras 
temporada, a realizar ajus¬ 
tos finos y mejorar en pequeños de¬ 
talles. Los deportes de motor no son 
una excepción y, dejando a un lado la 
actualización de equipos, circuitos, 
etc. es difícil apreciar cambios signi¬ 
ficativos entre unas entregas y otras. 

Milestone lleva muchos años -¡más 
de veinte!- dedicado a juegos de ve¬ 
locidad, los últimos centrados en la 
saga «MotoGP». y año tras año van 
añadiendo, quitando y puliendo de¬ 
talles para hacer más realista e inten¬ 
sa la simulación de la competición de 
la prueba reina del motociclismo. 


Con «MotoGP 15» no es que hayan 
logrado una obra maestra, la verdad, 
pero para ser un juego con una pro¬ 
ducción -en esencia- anual, mejo¬ 
ra varuios apartados de su predece 
sor. aunque aún le queda mucho por 
hacer para llegar a un nivel de exce¬ 
lencia real. Pero si te gustan las dos 
ruedas, no es un mal juego, ni mucho 
menos, para añadir a tu colección. Y 
más si lo que te gusta es la oficialidad 
en cuanto a equipos y corredores. 


¡Dale gas! 

Las opciones que ofrece «MotoGP 
15» parecen las adecuadas para el 
fande la saga: carrera rápida -acción 
instantánea-, gran premio, campo 
nate. contrarreloj y. sobre todo. Ca¬ 
rrera MotoGP que, en esencia, es la 
carrera profesional del piloto que 
abarca todas las categorías disponi¬ 
bles. MotoGP 3, MotoGP 2 y Moto 
GP. La inclusión de equipos oficiales, 
motos reales recreadas con bastan- 


CONSIGUE EL CAMPEONATO DEL 
MUNDO DE MOTOCICLISMO Y 
DISFRUTA A TOPE DE LA VELOCIDAD 



■ FICHA TÉCNICA 

EH BLOQUE VAS 

A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA 


h Género: Velocidad 

►CPU: Core ¡5 2500K, 

► CPU: Core i3 530a2.93GHz, 

RECOMIENDA 


► Idioma: Español (textos y voces) 

► Circuitos: 18 (oficiales) 

Core ¡7 3960X, Core2E6850 

Phenom 11X4 850 a 3.30 GHz 

► CPU: Core i5 2500K 


► Estudio/Compañía: 

_ ► Categorías: 

► RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

► RAM: 4 GB 

► RAM: 8 GB 


Milestone/Bandai flameo 

KpÉ MotoGP Moto2, Moto3 

►Tarjeta 3D: 

► Espacio en disco: 30 GB 

► Espacio en disco: 30 GB 


l> Distribuidor: Bandai Namco ► N° de DVD: 2 

► Modos de juego: Instantánea, 

GeForce GTX 550 Ti, GeForce 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 460. 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 6xx 

V- 

► Lanzamiento: Ya disponible ► PVP Rec.: 39,99 € 

► Web: www.motogpvideogamc.corr 

Gran Premio, Campeonato. 
Carrera MotoGP, Contrarreloj 
► Multijugador: Sí hasta 12) 

GiAbyu, üeforceüixyau 
►Conexión: ADSL 

Hadeon hü b/yu 
► Conexión: ADSL 
(activación Steam y multi) 

► Conexión: AU5L 
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Todos los circuitos oficiales están en «MotoGP 15». los 18, de 

Brno al Ricardo Tormo, te ofrecerán un desafío único sobre la noto. 



Sin duda, la subjetiva es la vista más espectacular. Y si encima 
corros do noche, más. Eso sí aprondo a calcular bien las distancias. 



Antes de entrar en carrera puedes discutir con tu ingeniero los 
reglajes y ajustes de la moto, para que se adapte a tu estib. 



¡i/uelve la velocidad sobre dos ruedas! <MotoGp 15» ya está aquí para disfrutar de la velocidad a tope 
compitiendo en la categoría reina del motociclismo, o labrándote una carrera profesional desde abajo. 


Tiempo 


Pos 24/26 



Algunas cámaras son más espectaculares que otras y permiten contemplar escenas espectaculares, 
como ésta en la que nos han tocado y derribado. Pero... ¿es que no va a haber ninguna sanción? 


te detalle visual, circuitos reales re¬ 
creados en base a telemetría real y, 
sobre todo, la posibilidad de crear 
un piloto personalizado, son sufi¬ 
cientes como para empezar a com¬ 
petir con todas las de la ley. 

«MotoGP 15» cumple, como ve¬ 
mos, en opciones y variedad, y en 
cuanto a la fidelidad de la simula¬ 
ción, la posibilidad de ajustar regla¬ 
jes. dejarlo todo en manos del juego 
en base al nivel de dificultad elegido 
y. sobre todo, la sensación de velo¬ 
cidad en la competición, son bas¬ 
tante buenas. La IA cumple, sin ser 
espectacular, aunque la verdad es 

- 

TI 2015 

Si lo tuyo es la competición, pero 
de monoplazas, la última entrega 
de «Fl» es tu juego perfecto. 

► Más inf. MM 246 ► Nota: 89 


que en el nivel visual nos pasa como 
en el juego de la temporada pasa¬ 
da. Las motos y pilotos suficientes, 
pero el entorno... parece totalmente 
irreal. Desde el box has*a el circuito, 
no hay una sensación de realismo 
adecuada. 

Le salva la intensidad de la compe¬ 
tición, que la exigencia de la prácti¬ 
ca -si no repites hasta dominar, no 
harás nada- es relevante y que, en 
definitiva, todo se basa en la com¬ 
petición oficial. El juego es bueno, 
pero no es excelente, cue es lo que 
le pasa a la saga en los últimos años. 
Quizá la próxima entrega.. 


Project CARS 

Uno de los mejores simuladores 
de velocidad del momento, con 
múltiples modos y categorías. 

► Más inf. MM 245 ►Ñola: 93 



Valoración 
por apartados 


^Gráficos 

>Sonido 

###•#• 

>Jugabilidad 

>Dificultad 

>Calidad/precio 


CONSIGUE EL CAMPEONATE DE MOTOGP. 
Un juego para los amantes de la velocidad 
sobre dos ruedas, ambientado en el 
mundial -y otras pruebas- de MotoGP. 


Lo que nos gusta 

T Ofrece más opciones de competición y la lista 
completa de circuitos oficiales, 
t La posibilidad de disputar la carrera profesional 
completa en las distintas categorías. 

Que hayan solucionado el olvido de salir del 
juego sin pulsar Alt+F4, como en «MotoGP 14». 


Lo que no nos gusta 

4 Aunque los modelos de las motos son fieles, 
gráficamente los escenarios son muy simples. 

4 El sonido, en general, deja bastante que desear Se 
echa de menos más realismo y una IA mejor. 


Modo individual 

Modo multijugador 

para tans de «MotobP». 

Milestone ha solucionado 
errores de la anterior 
edición, pero no acaba de 
subir el listón». 

La nota 

83 

Siempre mejor con 
amigo-. El pique entre 

lus colegas sigue siendo 

el gran aliciente de la 
competición multijugador. 

La nota 
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No hay duda: si mencionamos dragones, demonios y espadas, esto es... hmmm... 
¿«Dragón Age»? ¿«The Witcher»? ¿«Dark Souls»?... No, a ver... ¡mitos japoneses! 


QO-SEMED-i 



Batman 
Arkham Knight 

> Ambos juegos mezclan 
acción y toques de rol. 

poro las posibilidades 
de exploración y acción 
de «Arkham Knight» son 
mucho mayores. 

>Sus ambientaciones son 
muy dispares. De la magia 
y leyendas a un mundo 
basado en el cómic. 


S i los benditos japoneses no 
existieran habría que in¬ 
ventarlos. aunque ni asi es¬ 
tamos seguros de que se 
pudiera diseñar de forma intencio¬ 
nada en occidente algo tan extraño, 
raruno y facinante como «Toukiden 
Kiwami», continuación de una saga 
que viene de consolas y que tiene 
una considerable legión de fans. 

Se trata de un juego de acción cor 
toques de rol, ambientado en un 
mundo de fantasía medieyal japone¬ 
sa llena de espíritus, demonios, ma¬ 
gia y espadas más grandes que sus 
portadores. Algo bastante normal... 
para algo japonés, ya sabes. La his¬ 
toria del juego nos habla de una in¬ 


vasión de los Oni, una especie de de¬ 
monios que ha invadido el mundo y 
arrasado pueblos y aldeas, aniqui¬ 
lando a sus habitantes. Sólo un pe 
queño reducto aguante frente a los 
invasores del inframundo. pero los 
recursos son cada vez menos y se 
necesitan nuevos slayers, guerreros 
capaces de combatir con sus armas 
-espadas, cuchillos, armas de fuego, 
etc - a los Oni y acabar con ellos de 
una vez por todas. Te necesitan a ti. 


Y así empieza un juego que tiene 
ese toque único japonés en todos 
sus apartados, tan extraño y original, 
como fascinante. 

Armas, mitamas 
y guerreros 

Los combates contra los Oni se de¬ 
sarrollan en zonas muy limitadas de 
los mapas de juego. Áreas que van 
abriendo nuevos caminos una vez 
limpias, para acceder a otras infesta- 


LA ACCIÓN MEDIEVAL JAPONESA, 
LLENA DE ESPÍRITUS, DEMONIOS Y 
DRAGONES, DA FORMA AL JUEGO 



■ FICHA TÉCNICA 

frj BLOQUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

B MICROMANÍA 

_ 

► Género: Acción/Rol 

A ENCONTRAR 

► CPU: Core ¡5 2500K, 

► CPU: Core i7 870 a 2.8 GHz 

RECOMIENDA 


► Idioma: Inglés (textos), Japonés (voces) 

KPJB ► Tipos de arma: 9 

Core i7 3960X 

► RAM: 2 GB 

►CPU: Core ¡7 


► Btudio/Compaflía: KOEI Tecmo 

► ►Mitamas: 300 

► RAM: 4 GB. 8 GB. 16 GB 

► Espacio en disco: 21 GB 

► RAM: 8 GB 


► Distribuidor: Koch Media 

■pn ► Mejoras: 

► Tarjeta 3D: 

►Tarjeta 3D: 

► Espacio en disco: 25 GB 

• 

► N c de DVDs: No aplicable (descarga) 

Armas, armaduras, mitamas 

GeForce GTX 550 Ti, GeForce 

Compatible DirectX 9.0c 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 6xx 


> Lanzamiento: Ya disponible ► PVP Rec.: 59,99 € 

" ► Multijugador: Sí (cooperativo, 

GTX C90, GeForce GTX 980 

► Coitcxióii; ADSL 

► Conexión: A0SL 


> Web: koeitecmoameñca.comAoükidenkiwami 

hasta cuatro jugadores) 

► Conexión: ADSL 

(descarga y multijugador) 
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¡Ya tienes tu primer Mitama! ¿Que qué es eso? Son espíritus de 
luchadores legendarios que puedes incrustar en tus armas 



¡Ya está muerto, ahora a saquear! El saqueo de los restos de 
enemigos en el juego es muy "especial"... como todo lo demás. 




Benvenido al mundo de la magia oriental. ¡Y de la acción! Descubre un universo de fantasía 
medieval japonesa repleta de dragones, monstruos, espíritus, espadas y magia. Acción y rol a lo "japo* 


SPD Hatsuho 


Hatsuho 



Haz caso a tu mentor, Slayer. Los personajes del juego parecen 
sacados de las leyendas niponas medievales, como Yamato. 


En las misiones se te acompañan personajes manejados por la IA. Puedes elegir los que se te unan, 
a medida que los cesbbquees, pero también hay una opción multijugador para jugar con amigos. 


das por Oni cada vez más podero¬ 
sos y de mayor tamaño. 

Como podrás imaginar, los com¬ 
bos con las armas elegidas son la 
clave en este juego. Hay nueve tipos 
de armas, que se pueden mejorar - 
hay artesanos, a lo «Diablo III», que 
pueden mejorar armas y armadu¬ 
ras- para combatir cada vez mejor, 
incluso con Mitamas. almas de gue¬ 
rreros ya muertos. 

Las animaciones son de esas tan 
espectaculares como sólo los ja 
pos saben hacer pero que casi no 
ves porque se desarrollan a veloci¬ 
dades de vértigo. Todos estos com- 

- 

>DmC 4 Special Ed. 

La acción "japo" es mucho más 
intensa y espectacular en esta 
reedición de «DmC 4». 

► Másiní MM 246 ►Nota: 85 


bates se pueden librar en solitario o 
con compañeros controlados por la 
IA. Los vas desbloqueando, como 
otras armas, a medida que avanzas. 

Lo curioso del combate contra los 
grandes jefes es que bs ataques 
se centran en partes concretas del 
cuerpo que se desvelan gracias al 
"ojo de la verdad", una habilidad con 
la que cuentas desde el nicio. 

Es curioso y extraño. Es muy japo. 
Y mola. Engancha, pese a su apa¬ 
rente simpleza y algo de "fealdad". 
Lo malo es su precio: obliga a es¬ 
perar a una rebaja, porcue no es un 
juego de 60 €, ni de coña. • .R. 


Mortal Kombat X 

Combate puro para la última 
entrega de una de las sagas de 
lucha más legendarias. 

► Más inf MM 244 ► Nota: 75 


nuesTjia 

opinión 

COMBATE A LOS DEMONIOS ONI. Una 

I fantasía de acción y rol a la japonesa, 
ambientada en un universo medieval 
repleto de monstruos y demonios. 


Valoración 
por apartados 

► Gráficos 

##»••• 

►Sonido 

ttttt» 

►Jugabilidad 

► Dificultad 

►Calidad/precio 

Lo que nos gusta 

t Lo sencillo de las misiones -basadas en el 
combate-, pero la variedad de los combos y 
armas, que también podemos mejorar. 

* El diseño de combate con jefes finales, basados 
en el ataque a zonas concretas de sus cuerpos. 

* Que se vayan ampliando y desbloqueando 
opciones de acción y mejoras, al avanzar. 

Lo que no nos gusta 

* El extraño sistema de menús y accesos a las 
opciones de juego. Espartano y confuso. 

* Que no está traducido ni siquiera en sus textos, y 
su excesivo precio. Le sobran 30 euros-. 

Modo individual 

Es raro, es extraño- ¡pero engancha! la acción y fantasía medieval 
japo de«Touk¡den Kiwamto es original y extraña. Fascinante y 
absorbente. No es destacadle en el plano técnico, pero su diseño, 
cómo evoluciona la trama y se abren las opciones de juego, sus 
monstruos y ese halo de rareza que lo rodea, mola. Lástima del precio.- 

La nota 
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INFOMANÍA 



Ñero ha vuelto. Y Dante. Y se han traído nuevos amigos (¡y amigas!). El fiestón está 
listo. Carga tus armas, saca tu espada y prepárate... ¡para descuartizar demonios! 





Devil May Cry 4 

► El juego original 
únicamente mostraba una 
campaña, mientras que la 
«Spedal Edition» ofrece 
hasta tres, con nuevos 
personajes. 

y «DMC 4 Special Edition» 
ofrece numerosas mejoras 
técnicas sobre todo en 
lo referente a texturas y 
animaciones. 


E spadones más grandes 
que el personaje que los 
lleva, y con motor -no es 
coña-, bazookas que se 
portan como una pluma, demonios 
que surgen de la nada, combos que 
te tienen flotando en el aire varios 
segundos mientres despedazas a 
tus enemigos.,. Sí, sabemos que co¬ 
noces bien la serie «Devil May Cry», 
aunque en PC ha sido como el Gua¬ 
diana. Pero eso no quita para que el 
estilo de acción loquísima e intensísi¬ 
ma que Capcom se sacó de la man¬ 
ga con las historia de Dante y Ñero 
no tengan montones de leales fans. 
entre los que nos encontramos. Por 
eso. saber que «Devil May Cry 4» 


reaparece en PC con una Edición Es¬ 
pecial digital, ha sido una alegría in¬ 
esperada. Vale, no es que se invente 
de nuevo el juego, pero ofrece me¬ 
joras y añadidos muy interesantes, 
aunque quizá nos esperábamos algo 
más... O quizá, algo diferente. 

El regreso a Fortuna 

La ciudad de Fortuna sigue siendo 
nuestro punto de partida y el obje¬ 
tivo de la invasión de demonios que 


coincide con la aparición de Dante. 
De nuevo, Ñero, su espadón y su bra¬ 
zo demoníaco. Devil Bringer. serán 
los responsables de detener al antes 
protagonista de la saga, para evitar 
males mayores... Aunque ahora hay 
más amiguitos con los que jugar... En 
concreto, Ñero y Dante se han traí¬ 
do una pareja de chicas, Lady y Trish, 
entre las que elegir, y por otro lado 
Vergil. una auténtica bestia parda en 
esto del combate espada en mano. 


CAPCOM RESCATA UNO DE SUS MÁS 
RECIENTES CLÁSICOS, Y LO MEJORA 
CON MÁS PERSONAJES Y ARMAS 


C 


■ FICHA TÉCNICA 

► Género: Acción 

► Idioma: Españl (textos), Inglés (voces) 

► Estudio/Compañía: Capcom 

► Distribuidor: Koch Media 

► N° de DVDs: No aplicable (descarga digital) 

► Lanzamiento: Ya disponible ►PVP Rec.: 24,99 € 

► Web: www.capcom.co.jp/devHdse 




■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

►Campañas: 3 

► Personajes: 5 
►Tipos de arma: Espadas, 

granadas, pistolas, bazookas. 

chúpela*, ¿indi di (diluida 

►Mejoras: Habilidades y armas 

► Multijugador: Nc 


■ ANAUZADO EN 
►CPU: Core ¡525O0K, 

Core ¡7 3960X. Core2E6850 
► RAM: 4 GB. 8 GB. 16 GB 
►Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 550 Ti, GeForce 
QTX 690, GcFuiuc GTX 980 
►Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 
►CPU: Core 2 Dúo a 2.4 GHz, 
Athlon X2 a 2.8 GHz 

► RAM: 2 GB 

►Espacio en disco: 27 GB 
►Tarjeta 3D: GeForce 8800GTS, 
Rdücun HD 3850 

► Conexión: ADSL 
(descarga Steam) 


■ MICROMANIA 
RECOMIENDA 

►CPU: Core i5 

► RAM: 8 GB 

► Espacio en disco: 30 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 6xx 

► CuiicAtúii. ADSL 
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Tres campañas, cinco personajes. A la trama de Ñero y Dante se 
unen las do Lady y Trísh, y Vorgil. Aunque en realidad son a misma... 




¡Los demonios han vuelto a «Devil May Cry»! L a edición renovada de la cuarta ertrega de la saga de 
acción de Capcom llega con más personajes y armas para volver o dar la del pulpo a los demonios. 


ñjnro< 2585 



Una chica no sale de casa sin su.... ¡bazooka! Las armas efe Lady ¡Vergil es una mala bestia! 0 nos lo parece a nosotros o es, de largo, ei personaje más poderoso y bestia 
y Trish son tan brutales como todo le demás en el. juego. cel juego. El nuevo protagonista de «DmC 4 S.E» tiene combos demolectores. ¡Es un espectáculo! 


Cada uno puede jugar su propia 
campaña, con sus armas únicas y 
estilo de combate propio, para ajus¬ 
tarse a tus gustos y ofrecerte más 
variedad en el juego. Aunque, en 
realidad... Bueno, lo cierto es que sí, 
puedes escoger personaje y cam¬ 
paña al jugar con esta «Spe'cial Edi- 
tion», y puedes mejorar armas y ha¬ 
bilidades a medida que ganes almas 
de tus enemigos masacrados. Pero 
la verdad es que los escenarios se 
reutilizan en cada campaña de for¬ 
ma masiva. Más quede tres campa¬ 
ñas hay que hablar de jugar con tres 
estilos diferentes, armas y combos 

assimsm - 

> Mortal Kombat X 

Más combate "klásico" que 
acción, pero un buen referente 
para los fans de un estilo distinto. 

► Más inf. MM 244 ► Nota: 75 


distintos. Aunque también hay que 
reconocer que esta puesta al día de 
«Devil May Cry 4» trae novedades 
en lo técnico: más y meores anima¬ 
ciones. y texturas de más calidad y 
detalle, sobre todo, con sutiles me¬ 
joras en jugabilidad. Sumándole la 
incorporación de los nuevos per¬ 
sonajes y estilos, sale un título tan 
espectacular como cabía esperar, 
aunque no exactamente tan varia¬ 
do -uno se espera que las campa¬ 
ñas sean distintas, y no-. Pero si no 
lo llegaste a jugar en sj momento, 
es la ocasión perfecta: y a un precio 
más que atractivo. A.P.R. 


Batman A. Knight 

El nuevo título de la serie 
«Arkham» es impresionante... 
si no tienes problemas técnicos. 

► Más inf. MM 246 ►Nota: 96 


nuesTjia 

opinión 

ACABA CON TODOS LOS DEMONIOS, 
i Viaja a la ciudad de Fortuna y combate la 
invasión de demonios que amenaza con 

riocfmirla v/ aninuilar a qmq h^hitantps 


ucaii unía y ai mjunai a juj i laui tai iiv^* 

Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

►Sonido 

•••••• 

►Jugabilidad 

►Dificultad 

►Calidad/precio 

Lo que nos gusta 

♦ La incorporación do los nuevos personajes, 
lo que incluye también su armamento y 
habilidades, a la trama principal. 

* Las mejoras en el apartado técnico se notan 
bastante, sobre todo en el detalle de las texturas 
en alta resolución, con más calidad. 

t La intensidad de la acción sigue siendo épica. 

Lo que no nos gusta 

+ La reutilización de los escenarios para la acción en 
las distintas campañas. No deja de ser el mismo 
perro con distintos collares; bueno, personajes. 

* Sigue sin estar doblado a nuestro idioma. 

Modo individual 

Acción " lapo" renovada a lo grande. «Devil May Cry 4» fue un 

estupendo juego de acción japonesa, con sus delirantes combos, 

dcrión vei tiymusd, demonio* y espadones vatio*. Su «Special Ecftion» 

recoge aquello, b revive y mejora. Y aunque el tiempo no pasa en 
balde, la inclusión de nuevos personajes es un puntazo. Te divertirás. 

La nota 
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RELANZAMIENTOS 


OPO RTUNIDADES 


¡El amo de las calles! 

Battlefield Hardline 


PLANETOIDE 2 

Este popular free-to-play (en 
descarga) de SOE fue lanzado 
por Koch Media en una edición 
física con algunos extras por 
unos 10 €. Ahora esta misma 
edición puedes encontrarla 
en la tienda de Xtralife por el 
irresistible precio de 3,99 € 


Todos hemos jugador a policías y ladrones ¿En qué bando solías 
jugar tú? «Hardline» viene a ser lo mismo... ¡Pero a lo grande! 


E l fichaje de Visceral Games 
para desarrollar una nue¬ 
va entrega de «Battlefield» 
trajo consigo un cambio de 
aires tan inesperado como necesario 
para renovar la serie «Hardline» tras¬ 
ladaba el campo de batalla de un con¬ 
texto bélico a la lucha contra el cri¬ 
men y el terrorismo en las calles de 
Miami y Los Ángeles. Una .rama po¬ 
licial con crímenes, drogas, corrup¬ 
ción... Una apuesta de EA que tuvo 
resultados atractivos e interesantes, 
aunque un tanto irregulares. 

Asumiendo el papel de un policía de 
Miami -Nick Mendoza-, en «Battle¬ 
field: Hardline» pronto te ves envuel¬ 
to en una conspiración en la que eres 
tachado de corrupto por un puñado 
de polis que sí lo son. Empujado a la 
clandestinidad, puedes elegir liarte 
con ellos a tiros o intentar echarles el 
guante placa en mano... Tú decides, y 
esa es una novedad en la serie. 


EMERGENCY 5 

La última entrega de la serie 

de dLcyid «Emeiyencyw 

está ya disponible a un precio 
reducido (-5 €). Ofrece múltiples 
desafíos para prestar ayuda en 
catástrofes o rescatar víctimas. 
Puedes encontar la edición física 
por 14,95 € en Game. 


DEUS EX: 

HUMAN REVOLUTION 

Con motivo del estreno de la 
próxima entrega de «Deus Ex», 
(«Mankind Divided») en el F3, 
Square Enix reedita la formidable 
entrega anterior, «human 
Revolution» por sólo 9,95 €, 
distribuido por Koch Media. 


FLIGHT SIMULATOR 
XSTEAM EDITION 

No esperábamos que llegase 
una edición física de «FS X 
Steam Edition» a España, pero 
aquí está y llega completísima, 
con gráficos mejorados y a muy 
buen precio. Está disponible en 
la tienda de Game por 19,95 €. 


Mejor en rebajas 

El juego hereda algunos fallos de an¬ 
teriores entregas como Scripts algo rí¬ 
gidos y una IA algo caótica. Con todo, 
«Hardline» es un* gran juego. Ofrece 
un espectáculo que luce genial, una 
trama sugerente, un multijugador con 
modos originales y acción vertigino¬ 
sa. Ahora, que es más asequible, pue¬ 
des ser más indulgente con sus fallos. 



FICHA TÉCNICA 

Género: Acción 

¡E 


PVP Recomendado: 34.95 € Xtralife 


^Tn 

Idioma: Castellano (textos y voces) 


Comentado: MM 243 (Mayo 2015) 



Estudio/Cía.: Visceral/DICE/EA 

m 

Distribuidor: Electronic Arts 

N° de DVDs: 2 

u 


Lanzamiento: Ya disponible 



Web: wwwbatUefíeldcom/es ES/hardline 

ü 


La nueva nota 

Acción con tiroteos y una 
estupenda trama que pasa en 
un contexto policiaco.. Aunque 
no está del todo 
exento de fallos, por 
momentos resulta 
un juego brillante. 
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¿Damos una vuelta? 

Ride 


Sal a la carretera, compite y disfruta del paisaje. 


L os aficionados al motociclismo 
han podido disfrutar de series 
basadas en competiciones ofi¬ 
ciales como la MotoGP y de ocasio¬ 
nales combinaciones de acción y ve¬ 
locidad sobre dos ruedas. Pero sólo 
un puñado de títulos contemplan el 
motociclismo desde la perspectiva 
del aficionado, el motero que sale de 
ruta para para disfrutar de su mon¬ 
tura. Ese es precisamente el espíri¬ 
tu de «Ride». Aunque con algunos de¬ 
safíos que superan los límites a los 
que el conductor de una moto se ve¬ 
ría obligado en la realidad. Echando 
manos de licencias de los principales 
fabricantes (14), el juego nos brinda 
un centenar de motos para competir 
en carreras de vértigo en el contexto 
de una gira alrededor del mundo que 
nos lleva a visitar quince enclaves di¬ 
ferentes. Festivales, desafíos, carre 
ras on circuitos o carreretas... Una fí¬ 
sica demasiado simple y un estilo de 
juego arcade alejan al juego de cual¬ 
quier pretensión de simulación. Pilo¬ 
tar no tiene ningún secreto. 

Correr por correr 

A «Ride» quizá le falte un punto de 
emoción, un desafío que te motive 
para competir. En definitiva, tienen 
que gustarte las motos. Pero es sen¬ 
cillo de jugar y ofrece realismo visual 
y fluidez. ¿Suficiente para ti? 




FICHA TÉCNICA 

> Género: Velocidad 
PVP Recomendado: 34,95 € (Game) 
Idioma: Castellano (textos y voces) 
Comentado: No comentado 
Estudio/Cía.: Milestone 
Distribuidor: Bandai Nanxo 
N £ de DVDs: 1 
Lanzamiento: Ya disponible 

Web: http://ridevkJeogame.com/ 


La nueva nota 

Muchas motos de caite, con un 
buen puñado de modalidades 

fuera de los habítales circuitos. Las 
físicas son flojas 
y arrastra ciertos 
bugs, pero es 
sencillo y luce bien. 



Terror y supervivencia por parejas 

Resident Evil Revelations 2 


El horror se afronta mejor si vas en compañía 


E l estreno de «Revelations 2» 
resultó ser una grata sorpresa 
para los aficionados del "survi- 
val horror" en PC. Capcom no nos ha¬ 
bía dado motivos para esperar gran¬ 
des cosas, pero lo cierto es que supo 
reinventar la saga con la "remaste- 
red" del original pero «Revelations 
2» es más brillante. Lanzado origi¬ 
nalmente por capítulos y después 
en formato físico, el juego mantiene 
la esencia de los «Resident Evil», ac¬ 
ción lineal, puzles. recursos limita¬ 
dos, ambientación... Pero apuesta 
por una jugabilidad mejor definida, 
acción más intensa y dos parejas de 

prütdguni^tab que juegan alternati¬ 
vamente y han de cooperar: Claire y 
Moira o Barry y Natalia. 


FICHA TÉCNICA 

Género: Avertura/Acción 
PVP Recomendado: 34,95 € (Xtralife) 
Idioma: Castellana (' 

Comentado: h 
Estudio/Cía.: Capcom 
Distribuidor Kocb Media 
N fi de DVDs: 3 
Lanzamiento: Ya disponible 
Web: www. capcom. uxjp/rcv2 


La nueva nota 

Sensacional ritmo de juego, con 
todas las cualidades de «Resident 
Evií»pero más intenso. La 

interacción con la 
doble pareja, cómo 
se apoyan y ayudan, 
una gozada. 


,SERIES 



• AVANCE 


Gas&ireleis Extrañe 

1995 6 

BADLAND GAMES 

Crines & Pjriisnxnts - íherlod; Hofms 

2995 € 

WofordycfeClub 

2995 6 

Rack Depcnia (1 > 2) Goid 

2495 € 

Parar TacKs HC 

24956 

BANDA! NAMCO 

Oíd SouUI GOTY Schobr of ti» Fh* Sin 

2995 € 

Enemy Fhxit 

S95€ 

Grttí Autosxxt Black (Unlíed Edition) 

1S956 

LcrdsoftteFallei 

1995 € 

The Banner Saga 

495 € 

ELECTRONIC ARTS 

BatdefieJd Bad Comparr/ 2 

C95€ 

Ciysis3 

995 € 

DealSpace 

Í956 

Deal$pace2 

995 € 

DeaJSpace3 

995 € 

MassEffed 

9,95 6 

MassEffect2 

995 € 

Mass EffeU 3 

995 € 

Medalof Honor 

995€ 

Metíal oí honor Wartígfier 

995 € 

Neet for Speed - Most Wanted 

995 € 

Oían Burtfle Pack Acción Definitivo 


(Battlefidd 4, Mss Effect 3, 


Deai Space 3, Msdal of Honor: 

3995 € 

SimCity4DeSuxe 

9956 

Trilogía Cr\sts 

3995 € 

Trilogía Mass Effect 

3995 € 

UBtíma IX Ascensión 

495 € 

FX INTERACTIVE 

DmeStfreJators2015 

19956 

Rrght Sénulators 2015 

19956 

History Errpires Anthoíogy 

9956 

La Colección de Simuladores 2915 

19956 

b Conquista de América (Pací) 

14956 

Master oí Games Anthology Deinoe (Rack) 14,95 € 

KOCH MEDIA 

Dead Islard Dotiie Pad 

9956 

Escape Dead Isiand 

19956 

LareCroft&the empleof 


Osiris Edición Colccckweta 

19956 

Metro lasi Light jmited Edition 

4956 

Metro Reda 

19956 

Risen 3 

9956 

Ryse-SonofRomc 

14956 

SaredT 

29,956 

SaintsRov/IV 


Gaine of tlie Ceniury Edtion 

9956 

Sairts Row Reverted ¿ Gat Cut oí Hell 

19956 

Sieeptíig Dogs Dtfinitive Edsfon 


(Eááón Imitada) 

14956 

TheEvil Wthin 

29956 

VWdstar 

4056 

ras ——i 


Pro EvolutonSoccer 2015 

19956 

MERIDIEM GAMES 


Dívrvty Orginal Sin 

34956 

Europa UrrvcrsdstV 

19956 

Orierta Gc4d Edition 

4956 

Trot»co tüctatorPack) 

9956 

Trópico 5 

19956 

MICROSOFT 

Alan Wake's American Mghtmare 

8956 

[sega 


Alien: kolabon (Edición Ripley) 

29956 

ConpanyofHertes2 

1995 6 

Conparry of Herces 2: /rdemts Assault 1935 € 

FoodwSI Varugo- 2015 

19956 

N3A2K15 

1995 6 

UEISOFT 


Assassin'sCreedlII - Special Edition 

196996 

Assassin's Creed Unity • Special fditicn 

39996 

Fallout 3 GOTY 

995 6 

Fallout New Vegas llltírate Edtion 

9956 

Nftght & Magic: Heroes IIIHD Edition 

14956 

Sotfh Parir La Vara de b Verdad 

24956 

SrArterCdi 

4956 

TheCrew 

29956 

The Eider Scrolls IV Obfoion 


Edición 55 Aniversario 

1495 6 

WrfXf» Dogs - Sr.eciá Edition 

29956 

WARNER BROS. 

la Tierra Media - Sombras de Morder 

24956 

Mal Max 

36 
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RANKING 


■LOS MÁS 
VENDIDOS EN: 

LL0SSIMS4(12) 

© Smulación O Electronic Arta 

2. GRAND THEFT AUTO V (18) 

© Acción © RocKstar/Take 2 

3. LOS SIMS 4 (12) 

© Simulación O Electronic Arta 

4. WORLD OF WARCRAFT 5.0 (12) 

O VMORPG O Activisioo Biizzard 

5. HEROES OF THE STORM PACK DE 1NIC... (12) 

© VOBA© Actirision Biizzard 

6. STARCRAFTIIREART OF THE SWARM (16) 

© Estrategia © Activaron Bizzarc 

7. STARCRAFT IIBATTLECHEST (16) 

© Estrategia© Activisioo Blzzard 

8. THE WITCHER 3 WllD HUNT (18) 

© Rol/AcckSn © Bandai Naneo 

9. DIABLO 10 REAPER OF SOULS 06) 

© Rol/Acaón © Actwision Biizzard 

10. STARCRAFT IIWINGS OF LIBERTY (16) 

© Estrategia© Activision Biizzard 



■ 


LTHESJMS4 (12) 

© Smulación © EA 

2. STARCRAFTIILEGACY OF THE VOID (16) 

© Estrategia © Biizzard 

3. FOOTBALL MANAGER 2015 (3) 

© Estrategia © SEGA 

4. THE SIMS 4 GFT TO WORK (12) 

© Smulación © EA 

5. CALL OF DUf Y BLACK 0P5III (18) 

© Acción © Actvisior Biizzard 

6. THE SIMS 3ISLAND PARADISE (12) 

O Smulación O EA 

7. THES1MS3 (12) 

© Smulación G EA 

8. THE SIMS 3 STARTER RUNDLE (12) 

© Simulación © EA 

9. THE SIMS 3 UMVERS1TY UFE (12) 

© Simulación © EA 



10. THE SIMS 3 SEASONS EXPANSION PACK (12) 

© Smulación © EA 


1 STARCRAFT II LEGACY OF THE VOID 
© Estrategia © Biizzard 

2. MlfiECRAFT (DESCARGA) 

© Simulación/Estrategia © Mojan? 

3. THE SIMS 4 SPA DAY(DESCARGA) 

© Simulación © FA 

4 . THE SIMS 3 STARTER PACK 

© Simulación © EA 

5. THE SIMS 4 

© Simulación G EA 

6. FINAL F. XIV HEAVENSWAFD (DESCARGA) 
© MMO O Square Enix 

7. THE SIMS 3 EXPANSION BUNDLE 

© Simulación © EA 

8. FINAL F. XIV A REALM REBORN (DESCARGA) 

© MMO © Square Enix 

9. THESIMS4GETT0W0RK 

© Simulación © EA 

10. DRAGON AGEINQUSmON (DESCARGA) 

© Rol © FA 


recomendados de 

micRomama 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 
Micromanía recopila lo mejor del momento. 


2 HEROES OF 
THESTORM 


3 THE WITCHER 3 
WILDHUNT 



PILLARS OF ETERNITY 



Q MOBA © Biizzard 

© Actrvision Biizzard © Free2píay (nicropngos) 


Biizzard ia entrado en el 
mundo cel MOBA como le 
gusta hacer las cosas: ¡a lo 
grande! No es tan comple¬ 
jo como otros juegos del 
género, y es perfecto para 
iniciarse en el mismo. 

© Comentado en MM 245 © Puntuación: 89 





© Rol/Acción/Aventura © CD Projekt RED 
© Bandai Namco © 59,99 € 

El JDR más deseado no 
sólo ha llegado ya sino que 
es todo lo que esperába 
mos y mucho más. «The 
Witcher 3» es una obra 
maestra de! género y un 
juegazo imprescindible. 


© Comentado en MM 244 © Puntuación: 98 




Obsidian mira a los 
clásicos para ofrecer uno 
de los JDR más potentes 
que hayas visto en mucho 
tiempo, con un estilo único 
que emula a los grandes 
del género de los 90. 


© Comentado en MM 243 © Puntuación: 94 



ENDLESSLEGEND 



LOROS OFXUUMA 



© Rol © Numantian Games 


©Meridiem© 19,996 

El juego de bs españoles 
de Numantian Games 
es un poema de amor al 
rol más clásico. Duro, sin 
concesiones, fascinante y 
absorbente. Su apariencia 
naif oculta un juegazo. 



© Comentado en MM 246 © Puntuación: 92 


U DIVINITY 
ORIGINAL SIN 




© Estrategia/Rol © Amplkude 
©Avance© 29,99 € 

Amplitude se ha sacado 
de la manga un juegazo. La 
propuesta de «Endless Le- 
gend» te hará estar horas 
y horas pegado al PC. Es 
bonito, divertido y jugarás 
un turno tras otre. 


© Comentado en MM238 © Puntuación:91 




© Rol © Larian Studios 
© Larian Studios © 36,99 € 

Un juego de rol inspirado 
en el estilo de los grandes 
clásicos, que ofrece ab¬ 
soluta libertad en acción, 
elecciones y jugabilidad.Te 
entusiasmará, pese a estar 
únicamente en inglés. 


© Comentado en MM 235 © Puntuación: 94 


LA REFERENCIA 

Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado un 
antes y un después en su género. Son 
nuestra referencia a la hora de juzgar 
los títulos que van llegando a nuestra 
redacción. V seguirán siéndolo 
mientras rio llegue un sucesor que 
vuelva a conquistarnos. 

NOTA: Fsfos son los robores exponentos de los sieie géneros 
puros (Acción, Estrategia. Deportivo, Vdocidad, Simulación, 

Awoturar, y Rol). En l.i octuilrdod existen multitud de subgéneros, 

por lo que algunas de las Referencias ircluidas en la sección de 
revews pueden variar, adecuándose al juego del nie se esté 
realzando el comentario. 



|© Biizzard ©Activison Biizzard © 39,956 


«StarCraft» volvó a lo grande, ini¬ 
ciando una trilogía, con la misma 

jugabilidad brutcl de siempre. 

© Comentado en MM 188 © Puntuación: 98 



wmv*. _ v m 

DISHONORED 


[©Afkane/Bethesda ©Koch Media © 19.95E 


Una obra de arte con la que Arkane 

demuestra quoeo pueden Fiacor 

juegos originales y geniales. 

© Comentado en MM 213 © Puntuación: 99 



|©Péndulo Studios ©FX © 9,95€ 


Péndulo tira de maestría y presen¬ 
ta una aventura que reúne lo mejor 

del género: humor y jugabilidad. 

© Comentado en MM 198 © Puntuación: 93 
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© Acción/Aventura © Rocksteady 
©Warner Bros.© 59,99 € 

Muchos usuarios de PC han tenido dificulta 
ces para jugar con «Arkham Knight» hasta el 
punto de que Rocksteady ha parado las ven¬ 
tas del juego, pero cuando puedan probarlo 
sabrán por qué es un juegazo increíble y una 
alucinante conclusión a al trilogía. Impresio¬ 
nante en tecnología y jugabilidad. 

© Comentado en MM 246 © Puntuación: 96 





© Estrategia © Blizzard 
© Activision Blizzard © Gratuito 



Blizzard ha cogido una de 
las fórmulas más clásicas 
del mundo de la estrategia 
-las cartas de fantasía- y 
las ha convertido en un 
juego increíble, capaz de 

enganchar de lo lindo. 


© Acción/Aventura © Rockstar 
© Take 2 © 59.99 € 

Se ha hecho de rogar, pero 
Rockstar nos ha dejado la 
versión definitiva de «GTA 
V» en PC, Sus cualidades 
técnicas, su magnífica his¬ 
toria, sus posibilidaces, su 

jugabilidad.Un juegazo 



© Estrategia/Rol © Double Fine 
© DoubleFine © 19,99 € 



Una combinación explo¬ 
siva de ambiertación me¬ 
dieval a lo Juego de Tronos 
con el estib de acción de 
un juegazo como «XCOM». 
¿El resultado? Alucinante y 

divertidísimo. 


© Velocidad/Simulación © Slightly Mad Studios 
© Bandai Namco © 49,99 € 

Otro que se ha hecho de 
rogar de b lindo, pero del 
que se puede decir que la 
espera ha merecido la pen- 
sa, porque es un pedazo de 
juego de carreras como no 

hay otro. 



© Comentado en MM230 © Puntuación: 98 


© Comentado en MM 243 © Puntuación 98 


© Comentado en MM 246 © Puntuación: 92 


© Comentado en MM 244 © Puntuación: 93 



1«) LEGENDOF 
1¿ GRIMROCKII 



©Rol © AlmostHuman 
© Almost Human © 21,99€ 

El estilo clásico del rol está 
viviendo un resurgir ma¬ 
ravilloso. Juegazcs ccmo 
«Legend of Grimrock II» así 
lo demuestran, con puzles 
y desafíos sensacionales 
para los fans del género. 



© Estrategia © Petroglyph/Grey Box 
© Meridiem© 29,95 € 

Estrategia de ciencia 
ficción en tiempo real, 
que bebe de las fuentes 
de los grandes clásicos 
del género. Un juege que 
entusiasmará a ios fans de 
«StarCraft». 




CIVILIZATION 
BEYOND EARTH 


© Estrategia © Firaxis/2K 
©Take 2© 49,99 € 


aevONO CfcAYH 

V 

lf 'i 

0 n 


Firaxis y Sid Meier se han 
vuelto a sacar de la mano 
un juegazo, capaz de mejo¬ 
rar y renovar la fórmula de 
«Civilization». Un cambio 
para mejor, que aporta 
innovación y diversión. 



STARDRIVE2 



© Estrategia © ZeroSum Games 
©Avance © 19,99 € 



La estrategia 4X alcanza 
cotas de excelencia en 
«StarDrive 2», un |uego 
inspirado por el clásico 
«Master of Orion» que en¬ 
tusiasmará a los jugadores 
más veteranos. 


© Comentado en MM238 © Puntuación: 93 


© Comentado en MM 245 © Puntuaciói: 90 


© Comentado en MM 237 © Puntuación: 96 


© Comentado en MM 246 © Puntuación: 85 



THE ELDER SCROLLS V SKYRIM > NEED FOR SPEED SHIFT 35 SILENT HINTER 5 Q FIFA 14 


JOBethesda ©KochMedia ©19,956 

J©SSghtyVlari/BlackBnx;FA OFA 09,956 1 


--J0EA Sports ©Electronic Arts © 39,956 | 

La saga de Bethesda toca techo - 
por ahora- con una obra maestra 
que sorprende en cada apartado. 

La velocidad más intensa y 
emocionante no tiene por qué 
dejar a un lado el realismo. 

Una simulación ejemplar aue te 
traslada toda la emoción y tensión 
de combatir en un submarino. 

El rey ha muerto. ¡Larqa vida al 
rey! Como se dice: quítate tú para 
ponerme yo y todo queda en casa. 

© Comentado en MM 203 © Puntuación: 98 

© Comeantado en MM 178 © Puntuadórr 98 

© Comentado en MM 185 © Puntuación: 94 

© Comentado en MM 225 © Puntuación: 94 
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RANKING 


Selección del lector 


La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de 
todos los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 





ESTRATEGIA 


CIVILIZAHON V 
BEYOND EARTH 

© 25 % de las votaciones 

O MM23TO PintU3cicn;% 

O fcraxts 1 '2KG.vncs 
O sake2 


XCOM 

ENEMY WITHIN 

©19 %de las votaciones 

O MM 226 © Piratuacicn: % 

O nrjxis/íK Gantes 
O TaieTwo 


ENDLESS LEGEND 


©10 % de las votaciones 


O MM23Í O Pintuacicn: 91 
O .'mpUtudo Stutioi 
O tVilKÍ 


CIT1ES SKYUNES 

©4%de las votaciones 


O MM 243 O Puntuación; 94 
O CoIoua Ordcr/Paradox 

O Meririícm 


Parecía que la cosa iba a 
seguir calmada, pero ha 
llegado Blizzard como un 
ciclón y se ha abierto paso 
hasta lo más alto de la tabla. 
¿Qué otra cosa podíamos 
esperar, en realidad? 


HEROES OF 
THE STORM 

©42 % de las votaciones 

O MM 245 O Puntuación; 89 
O Blir/are 
O trhvixinn Rtixrarfl 


ACCIÓN 


Donde sí que no hay cambios 
-tampoco es de extrañar- es 
en lo más destacado de la 
acción. «GTA V» sigue ahí. 
firme y, por lo que parece, 
va a durar mucho. Al menos, 
hasta el mes que viene... 




WOLFENSTEIN 
THE NEW BLOOD 

©20 % de las votaciones 

O MM 24i O Puntuación: SO 
O MachiníGames/Id Software/Btthesda 
O lioch Media 



SOMBRAS 

DEM0RD0R 

© 12 % de las votaciones 

O MM 23’ O Pu ituacicn: 95 
O MonoWi/Warner 
©Warner 



ALIEN ISOLATION 


© 10 % de las votaciones 


O MM 23T © Puntuación; 95 
O AscmWy/SCCA 
© loch M*J a 


5 ASSASSINS: 

CREED UNITY 

© 6 %de las votaciones 


© MU 23$ O PuituacNfi: 85 
© Ubisoft (varios} 

©Vbboft 


AVENTURA 


Han pasado muchas 
aventuras últimamente 
por nuestros discos duros, 
pero vosotros tenéis claras 
vuestras favoritas. Un 
mes más la clasificación 
permanece sin cambios. 



¡Buf! Geralt sigue en lo más 
alto y parece que no va a 
ceder su puesto en breve 
Y es que la éoica de «The 
Witcher 3» es enorme, tanto 
como su fascinante mundo 
de juego ¿Lo has probado? 



GOODBYE DEPONIA 

© 38 % de las votaciones 

© MM244 O Puntuación: 90 
ODaedaOc 





PILLARS OF ETERNITY 

© 26 °/»de las votaciones 


© MM 243 © Puntuación: 94 
© OMdfcn/Parada* 
©Meréüeni 



DEAD 

SYNCHRONICITY 

© 27 % de las votaciones 

OMM244©Puituacwi:88 
© Fktiorama/Cbedafic 
O Vcrklxm 




4 

© 


GAMEOFTHRONES 


© 10% de las votaciones 


O UM24] © Puntu»ckn:86 

© "eMtaleCamc: 

© Teatale 


4 

© 


DIVINITY 
ORIGINAL SIN 

©9% de las votaciones 

© MM 235 © Puntuación: 94 
O lanon&udboj 
Otarán Sudes 


5 

THEWOLF AMONG US 

©4% de las votaciones 

© 

O MM 228 © Puntuación: 90 
© TeütateGames 

O rcBU]kOa»i»cí 


5 

© 


LEGEND OF 
GRIMROCKII 

©3% de las votaciones 

© UM 233 O Puituacijn: 93 
O Almost Human 
O Almosi Human 




VELOCIDAD 


Tan rápido como se aupó 
«Project CARS» a la cabeza de 
la carrera se ha afianzado en la 
misma. Y parece que. c la cosa 
cambia el mes que viene con 
tos nuevos juegos del género, o 
hay líder para rato~. 


1 

ñ 


PROJECT CARS 

© 48 % de las votaciones 

© MM 244 © Puntuación. 93 
© SlKjhtl* Studios 

© aanrfsiNsmeo 




2 

© 


F120I3 


©22 % de las votaciones 


© MM 225 © Puituacicn: 96 
© Codemisters 
O Harneo Banda! 


4 

© 


F12014 


© 10% de las votaciones 

© MM 23? O Puntuación: 86 

© CotlemisUo 
© Bandai Harneo 



GRID AUT0SP0RT 


© 14 % de las votaciones 

© WM 235 O Puituaclcn: 96 
O Codenusters 
O torneo tonda» 


5 

© 


MOTO GP14 


©6%de las votaciones 

© MM 221 © Purtuadófl 96 
© Codenusters 
© tUrnco Sarda» 


SO micRomanía 















































































I VOTA POR TUS JUEGOS FAVORÍTOS 

Votar es muy sencillo- Lo único que hay que 
hacer es enviar tus votos en un e-mail a 
favoritos a micromania.es o en una carta a la 
Redacción de Micromanía Nuestra dirección es: 

Blue Ocean Publishing. C/Playa del Puig, 9 
28230 Las Rozas, Madrid 

El empleo de tu» dato» per señale» c»tar¿ sujeto a la normativa vigentesobre Protección de 
datos. Para más «formación consulta el recuadro correspondiente en la sección ‘El Buzón". 




En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos 
de todos los tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apelativo 
de clásico. Recibir este distintivo es un honor que sólo consiguen los 
elegidos. De vosotros depende. 


¡Sorprendente baile de 
puestos en la simulación! 

No tanto porque no se 
merezcan subir o bajar, 
sino por el inmovilismo que 
caracterizaba a la lista en los 
últimos meses. 




ELITE: DANGEROUS 




© 36 % de las votaciones 

O MM 240© Puntuación 
© Fronticf ímlopments 
O frontil» DvvelupmenU 



WORLD OF 
WARPLANES 

© 7 % de las votaciones 

© O MM 227 © Puníuaciót: 94 
O Wargaivmg.net 
OWargamng 

M MICROSOFT FUGHT 

© 7%riplasvntadnnps 

O MM193 O Puntuación: 95 
© Neoqb/777 Studios/Acrosott 

Otaipiooi 




DEPORTIVOS 






5 “l FIFA 15 

©3 % Ap la<; vntarinnp<; 


FOOTBALL 
MANAGER 2015 

© 27 % de las votaciones 

ON.Vt2ittOPwítU3Clcn:$l2 
© Sports bteractvc / SIGA 
© toch Media 


NBA2K14 

© 20 % de las votaciones 

© W.W 225 © Puntuación: 94 
©2K Games 

I ©1*02 _ 

FX FÚTBOL 

© 11 % de las votaciones 


En el deporte sf que no 
hay alteraciones. Sigue 
mandando quien mandaba, 
y sigue a la zaga los mismos, 
en las mismas posiciones. 

No es realmente malo, 
aunque si rutinario. 


© 39 % de las votaciones 


NBA 2K15 


ESTRATEGIA 



1 

I 1. CIVIIIZATIONIV 

| 41% de las votaciones 

2. AGE OF EMPIRF.S 

36% de las votaciones 

3. COMMANDOS 

23% de las votaciones 

1 © Comentado en MM 131 

J © Puntuación: 96 
«4 ©Firaxis 

© Comentado en MM 37 

© Puntuación: 91 
© Ensemble Studios 

© ComentadoenMM42 

© Puntuación: 92 
© PyroStud'ios 





ACCIÓN 


«t 


1. HALF-L1FE 2 
52% de las votaciones 

© Comentado en MM 119 
O Puntuación: 98 
© Valve 


2. MAX PAYNE 
40% de las votaciones 

O Comentado en MM 80 
O Puntuación: 86 
© Remedy Entcrtainment 


3. CRYSIS 

8% de las votaciones 
© Comentado en MM 156 
© Puntuación: 98 
© Crytek 


AVENTURA 



1 

1 l.GRIM FANDANGO 

U 47% de las votaciones 

1 © Comentado en MM 47 

| © Puntuación: 92 
| © LucasArts 

2. MONKEYISLAND 

33% de las votaciones 

© Comentado en MM 42 
© Puntuación: 85 

© LucasArts 

3. DREAMFALL 

20% de las votaciones 

© Comentado en MM 139 
© Puntuación: 90 

© Funcom 







j 

V 

1 zL. 


1 

1. OBUVION 

2.NEVERWINTERN. 

3. ULTIMA Vil 

45% de las votaciones 

38% de las votaciones 

17% de las votaciones 

í © Comentado en MM 135 

© Comentado en MM 50 

©ComentadoenMM63 

© Puntuaciones 

O Puntuación: 91 

© Puntuacion:97 

| © Bothesda Softworks 

0 BioWare 

© Crigin 


VELOCIDAD 



1 

1 1. TESTDRIVEUNLIM. 

1 40% de las votaciones 

© Comentado en MM 147 

O Puntuación: 96 

© Edén Games 

2.TOCA3 

38% de las votaciones 

© Comentado en MM 133 

© Puntuación: 95 

© Codemasters 

3. GRANDPRIX4 

22% de las votaciones 

© Comentado en MM 87 

© Puntuación: 90 

© Microprose 





SIMULACIÓN 



1. SILENT HUNTER 4 

1IL-2 STURMOVIK 

3.L0CK0N 


42% de las votaciones 

36% de las votaciones 

22% de las votaciones 


© Comentado en MM 148 

© Comentado en MM 83 

© Comentado en MM 108 


© Puntuación: 94 

© Puntuación: 90 

© Puntuación: 90 


O Ubisoft/Ubisoft 

O lC/Maddox Games 

© Eagle Dynamics 

_ 


DEPORTIVOS 


1.VIRTUA TENNIS 

47% de las votaciones 

© Comentado en MM 88 
© Puntuación: 97 
©SEGA 


2. SENSIBLE SOCCER 

3. PC FÚTBOL 2001 

35% de las votaciones 

18% de las votaciones 

© Comentado en MM 62 

©ComentadoenMM66 

© Puntuación: 95 

© Puntuación: 86 

©Sensible Software 

© Dinamic 





Dispones de 5 vetos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de 1. 

Tanto ias feas por géneros como los clásicos de tedos tos tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 
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GAME 




Selección GAME 
Premium PC 


Steam Link 

Disfruta tus 
juegos de 
Steam en 
cualquier TV 
de la casa con 
Steam Link. 

54,95 € 



► CARACTERISTICAS: 

- Resolución de 1080p a 60 FPS. 

- Conexión Fast Ethernet de 100 
Mbit/s y Wireless 802.11ac 2x2 
(MIMO). 

- 3 puertos USB 2.0. 

- Capacidad integrada de 
emparejamiento con el Steam 
Controller. 

- Bluetnoth 4.0. 

-Salida HDMI. 

- Compatible con el Steam 
Controller (se* vende por 
separado), el controlador de 
Xbox One o de Xbox 360 con 
cable, el controlador 
inalámbrico de Xbox 360 para 
Windows, el gamepad Logitech 
Wireless F710 o el teclado y 

el ratón. 


► CONTENIDO: 

- Steam Link. 

- Adaptador de corriente. 

- Cable HDMI 2.0. 

- Cable Ethernet. 

► REQUISITOS: 

- Ordenador con SteamOS o el 
modo Big Picture de Steam 
en Windows Vista o posterior, 
Mac OS X 10.10 (Yosemite) o 
posterior, Linux Ubuntu 12.04 o 
posterior 

- TV o monitor capaz de funcio¬ 
nar a una resolución de 720p 
o 1080p. 

Cualquiera de los dispositivos 
de entrada listados anterior¬ 
mente. 

- Conectividad de red local tanto al 
Steam Link como al ordenador. 


Smartphone Unusual 
55Y 5,5" IPS Quad 
Core Blanco 

Más que un teléfono. Podrás 
dominar todo el mundo multimedia. 

149,95 € 
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►CARACTERÍSTICAS: 

- Medidas: 154 x 78 mm 

- Pantalla: 5,5” 

- Procesador: 4 núcleos 

- Almacenamiento: 12 GB 

- Sistema Operativo: Android 4.2 

- CPU: CPU QUAD CORE 

- Pantalla: 5.5" Tecnología IPS 

- Resolución de pantalla: 540 x 
960 px 

- Dual SIM 

- Conectividad: 3G, WiFi, 


Bluetooth 4.0 

* Memoria: 1 GB RAM 

- Almacenamiento interno: 

12 GB (ampliable con microSD 
hasta 32GB) 

- Sensor-G 

■ Camara trasera: 8 NPx 

* Camara frontal; 0.3 MPx 

- GPS 

* Toma de auriculares: 

Stereo jack 

* Batería: 1800 mAh. 


Consigue estos productos a través de 


Clic 

y Hecoger ^ 


Steam Mando 

Experimenta 
un nuevo nivel 
de control 
preciso para 
tusjuegos 
favoritos. 

54,95 € 



> CARACTERÍSTICAS: 

- Trackpads duales. 

- Respuesta háptica en HD. 

- Stick analógico. 

- Gatillos de doble pulsación, 
cada uno con 10° de movimien¬ 
to, un sensor de flujo magnéti¬ 
co y un pulsador táctico. 

- Sensores de giróscopo y acele- 
rómetro qua permiten emular 

el giro de un volante y otros 
controles de movimiento. 

- Controles configurables. 

- Capacidad de multijugador 
local en juegos compatibles. 

- Modo con cable o inalámbrico 
(dual). 

- Conexión USB 2.0 por puerto 
Micro USB (cable no incluido). 

- Aproximadamente 5 metros de 


alcance de comunicación ina¬ 
lámbrica. Los resultados reales 
pueden variar. 

- Más de 40 horas de juego uti¬ 
lizando las pilas alcalinas AA 
incluidas. 

► CONTENIDO: 

- Steam Controller. 

- 2 pilas AA 

- Adaptador de emparejamiento 
inalámbrico USB. 

► REQUISITOS: 

- A Steam Machine o cualquier 
equipo capaz de ejecutar el 
modo Big Picture de Steam 
para poder ver, editar, guardar y 
compartir las asignaciones del 
Steam Controller. 


Smartphone Hyundai 
Horse 5" IPS 8Gb 
Octa Core 

¿Menos de ÍOOC un smartphone 
tan completo? ¡Sí, es posible! 

99,95 € 


* 


□ S sl 


> CARACTERÍSTICAS: 

- Pantalla: 5”. 12cm 

- Resolución: IPS, qHD 960 x 540 

- Procesador: MTK6592M, Octa 
Core, 1,4 GHz 

- Memoria RAM: 1 GB 

- Memoria FLASH: 8 GB Flash 

- S.O.: Android 44.2 

- GPS: Sí 

-2G:GSM 850/900/1800/1900 

- 3G: WCDMA 900/2100 


- Cámara frontal: 2 Mpx 

- Cámara trasera: 8 Mpx 

- Batería: 1800 mAH, 3.7V 

- Dimensiones: 147x73X9.6 

-CONEXIONES: 

- Doble ranura SIM 
-Micro USB(OTG) 

- Jack 3.5 mm para auriculares 

- Ranura micro SD (hasta 32 GB) 


Consulta www.game.es/CYR para más información 






























SMARTPHONE HYUNDAI 
HORSE 5" IPS 8GB OCTA CORE 

Un potente smartphone por menos de 100 eu¬ 
ros no es un imposible. El Hyundai Horse 5 M es 
la prueba. Un teléfono con un procesador de 
última generación y almacenamiento hasta 32 
GB, para guardar todo lo que te importa. 


AURICULARES WIRELESS PDP 
AFTERGLOW PRISMATIC 

La tecnología más avanzada en audio llega a 
los auriculares Wireless Prismatíc por mucho 
menos dinero de lo que imaginas. Dolby Digi¬ 
tal, altavoces de Neodimio y compatibilidad 
con todos tus sistemas de juego. 


AURICULARES PLANTRONICS 
GAMECOM D60 PS4/PS3/PSV/PC 

Tus partidas online no volverán a ser lo mismo 
tras probar los Plantronics Gamecom D60. La 
calidad de su sonido, la reducción de ruido del 
micrófono, la posibilidad de alternar entre el 
chat y las llamadas de Skype... ¡Lo tiene todo! 


Auriculares Wireless PDP 
Afterglow Prismatic 

Altavoces fabricados en Neodimio de 
50 mm, Dolby Digital, inalámbrico... 
¿de verdad crees que necesitas más? 

59,95 € 


> CARACTERÍSTICAS: 

- Altavoces de Neodynium de 50mm. 

- Procesamiento de señal Dolby 
digital. 

- Banda de sujeción reforzada con 
acero. 

- Iluminación LED a color prismática. 

- Batería recargable integrada con 
más de 10 horas de autonomía. 

- Headset sincronizado con Dolby 
Digital. 

- Soporte de carga con 100 
metros de alcance inalámbrico 

- Puerto USB para recargar, 
^nstalaciór^lu^n^la^ori 


salidas digitales y 
analógicas. 

- Iluminación afterglow. 


►COMPATIBILIDAD: 

- Con un amplio rango de sis¬ 
tema de juego incluyendo 
Playstation 4. Úsalo para jugar 
en Playstation 4, Xbox 360, 
Playstation 3, WiiU y PC; ver 
películas y series en tu TV o 
escuchar música y ver vídeos 
en tu móvil usando el cable de 
3.5mm incluido. 


Auriculares Plantronics 
Gamecom D60 
PS4/PS3/PSV/PC 

Si los juegos suenan de forma realista 
y los comandos y llamadas se oyen 
claramente, vencerás más rápido. 

49,95 € 




►CARACTERISTICAS: 


- Altavoces estéreo de 40 mm repro¬ 
ducen el audio característico de 
Plantronics: un sonido estéreo de alta 
calidad con una claridad fabulosa y 
unos graves magníficos. 

- Micrófono flexible con anulación de 
ruido de fondo. 

- Amplificador que permite alternar la fuen¬ 
te del micrófono entre el chat del juego y 
las llamadas telefónicas o de Skype. 


- Con el amplificador podrás mezclar el 
balance de la acción del juego con el 
audio del chat, la música del móvil, las 
llamadas o Skype sin apartar la mirada 
de la pantalla. 

- Tres configuraciones de ecualízación en 
el amplificador para elegir entre Puro 
(mayor claridad de voz), Intensificar 
(aumento del rango medio) y Sísmico 
(sin distorsión de graves). 

- Longitud del caole: 3,6 metros. 


Ratón Tacens Mars 
Gaming MM13200dpi 

El nuevo ratón MM1 de la gama Mars 
Gaming sorprende a primera vista. 

10,95 c 


RATON TACENS MARS 
GAMING MM13200DPI 


¿Creías que los ratones gaming eran caros? 
Eso es porque no conocías el Tacens MArs Ga¬ 
ming MM1. Por muy poco conseguirás un ratón 
vanguardista donde el diseño y las prestacio¬ 
nes se combinan de forma perfecta. 


MANDO STEAM 


La tecnología más avanzada de control en un 
pad como no has visto otro. El Mando Steam 
se adentra en la vanguardia de los actuadores 
hapticos para que el menor gesto te ofrezca 
una respuesta perfecta en tus juegos. ¡Ya pue¬ 
des reservarlo para hacerte con él y presumir! 


SMARTPHONE UNUSUAL 55Y 
5,5" IPS QUAD CORE BLANCO 

Controlar todo el multimedia, tus llamadas 
y mensajes por muy poco dinero es posible 
con un smartphone tan atractivo en su dise¬ 
ño como potente en sus prestaciones. Si estás 
pensando en actualizarte... ¡no lo dueles! 


mcftOfnanía 


¡Lo hemos probado! 


STEAM LINK 


La reserva de uno de los productos más es¬ 
pectaculares para PC en 2015 ya es posible en 
GAME. El Steam Link te permitirá disfrutar de 
tus juegos de Steam en cualquier TV do tu casa 
sin el menor problema. ¿Quieres ser uno de los 
primeros en disfrutarlo? ¡Resérvalo ya! 


► CARACTERÍSTICAS: 

- Cambio de DPI on the fly y modifica¬ 
ción de color en función del mismo. 

- Diseñado para gaming. 

- USB chapado en oro para mejorar 
la conectividad 

^^abl^i^nzadoextralargode2^^ 


metros de longitud 

- Acabado en goma que facilita el 
agarre y la precisión en los movi¬ 
mientos. 

- 6 botones gaming profesionales 
capaces de hasta 5 millones de 
pulsaciones 

- Rueda scroll de alta velocidad. Á 






















US MEJORES 
SAGAS DE 
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¡LOS NOMBRES QUE HAN FORJADO EL GENERO EN PC! 


LAS MEJORES 
SAGAS DE ROL 


Llegar a modelar una obra maestra en el rol no es algo que se 
pueda hacer de la noche a la mañana. Es cuestión de años, 
entregas y una evolución constante. ¿Cuál es tu saga favorita? 


COMPARATIVA 
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EDICIONES ESPECIALES 

Sí, nos ha dejado alucinados el Pip-Boy de 
la Edición Especial de «Fallout 4», pero, 
¿sabías que la de «Fallout 3» ya traía uno? 
No era tan "real" ni tan espectacular, pero 
te lo podías colocar en el brazo y fardar. 


B SAGA FALLOUT 

Bethesda daba la campanada en el E3 
2015 con el anuncio oficial de «Fallout 
4». Pero hasta llegar ahí, una de las sagas 
más importantes en la renovación del 
rol moderno comenzó su camino hace 
casi 20 años, con un puñado de nombres 
míticos tras su desarrollo... 


FALLOUT 3 


FALLOUT CLASICOS 


C uando Bethesda se 
hizo con los derechos 
del universo «Fallout»y 
sus estudios de desarro¬ 
llo, capitaneados por Tood 
Hou/ard. decidieron revo¬ 
lucionar la saga, el resul¬ 
tado fue «Fallout 3». una 
revolucionaria combina¬ 
ción de la tecnología que 
había alumbrado un par 
de años antes el espec¬ 
tacular «Oblivion» con el 
universo postnuclear de la 
«Fallout». Ahora, el juga¬ 
dor ya no concibe otro di¬ 
seño para la saga más que 
el nacido en esta entrega. 


L a reunión de Brian Fargo, Chrstopher Ta- 
ylor, Leonard Boyarsky y Feargus Urqu- 
hart, entre otros, para rendir homenaje a uno 
de sus juegos favoritos, «Wasteland» (1988), 
culminó con la creación de un un JDR en un 
mundo abierto y postnuclear, con un toque 
retrofuturista que ha sido marca de la casa, 
al igual que su sistema SPECIAL, desde 1997. 
Combates por turnos y exploración en tiem 
po real marcaban su diseño. 


FALLOUT NEW VEGAS 

A Obdisian siempre se 
la ha dado bien coger ^ 
el testigo de sagas de rol JL*; : ‘ 
bien asentadas para desa- 
rrollar historias paralelas 
en los mismos universos. 

Les pasó con «Neverwin- LJ ; 

ter Nights» y «Knights of 

the Oíd Republic». hasta 

llegar a «Fallout New Ve- 

gas». Era casi inevitable, 

puesto que Feargus Ur- 

quhart acabó como CEO 

de Obsidian, para volver 

al universo al que dio vida / 

originalmente, pero de 

forma más espectacular 

que nunca. 




EDICIONES ESPECIALES 

Con la ambientación de esa Las Vegas 
postapocalíptica y tal y como comenzaba 
el juego -con aquella ficha de casino-, la 
Edición Especial tomaba esa excusa para 
incluir fichas y cartas, entre otros extras. 


O JUEGOS : «Fallout» (1997), «Fallout 2» 
(1998). «Fallout 3» (2008), «Fallout New 
Vegas» (2010). Spinotts: «Fallout Tactics: 
Brotherhood of Steel» (2001), «Fallout: 
Brotherhood of Steel» (2004) 

O AMBIENTACIÓN: Futurista, ciencia ficción, 
postapocalíptica. 

O ESTUDI0/C0MPAÑÍA: Interplay, Black Isle 
Studios, Obsidian, Bethesda 


EN LOS ÚLTIMOS AÑOS EL ROL SE 
SITÚA EN LA PUNTA DE LANZA 
TÉCNICA Y DE DISEÑO DE ACCIÓN 


D urante los últimos me 
ses hemos podido dis¬ 
frutar de algunos jue- 
gazos de rol que han 
venido a demostrar que no sólo el 
género está más en boga que nun¬ 
ca, sino que se ha convertido en 
punta de lanza de diseño, tecnolo¬ 
gía y concepto. Sí. el rol vive uno de 
sus momentos más dulces, pero si 
ahora podemos disfrutar de jue 
gazos como «Dragón Age Inquisi- 


tion» o «The Witcher3: Wild Hunt», 
no es por casualidad, s no porque 
durante años -en algunas casos, 
décadas-, se ha venido fraguan¬ 
do una serie de reglas, modelos y 
diseños que han madurado ahora. 

Explosión rolera 

El género ha explotado perneán¬ 
donos disfrutar de títulos de cate¬ 
goría como no se habísn visto. A! 
tiempo, el estilo más /tasco dei 


género sigue influyendo de forma 
definitiva en multitud de juegos 
que, emergiendo del panorama in- 
díe, han sido capaces de conver¬ 
tirse en referentes. ¿Por qué es 
el rol el género más espectacular 


del momento? Porque ninguno ha 
sido tan variado, fructífero, versá¬ 
til y prolífico. Por eso, es necesario 
repasar las mejores sagas que lo 
han definido, para saber de dónde 
vienen los juegazos que ya teñe- 
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SAGA THE WITCHER 


Sin duda, CD Projekt RED insufló una 
bocanada de aire fresco en el universo del 
rol para PC. Su adaptación de las novelas 
de Sapkowski, con el lanzamiento en 
2007 de «The Witcher», dejó boquiabierto 
al fan y pasmada a la industria. Otro tipo 
de rol fantástico era posible... 


©JUEGOS DE LA SAGA: 

«The Witcher» (2007), 

«The Witcher 2 : Assassin's of Kings» (2011), 
«The Witcher 3: Wiid Hunt» (2015). 

© AMBIENTAC1ÓN: Fantasía medieval 
© ESTUDIO: CD Projekt RED 
© CONTROL: 

Personaje único (Geralt de Rivia). En «The 
Witcher 3», control ocasional de Ciri. 


EDICIONES 

ESPECIALES 

Sólo un año después del 
lanzamiento del juego, 
aparecía la Enhanced 
Edition, con numerosas 
mejoras técnicas, de 
diseño y contenido extra. 


THE WITCHER 


C on BioWare y Obsidian dominando el 
panorama del rol en la primera década 
del siglo XXL «The Witcher» llegó para de¬ 
jarnos pasmados. Partiendo de las Aurora 
Tools creadas por BioWare diseñaron un 
juego técnicamente brillante, ambientado 
en un universo de juego fascinante y donde 
las consecuencias de tus decisiones alcan¬ 
zaban muuucho más lejos de lo que podías 
imaginar. Un nuevo estilo de rol nacía. 





THE WITCHER 2 ASSASIN'S 0F KINGS ¿fe 


C uatro años después 

del primer contac 
to con Geralt en el PC, CD 
Projekt RED asumía la au¬ 
toría técnica total de su 
continuación, ofrecía un 
diseño de acción y visual 
radicalmente distinto, y 
ofrecía innovaciones bri¬ 
llantes en cuanto al inter¬ 
faz de usuario y el sistema 
de juego. Su histona. per¬ 
sonajes, brutalidad, rea¬ 
lismo y desarrollo, donde 
cada acción tiene efectos 
a largo plazo, lo convier¬ 
ten en un juego imprescin¬ 
dible para el fan del rol. 


EDICIONES ESPECIALES 

Una de las ediciones de coleccionista más 
espectaculares de 2011: incluía un busto 
de Geralt en escayola, mapas, dados... 
Posteriormente, GOG lanzó una Enhanced 
Edition del juego en formato digital. 



THE WITCHER 3 WILD HUNT 


ÚlfitHER, 

■ 


A unque hemos espe- 
i ddu casi ui i dííu 11 iás 
de lo deseado desde su 
anuncio, «Wild Hunt» es 
una auténtica obra maes¬ 
tra del género. Una deli- 
catessen tanto técnica 
como de diseñe e historia. 
Sí. no es un rol al uso -ni 
hay clases, ni persona¬ 
jes alternativos-, pero 
el cambio a un mundo 
abierto, sus decenas de 
misiones, su historia y la 
perfecta recreación del 
universo de Sapkowski lo 
convierten en una compra 
obligada. ¡Es genial! 


EDICIONES ESPECIALES 

La Edición de Coleccionista de «Wild Hunt» 
es un sueño para los fans. Su espectacular 
figura en resina, el colgante del lobo y los 
diversos extras la hacen imprescindible.... 
si tienes espacio. ¡Su tamaño es enorme! 


I LEGEND 0F GRIMR0CK 



Almost Human fue el estudio que 
decidió asumir un riesgo brutal en un 
periodo en que sólo la modernidad era 
la clave en el rol: crear cor la tecnología 
actual un JDHde estilo y d seño clásicos 
> LEGEND OF GRIMROCK se lid 
convertido, ya con dos títulos, en toda 
una saga. Una que combina k) mejor 
de los clásicos y de¡ diseño más 
actual. Si no lo has probado, deberías 


LAS GRANDES SAGAS DEL GÉNERO 
SE REVITALIZAN CON NUEVAS 
ENTREGAS EN 2015 Y 2016 


mos en las manos y los que están 
por venir en los próximos meses. 

Herederos de ayer 

Mirando a uno de los títulos más 
relevantes de 2014, «Dragón Age 


Inquisition», sólo lo más vetera¬ 
nos verán en él la semilla sembra¬ 
da por un clásico de hace años: 
«Baldur's Gate». Y es que la ma¬ 
yoría no sabe que BioWare inicó 
el proyecto «Dragón Age Origins» 
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SAGATHEELDERSCROLLS 


Una de las sagas más venerables del rol 
en PC -más, incluso, que «Fallout»-. 
Más de 20 años llevamos recorriendo los 
confines deTamriel y más allá, incluso, 
del plano físico del planeta Nirn. Y eso 
que todo empezó con la idea de hacer un 
juego, básicamente, de combate... 


O JUEGOS DE LA SAGA: «Arena» (1994), 
«Daggerfall» (1996), «Morrowind» (2002), 
«Oblmon» (2006), «Skyrim» (2011). 
Spin-offs : «Battlespire» (1997), «Redguard» 
(1998), «Legends» (2015) 

O AMBIENTACIÓN: Fantástica medieval 
O ESTUDIO/COMPAÑÍA: 

Bethesda Game Studios 
O CONTROL: Personaje único (personalizare) 


THE ELDER SCROLLS ARENA 


THE ELDER SCROLLS II DAGGERFALL I 


A unque el combate 
por diversos luga¬ 
res. en las arenas de las 
ciudades de ahí su nom¬ 
bre- iba a ser su eje, poco 
a poco la exploración de 
mazmorras y las misiones 
secundarias lo convirtie¬ 
ron en un JDR enorme. 


D os años tras «Arena» 
llegaba «Daggerfall». g 
Más grande y ambicioso, » 
con múltiples soluciones 
a sus misiones. El mundo 
de juego tenía un tamaño 
similara Gran Bretaña. ~- 
con 15.000 ciudades y 
750.000 habitantes. 


THE ELDER SCROLLS III MORROWIND 


A unque la idea de «Morrowind» surgió durante el desarollo de 
«Daggerfall», no se disponía de la tecnología para asumir la pro¬ 
ducción de un juego así. Su desarrollo obligó a triplicar el tamaño del 
estudio, se utilizó el motor Gamebryo para su producción, y durante 
el primer año Bethesda se dedicó a diseñar "The Eider Scrolls Cons- 
truction Set", las herramientas necesarias para crear «Morrowind». 
ambientado en la provincia del mismo nombre en Tamriel. 


THE ELDER SCROLLS IV OBLIVION 


T oda la experiencia 
acumulada en «Mo 
rrowind», más una historia 
brutal, personajes excep¬ 
cionales y misiones increí¬ 
bles, unido a un motor grá¬ 
fico brutal para la época, 
nos trajeron el genial «Obli- 
vion» en 2006. 


EDICIONES ESPECIALES 

La Edición de Coleccionista de «Oblivion» 
-bastante modesta para lo que se puede 
imaginar-, incluía unCDde bonjs, el 
mapa de Cyrodiil, una guía del mundo y 
una moneda, un Septim Imperial. 


EDICIONES ESPECIALES 

La aparatosidad de la caja de la Edición 
de Coleccionista de «Skyrim» se entiende 
cuando sacas la réplica a escala de Alduin 
para asentarla en su base. Un lujoso libro 
de arte, el mapa y el juego, la completan. 
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como la tercera parte de «Baldur s 
Gafe» . Poco a poco el proyecto 
se fue haciendo más ambicioso, 
espectacular y, finalmente, tomó 
identidad propia. 

No es un caso aislado en el gé¬ 
nero, y grandes sagas de hoy na¬ 
cieron de clásicos de hace déca¬ 
das, como «Fallout» o «The Eider 
Scrolls». Aparentemente lo que 
hoy vemos y jugamos no tiene 
nada que ver con aquellos prime¬ 


ros títulos, pero la esencia perma¬ 
nece. Por suerte. 

Renovación 

Pero la renovación es importante y 
necesaria. En distintas vías. Muh- 
cas de las grandes sagas de roi que 
hoy tenemos entre nosotros han 
intentado pasar al mundo Online, 
por ejemplo, pero sólo tenemos la 
referencia destacada de -The Ei¬ 
der Scrolls Online» -juegos como 


■ SOUTH PARK 



El anuncio de que la irreverente serie de 
Trey Parker y Matt Stone se iba a conver¬ 
tir en un JDR causó tanta sorpresa como 
desconfianza, pero la realidades que 
Obsidian se sacó un señor juego de rol la 
manga, lleno de humor y acción. 

> LA VARA DE LA VERDAD fue el 
origen de lo que hoy ya se puede 
considerar saga, con el anuncio de su 
continuación, para el próximo año. 
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DRAGON AGE 


L a base del 
diseño de 
jugabilidad de 
«Baldur'sGate» 
fue el comien¬ 
zo de «Origins». 
cuyo mundo 3D 
y brutalidad, 
además de su 
historia genial, 
lo convirtieron 
en un clásico 
instantáneo. 


SAGA DRAGON AGE 


Lo que comenzó siendo la nueva 
generación de «Baldur's Gate» se 
acabó convirtiendo en un nuevo 
universo de rol, original y con el 
impecable sello de BioWare... 



DRAGON AGE II 


P ara mu¬ 
chos, un 
patinazo de 
BioWare, para 
otros, un gran 
juego de estilo 
diferente. No 
dejó indiferente l 
a nadie, aunque ' 
es cierto que de f 
fraudó a los que 
querían más de * 
«Origins». 



©JUEGOS DELA SAGA; 

«Dragón Age: Origins» (2009), «Dragón Age II» (2011). 
«Dragón Age; Inquisition» (2014). 

Spin-offs: «Dragón Age Legends», «Dragón Age 
Journeys». «Reroes of Dragón Age» 

© AMB1ENTACIÓN: Fantástica Medieval 
© ESTUDIO/COMPAÑÍA: BioWare 
© CONTROL: Grupo (hasta cuatro personajes) 



inquísition 


DRAGON AGE inquisition 

E l vuelco ha- r 
cia el estilo 

«Origins» com- - 

binado con mu- 

cha más acción 

en tiempo real y m 

un mundo enor- 

me(casi)aDier- 

to fueron las cía- 

ves de la genial 

conclusión de la 

trilogía de «Dra- . r ; . 

gonAge». 



SAGA MASS EFFECT 


©JUEGOS DE LA SAGA: 

«Mass Effect» (2008, PC), 

«Mass Effect 2» (2010), «Mass Effect 3» (2012) 
© AMBIENTACIÓN: Ciencia Ficción, Futurista 
© ESTUDIO/COMPAÑÍA: 

BioWare, Demiurge Studios («Mass Effect». PC)/ 
Electronic Arts 

© CONTROL: Grupo (hasta cuatro personajes) 


Microsoft intentó conseguir un 
producto de máxima calidad para su 
flamante Xbox 360 y no encontró 
mejor aliado que BioWare. Por 
suerte, un año después llegó al PC... 


MASS EFFECT 


MASS EFFECT 2 


MASS EFFECT 3 


L a explora¬ 
ción de pla¬ 
netas. el com¬ 
bate espacial 
a bordo de tu 
nave,encarnar a 
un héroe galác 
tico como el co¬ 
mandante She- 
pard, un diseño 
de misiones 
sensacional... 
¿Quieres más? 


P ues lasegu- 
na parte de 
«Mass Effect» 
nos dio más. 
Mucho más, y 
mejor. Espec¬ 
tacular en lo vi¬ 
sual y genial en 
la acción y las 
misiones, tenía 
el único pero del 
soso "escaneo" 
planetario. 


A unque es 
un juega- 
zo de principio 
a fin y nos per¬ 
mite meternos 
en la piel de la 
comandante 
Shepard, su fi¬ 
nal provocó casi 
más críticas y 
controversia 
que el de "Perdi¬ 
dos". Casi nada. 


■ THE ELDERSCROLLS ONLINE 



El salto al universo online es algo que 
Bethesda rumiaba hace tiempo -por 
ahí hubo un fallido «Fallout Online»-, 
aunque el juego que lo hizo posible ha 
sido polémico desde su concepción. 

> «THE ELDER SCROLLS ONLINE» 
sufrió varios rediseños tras unas 
críticas brutales. En realidad es un 
gran juego, pero ha dejado las cuotas 
mensuales ante la caída de usuarios. 


FANTASÍA MEDIEVAL Y CIENCIA 
FICCIÓN SIGUEN SIENDO LOS 
UNIVERSOS PREDILECTOS EN ROL 


«World of Warcraft», recordemos, 
provienen de una saga de estra¬ 
tegia, no de rol, y encontraron su 
¡fentidad propia-. Gin embargo, 
parece que ciertas fórmulas no 
acaban de encontrar acomodo en 


este trasvase al medio muJtijuga- 
dor y el juego de Bethesda ha ido 
cambiando algunas de sus fórmu¬ 
las iniciales y modelo de negocio. 

Qué decir de otros grandes clási¬ 
cos que han creado escuela como 
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JUEGOS DE LA SAGA: 

«Diablo) (1997). «Diablo II» (2000), 

«Diablo III» (2012) 

AMBIENTACIÓN: Fantástica medieval 
© ESTUDIO/COMPAÑÍA: 

Blizzard North/Activision Blizzard 
0 CONTROL: Personaje único (con personaje de apoyo de 
IA y ocasionales ayudas de secundarios) 


DIABLO 


A todos nos 
dejó flo¬ 
queados. Lo 
queBlizzard 
hizo con el rol 
con «Diablo» 
fue propagar el 
género al gran 
público con un 
estilo de acción 
directa y sensa¬ 
cional. Nada fue “ *• 




*i« 


S V ' 


ímTÍ 




ya igual... 



SAGA DIABLO 

La aparición de «Diablo» cambió las 
reglas del juego en el mundo del rol, 
para siempre. Su influencia ha sido 
masiva en el género y fuera de él, y 
continúa siendo una referencia... 


.© X 


DIABLO II 

A uncue su 
estío vi¬ 
sual hab a me¬ 
jorado mucho, 
la perspectiva 
isométrica seguí 
dominardo el 
diseño y la ac¬ 
ción. Las mejo¬ 
ras en persona¬ 
jes, habilidades 
y acción fueron 
geniales 








v 


X 

■ ■•hliLL: 



DIABLO III 


T ras más de 
una década 
el regreso del 
Señor del Terror 
cumplió de so¬ 
bra con las ex¬ 
pectativas. La 
obligación de 
estar siempre 
conectado de 
nuevo volvió a 
cambiar las re 
glas del juego... 


'\3 



SAGA DARK SOULS 

Un concepto realmente único del 
multijugador, su extrema dificultad 
y un mundo de ambientación tan 
fascinante como terrorífica, son las 
claves de una saga japonesa genial... 


O JUEGOS DE LA SAGA: «Dark Souls. Prepare to Die 
Edition» (2012, PC), «Dark Souls II» (2014). 

«Dark Souls II: Scholar of the First Sim> 

(versión actualizada, 2015) 

© AMBIENTACIÓN: Fantástica medieval, sobrenatural 
© ESTUDIO/COMPAÑÍA: From Software/Bandai Namco 
© CONTROL: Personaje único (personalizare); ayudas de 
amigos online/combates con enemigos online 


DARK SOULS 

L aparición de «Dark Souls» 
en PC llegó de la mano 
de una edición («Prepare to 
Die»), que vino acompaña¬ 
da de una más que discreta 
calidad visual y con controles 
que convertían en un infierno 
el juego -más, con su legen¬ 
daria dificultad . La cosa se 
fue subsanando poco a poco, 
para disfrutar de un juego en 
el que mueres una vez, y otra, 
y otra... pero es genial. 


DARK SOULS II 

L a segunda entrega de 
«Dark Souls» subsanó 
casi todos los problemas de 
su predecesor. Su dificultad, 
el mejor uso de su "multiver- 
so" online -donde ves "fan¬ 
tasmas' 1 de otros jugadores y 
puedes dejar abierta su par¬ 
ticipación, para bien y para 
mal, como pasaba en el juego 
anterior-, convirtieron esta 
segunda parte en un juego 
imprescindible para los fans. 
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la saga «Diablo» -aunque lleve¬ 
mos unos meses que parece que 
no está tan en boga como antes-. 
Blizzard y «Diablo» han tenido una 
influencia en el género como po¬ 
cos imaginan. 

Y. mientras, llegan otras nove¬ 
dades: «South Park», el espe¬ 
rado «Cyberpunk 2077». «Dark 
Souls»... Y una de las mejores co¬ 
sas que pueden disfrutar los fans 
del género y de estas sagas son las 


recopilaciones de las mismas, Te¬ 
nemos al alcance disfrutar de los 
clásicos de «Diablo» en Battle.net, 
de la trilogía «Mass Eflect» en un 
pack en Origin, de todo «The Wit- 
cher»en GOG.com... 

No sólo el presente del rol y de 
sus sagas más destacadas es bri¬ 
llante, sino que el futuro se prevé 
aún mejor. Juega con cualquiera 
de estos títulos... ¡y estarás perdí 
do! A.C.G. 



NUESTROS FAVORITOS 


Difícil, no. i Difícil (simo! Elegir nuestras sagas 
favoritas de rol es más complicado que escoger J 
entre papá y mamá. Pero para lo de llevarnos a 
una isla desierta un puñado de juegos tenemos.. 

> THE WtTCHER. El universo de Geralt de Rivia es 
nuestra debilildad. Y Triss, y Yennefer... 

> THE ELDER SCROLLS. Tamriel es peligroso, está 
lleno de monstruos y amenazas. iPero nos atrapa! 

> FALLOUT. $¡ sobrevivir al apocalipsis nuclear 
conlleva tener un Pip-Boy, no nos importa. 















PARA EL FUTURO 




Entre la segunda mitad de 2015 y el próximo año tenemos ya la seguridad de contar con un puñado de 
nuevas entregas de algunas de las mejores sagas de rol. Además, entre ellas algunas de las más modernas. Y, 
además, parece que se invierte la tendencia: la ciencia ficción gana por cantidad de títulos. 


DARK SOULSIII 


L a nueva obra de Miya 
zaki perpetúa las líneas 
maestras que han hecho a 
la saga «Dark Souls» todo 
un mito del rol, a nivel glo¬ 
bal: dificultad extrema, es 
cenarios opresivos y terri¬ 
bles donde el peligro acecha 
a cada paso que das, y en el 
momento más inesperado, 
y un rnultiverso que te co¬ 
necta con jugadores online, 
con consecuencias de todo 
tipo. Más grande, más duro 
y más terrible que nunca, 
para que los más osados 
acepten el desafío. 


0 ESTUDIO/COMPAÑÍA: 

From Software/Banda i Namco 
0 FECHA DE LANZAMIENTO: 20:6 
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Fall:;iit4 


© ESTUDIO/COMPAÑÍA: 

Bothesda Game Studios/Bethesda 
© FECHA DE LANZAMIENTO: 10 de noviembre de 2015 



FALLOUT 4 


U n paso más. un uni¬ 
verso más grande, 
más ambicioso, con más 
posibilidades y, de nuevo, 
con el yermo, los mutan- 
tes y el futuro postapo¬ 
calíptico combinándose 
para ofrecer aventuras 
épicas para los amantes 
del rol. En «Fallout4»la 
personalización total de 
tus aventuras será posible 
construyendo las armas 
a tu gusto, levantando tu 
refugio y creando una co¬ 
munidad de personajes 
increíble, y bajo tu control 
total. ¡Alucinante! 



SOUTH PARK 

THE FRACTURE BUTWHOLE 


© ESTUDIO/COMPAÑÍA: Ubisoft San Francisco/Ubisoft 
© FECHA DE LANZAMIENTO: 2016 


U n juego de palabras 
intraducibie -bueno, 
no: pero mejor no hacer¬ 
lo, por aquello de ser algo 
grosero- es el título del 
nuevo juego de la saga 
South Park. cuya produc¬ 
ción ya asume completa¬ 
mente uno de los estudios 
internos de Ubisoft. En el 





nuevo juego protagoni¬ 
zados por Cartman, Kyle, 
Kenny, Stan y los demás, 
continúan las aventuras 
en el pueblo de Colorado 
en el que todo es posible. 
Y si es grotesco y soez, 
mejor. ¿Morirá Kenny? 




-Y-ADfMÁS.., 


La ciencia ficción parece convertirse en la gran protagonista de los JDR de la próxima temporada, capitaneados por la nueva entrega de «Mass 
Effcct» y el tan esperado como misterioso «Cyberpunk 2C77», de CD Projekt RED. De ambos se sabe todavía muy poco... 


CYBERPUNK 2077 

Estamos más que habituados a ver, 
desde hace años, cómo la tecnología nos 
invade y acompaña todos los aspectos de 
nuestras vidas... ¿Y si un día esa tecnología 
conllevara la degeneración del ser humano 
como tal? ¿Y si el futuro no es tan brillante 
como imaginamos, sino que nos espera 
una sociedad de neoesclavitud?.. 




MASS EFFECT ANDROMEDA 

El breve, pero intenso tráiler de ((Mass 
Effect Andrómeda» que EA presentó en 
el pasado E3 fue suficiente para elevar el 
hype de todos los fans de la saga a niveles 
estratosféricos. La historia, los personajes, 
la acción itodo será nuevo! Aunque ten¬ 
dremos de vuelta un vejo amigo: el Mako. 
¿Podrás conquistar la galaxia? 


an 


v 


J 


«i 


60 micnomanía 









SÓLO POR SER SOCIO DE GAME 

¡VENTAJAS AL INSTANTE! 


TU MEJOR OPCIÓN DE RESERVA 
¡NADIE TE DA MÁS! 




¡RESERVALO! 


SEPTIEMBRE 


FBCHA ESTIMADA DI i AMZAMENTC 


CAPTURA PARA 

RESERVAR 


Llévate con tu reserva 

LA DAY ONE EDITION QUE INCLUYE: 

- Jugador Neymar cedido ic partidos 

- 1 JUGADOR DEL EQUIPO DEL AÑO UEFA.COM 
- 10.000 GP DURANTE 10 SEMANAS 
-3 CONTRATOS DE JUGADORES 
10 ARTICULOS DE RECUPERACIÓN 




rXSPONWEEN: 1 (¡jjl >®CK 3S0 PC 


Sr 




0J ¡RESÉRVALO! 


I FECHA ESTIMADA DE l ANZAMENTO OCTUBRE 


DIS-’OMBLEEN: PC 


Promoción umjada a ijooouüs 


Llévate con tu reserva 
UNA CAMBETA EXCLUSIVA Y 
ACCESO A LA BETA GARANTIZADO 





¡RESERVALO! 


FECHA ESTIMADA DE LANZAMIENTO SEPTIEMBRE 


i5e el primero en usar las 
nuevas celebraciones KO" / 
‘EL ROBOT *. si haces hoy 
tu reserva de FIFA 161 


Llévate con tu reserva 


UN DLC CON DOS CELEBRACIONES 
EXCLUSIVAS Y15 SOBRES ORO 


CAPTURA PARA 

RESERVAR 


CWPOMELEEN «&RJV1 $ X9CXCNE: «©QC-60 PC PROMOCIÓN LIMITADA A10000 UD5, 




SYNDICÁTt 


CAPTURA PARA 

RESERVAR 


AssassinS 

.JLJLLLÍL-Jd 


¡RESERVALO! 


ÍA CONSPIRACIÓN DE OARWIH Y [¡ICKENS 


23 | 

OCTUBRE 


FECHA ESTIMADA DE LANZAMIENTO 


WSFONBLTEH. V «Vftf & XgO*3fia PC 


DpOMOCJOM UMfnQA A 


Acceso a la beta sólo dsspcnwle rara ps 4. xaox cne y vc 




MUCHAS MÁS OFERTAS EN 

www.GAME.es 


¡RESERVALO! 


Llévate con tu reserva 

UN PÓSTER EXCLUSIVO A DOBLE 
CARA Y ACCESO A LA BETA 


tu«#i 


CAPTURA PARA 

RESERVAR 


Edición especial exclusiva GAME 

CON UNA MISIÓN ADICIONAL 

















































































































EL TALLER 


Cómo se incorpora la física 
a los videojuegos para 
hacerlos más reales ' 

/ y 

Los videojuegos son una mezcla de ingenio, ideas y una 
gran variedad de aspectos técnicos que, juntos, dan 
forma a una obra capaz de brindar entretenimiento 
al público. Los juegos evolucionan gracias a que la 
tecnología crece, pero en esencia la física es lo que 
aporta la realidad que buscamos al jugarlos. 


L as leyes que rigen el en¬ 
torno de un videojuego 
no están escritas. Depen¬ 
den, esencialmente, del 
código que el programador haya 
dictado, de la estructura con la que 
los diseñadores han construido el 
juego. Pueden crearse casi a nues¬ 
tro antojo y son moldeables. tan 
caprichosas o simples como que¬ 
ramos, si somos capaces de tradu¬ 
cirlo en la programación de un v¡- 
deojuego. Nada que ver con la física 
del mundo real. Ahora, pongamos 
que eres un diseñador, más concre¬ 
tamente un programador de juegos 
experto. Conoces toda la teoría de 
juegos, sabes cómo hacer intere¬ 
sante un juego, dominas las estra¬ 
tegias. Entonces, ¿por qué debes 
saber Física? Al menos, hay dos 
respuestas posibles a esta pregun¬ 
ta: realismo y fluidez. 

El realismo fluye mejor 

Desde que comenzaron a diseñar¬ 
se videojuegos, hace ya más de tres 
décadas, la búsqueda de una física 
realista ha sido una constante. Y re 
sulta que incluir las ecuaciones fí¬ 


sicas correctas, en general, aporta 
realismo al videojuego y es bien va 
lorado por la comunidad de los ju¬ 
gadores. Cuantas mas ecuaciones 
(correctas) se incluyan, más rea¬ 
lista será el videojuego. Los juga¬ 
dores solemos ser muy exigentes. 
Nada hará pordor más rápidamen¬ 
te la credibilidad en un juego que si 
la física empleada no es correcta, y, 
por el contrario, si la física es bue¬ 
na el juego será bien valorado por 
la comunidad. Sin duda, tal y como 
lo prueban las encuestas es uno de 
los primeros aspectos que se valo¬ 
ran en un videojuego. 

Y de las ecuaciones -como no po¬ 
día ser de otra manera hablando de 
este tema- se obtiene la segunda 
razón para incluir simulación física 
en los juegos: En contra de lo que a 
priori pueda parecer añadir física 
es más sencillo de lo que en gene¬ 
ral se piensa. ¡Y además no afecta 
al rendimiento! Es cierto que a me¬ 
dida que aumenta el número de 
ecuaciones empleada aumenta la 
potencia de cálculo requerida, pero 
dicho aumento con la potencia de 
cálculo actual es, en general, des- 





La 



* 




Física 
video 



En series deportivas como «FIFA» la simulación de la física tiene jna importacia 
crucial para reproducir con realismo la dinámica interactiva del oalón. 


preciable frente al tiempo necesa¬ 
rio para resolver cualquier renderi- 
zación compleja. 

El efecto Magnus 

Veamos algún ejemplo de lo ante¬ 
rior: cuando el videojuego de fút¬ 
bol «FIFA 14» salió al mercado sus 
creadores presumían de que, al fin, 
el balón volaría bien, como lo haría 
en la realidad. En las versiones an¬ 
teriores recibían críticas en torno a 
que. a veces, parecía como si la pe¬ 
lota flotara en medio de una trayec¬ 
toria demasiado lineal. 

De modo que un equipo de inge¬ 
nieros y expertos en animación se 
pusieron manos a la obra. Tras exa¬ 
minar las partes del programa en¬ 
cargadas de realizar los cálculos de 
las trayectorias, dieron con el error: 





el coeficiente de resistencia aero¬ 
dinámica estaba mal. Dicho pará 
metro es el que mide la oposición 
al movimiento que experimenta un 
cuerpo que avanza por dentro de 
un fluido (el aire es el fluido por el 
que se mueve el balón), determina 
la velocidad y la trayectoria de los 
objetos. Y depende de la velocidad 
inicial del cuerpo, justo cuando se 
despega de la bota, que es el mo¬ 
mento en que más deprisa se mue¬ 
ve el balón. Inmediatamente des¬ 
pués la resistencia del aire lo frena 
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i El cañón do gravedad do «Half-Lífe 2», no sólo era una gozado en el juego. También 
[permitía exhibir la complejidad física del motor y ha dado lugar a múliples desarrollos. 

EL EFECTO MAGNUS ES EL 
RESPONSABLE DE ALGUNOS DE 
LOS GOLES MÁS ESPECTACULARES 
DE LA HISTORIA DEL FÚTBOL 

cho más variadas, como sucede en Comprender lo que se está inten- 



progresivamente hasta que alcan¬ 
za su altura máxima A partir de ahí, 
| su velocidad aumentará a medida 
que cae. Las versiones anteriores 
^ del videojuego violaban las leyes de 
# la física, puesto que el balón seace- 
9 leraba y deceleraba a un ritme que 
no dependía de la velocidad inicial. 
El balón se frenaba de igual mane¬ 
ra tanto si avanzaba a 25 como si 
lo hacía a 100 Km/h por hora. Este 
error provocaba que el balón tam¬ 
poco rotara como debía. Al girar so¬ 
bre su eje. una pelota genera un re- 


v molino de aire a su alrededor que, 
a su vez, ejerce cierto efecto sobre 
la trayectoria del balón; esto es co¬ 
nocido como el efecto Magnus, lla- 
I mado así en honor del físico alemán 
que lo describió a mediados del 
s.XIX. El efecto Magnus es el res¬ 
ponsable de algunos ce los goles 
más espectaculares de la historia 
del fútbol. Dado que las versiones 
anteriores no calculaban el efecto 
Magnus de la manera correcta, la 
curvatura de la trayectoria resul¬ 
taba algo monótona. Ahora, una 
vez corregido el error, el balón rota 
como debe y describe curvas mu- 


el mundo real. 

Leyes básicas 

La física tiene reputación de difícil; 
casi cualquier mortal cuando oye la 
palabra física se imagina a alguien 
del estilo de Einstein, con el pelo 
largo y despeinado, encerrado en 
su despacho rodeado de ecuacio¬ 
nes matemáticas horribles. Pero lo 
cierto es que el 95% de la física de 
los videojuegos son ecuaciones al¬ 
gebraicas muy senollas que se co¬ 
mienzan a estudiar antes de llegar 
a la universidad, del estilo velocidad 
es igual a espacio partido por tiem¬ 
po. Aunque, naturalmente, pueden 
complicarse todo lo que uno quie 
ra, tendiendo a infinito. 


tando simular nos ayuda a decidir 
qué efectos incluir y cuáles no, qué 
cosas son reales y cuáles no. Es 
como incluir sonido en las batallas 
en el espacio. En ese caso, la inmen¬ 
sa mayoría de jugadores prefie¬ 
ren tener sonido, pero el diseñador 
debe saber que es un efecto no rea¬ 
lista, una licencia artística. 

El comienzo de la física en vi¬ 
deojuegos podría fijarse en el ar- 
cade «Pong» de 1972, pero hasta 
hace poco más de una década las 
simulaciones físicas se hacían de 
manera que el jugador apenas se 
daba cuenta de que había cálculos 
físicos tras las escenas. El ejemplo 
más sencillo es el uso de la grave¬ 
dad para calcular trayectorias de 
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EL TALLER 


artillería en juegos como «Tierra 
Quemada» (1991). Además, los sis¬ 
temas de partículas se utilizaban 
comúnmente para simular incen¬ 
dios, explosiones y humo. 

Esto ha cambiado mucho en los 
últimos años. El punto de inflexión 
quizás se produjo con el lanzamien¬ 
to de «Half-Life 2» en 2004, que 
trajo simulaciones de tísica muy 
realistas y que permitían experi¬ 
mentar y jugar con el motor de físi¬ 
ca a voluntad, lo que a su vez dio lu¬ 
gar a una nueva comunidad que se 
dedicaba a hacer simulaciones físi¬ 
cas exóticas con el motor del juego 
(como www.garrysmod.org). Este 
fue el comienzo de una nueva era 
en los videojuegos. La mayor par¬ 
te de los juegos de acción de hoy 
tienen la simulación física realista 
como uno desús principales pun 
tos fuertes Los pioneros fueron 
«Crysis». «Unreal Tournament 3». 
«Quake Wars», «Cali of Duty 4»... 

. Tecnología aplicada 

¿Y dónde nos encontramos en 
este momento? Hoy se distinguen 
al menos dos tipos principales de 
simuladores de física: simulado¬ 


res de cuerpo rígido y simulado¬ 
res de cuerpo suave. 

En uno de cuerpo rígido los ob¬ 
jetos de simulación se agrupan en 
categorías, en función de cómo 
deben ¡nteractuar. Son menos 
exigentes con el procesador. En el 
otro lado, la física de cuerpo sua¬ 
ve implica simular secciones indi¬ 
viduales de cada objeto, de mane¬ 
ra que el conjunto secomportade 
una manera más rea ista. 

Para entender la diferencia en¬ 
tre ambos paradigmas vamos a to¬ 
mar como ejemplo la simulación 
de fluidos. Fijémonos en el Posi- 
tion Based Dynamics (PBD), una 
versión actualizada y muy mejora¬ 
da del PhysX SDK. Este último es 
el que se ha encargado de simular 
todas las físicas de la mayor par- § 
te de videojuegos como «Mafia II», ¥ 
«Mirror's Edge». «Sacred II». No 
hay duda de que se asemeja casi 
a la perfección con la realidad. Sin 
embargo, hasta hace poco, los tra¬ 
dicionales Smoothed-Particle Hy- 
drodynamics (SPH) simulaban los 
fluidos como si fueran telas o ma¬ 
llas que se deformaban y conse¬ 
guían así transmitir sensación de 


COMPRENDER LO QUE SE ESTÁ 
INTENTANDO SIMULAR NOS 
AYUDA A DECIDIR QUÉ EFECTOS 
INCLUIR Y CUÁLES NO, QUÉ COSAS 
SON REALES Y CUÁLES NO 


movimiento. El nuevo PBD consi¬ 
dera en la simulación que el fluido 
está compuesto por miles de pe¬ 
queñas bolitas independientes, de 
modo que el ordenador ejecuta el 
movimiento individual de cada una 
de ellas. Así se crea una especie de 
superficie en la que la presión se 
encarga de mejorar la distribución 
de las partículas virtuales del agua 
creando efectos hiperrealistas. 

Mecánica newtoniana 

Los simuladores de cuerpos rígi¬ 
dos han sido -y son todavía- el 
paradigma de simulación física 
dominante, ya que son menos exi¬ 
gentes para la CPU y más fáciles 
de emplear. Estos sistemas simu¬ 
lan objetos como un "todo", es de¬ 
cir, dos objetos considerados de 
categorías diferentes necesitan 


un programador para codificar su 
comportamiento. Por su parte, el 
artista pueda ajustar sólo algunos 
parámetros del comportamiento 
programado de cada objeto. 

Los simuladores de cuerpo sua¬ 
ve son mucho más intensivos en 
el uso de la CPU y no les gusta ale¬ 
jarse lo más mínimo del compor¬ 
tamiento físicamente correcto. Si¬ 
mulan objetos como la suma de 
sus partes en las que el compor¬ 
tamiento del objeto es el resultado 
de la suma de comportamientos de 
cada una de sus partes. Si la pro¬ 
gramación es inteligente y correc¬ 
ta, el mismo sistema puede simular 
una amplia gama de diferentes cía 
ses de objetos. 

Así que. básicamente, el artista 
es libre de diseñar lo que desee y el 
propio diseño definirá el compor- 



La simulación física de «Crysis», basada onsencialmente en cuerpos rígidos, hoy 
nos oarece bastante convencional, pero en su día la obra de Crytek fue lionera. 



«Unreal Tournament 2004» fue toda una revelación de o que una simulación física 
real, en proyectiles y personajes, podía ofrecer de cara a una jugabilidad vertiginosa. 









V 
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EL EXPERTO 


CENTRO UNIVERSITARIO 
DE TECNOLOGÍA < ARTE DIGITAL 


Position Based Dynamics (PBD) es una de las tecnologías que más se utilizan en el desarrollo de videojuegos y que permiten 
dotar de propiedades físicas rea es a objetos de geometría más compleja, atendiendo a la fluidez o la densidad. 


tamiento del objeto. Debido a la li¬ 
bertad que un simulador de cuerpo 


a observar explosiones o colisiones 
con un detalle h i per rea lista, porque 


suave proporciona a un artista (no en el mundo real no podemos verlo 

depende de un programador), son así habitualmente. 

sistemas que tienden a fomentar la En la industria del juego la regla 


gir se queden con el enfoque más 
directo, probado y suficientemente 
bueno del cuerpo rígido, por ejem¬ 
plo para vehículos, y dejen por aho¬ 
ra el del cuerpo suave para fluidos 


creatividad. 

A pesar de todo lo dicho hasta 
aquí no se puede deducir que la im¬ 
plantación del hiperrealismo será 
inmediata en todos los videojuegos 

a partir de al iorci. Esmuy importan¬ 
te la percepción de los usuarios, y 
ninguno estamos acostumbrados 


es que las apariencias son el pun¬ 
to clave para la venta de los juegos. 
Por tanto, parece natural que la ma¬ 
yor parte de los esfuerzos de una 
compañía de juegos se destinarán 
a "cómo se ven” las cosas en vez de 
"cómo se mueven" y es razonable 
que las empresas a la hora de ele- 


y otros casos especiales. Seguirá 
habiendo música y explosiones en 
las batallas espaciales, aunque de 
modo inexorable la física seguirá 
conquistando los territorios de la 
simulación. ¿A que velocidad? A la 
que nuestra capacidad de adapta¬ 
ción lo permita. P.FJB. 



En los últimos «FarCry» hemos podido apreciar una mayor sofisticación de la simulación física Que 
acompaña a los gráficos para reproducir explosiones y colisiones mediante la aplicación de nuevas tecnologías. 


Pablo 

i Fernández Blanco 

> Pablo Fernández Blanco es 

Profesor de la asignatu¬ 
ra Física para la Ingeniería 
del Software del Grado de 
Ingeniería en desarrollo en 
contenidos digitales de U-tad. 

> Es ísico nuclear, Doctor en 
Ciencias Físicas, desarrolló 
su tesis sobre el uso de Algo 
ritmos Evolutivos aplicados 
a la optimización de proce¬ 
sos y ha publicado más de 
20 trabajos internaciona¬ 
les sobre Algoritmos Evo¬ 
lutivos y sus aplicaciones. 

> Ha dirigido diversos proyectos 
de desarrollo de herramientas 
software para la gestión em¬ 
presarial, así como dos tesis 
doctorales sobre la aplica¬ 
ción de la Inteligencia Artifi¬ 
cial a los mercados financie¬ 
ros. Colabora en diferentes 
proyectos de investigación. 
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JUEGO EN DESCARGA — 



miCRomanía te regala 

Drakensang Anthology 

¿Estás listo para conquistar Aventuria? Si eres fan del rol no puedes 
perderte una saga legendaria y valorada en 10€. ¡Consíguela gratis! 


S i eres un auténtico fan de 
los juegos de rol seguros 
que conoces el universo 
de «Drakensang», y aho¬ 
ra puedes hacerte con la saga al 
completo -¡sí, la saga al comple¬ 
to!- totalmente gratis. Un pack 
valorado en 10 euros con el que 
disfrutarás durante semanas de 
aventuras sin fin por el mundo de 
Aventuria, de regalo con este nú¬ 
mero de Micromanía. 


Sólo tienes que canjear la clave, 
que tienes en esta misma página, 
en la web de Micromanía y empe 
zar a disfrutar a lo grande del me¬ 
jor rol para PC. 

Tres juegos en uno 

«Drakensang Anthology» inclu¬ 
ye dos juegos completos de la 
saga y la expansión independien¬ 
te «Phileasson's Secret» -que, en 
la práctica, es un juego más- así 


que las horas de juego que pue¬ 
des conseguir con este increíble 
pack son incontables. Disfruta de 
la magia, el combate, la política e 
historias increíbles en las que te 
encontrarás con cientos de per¬ 
sonajes y enemigos que te ofrece¬ 
rán mil desafíos. 

Crea tu grupo de personajes, es¬ 
coge tu estilo de juego y lánzate a 
la aventura. ¡Nunca has tenido un 
regalo como éste en Micromanía! 


CONSIGUE 
TU CÓDIGO EN 

ffli \ ,r j «6$ 

I Para conseguir tu código de 
descarga de «Drakensang 
Anthology» para la FX 

Classics Store, entra en 
micromania.es y pincha en 
el banner "Ya en tu kiosco" 



2 En la parte inferior de la pá¬ 
gina verás el link al que de¬ 
bes entrar. Te pedirán tu clave 
de la revista, impreso más aba¬ 
jo, tras el punto 3. y tu email. 


Reparto de Claves 

y troduce U dav* tn U wUti Micromunu 

mctoouc» tarArn tu c<ull reobtr j dive 0**c(turt6a 
ot< ]u«t« c* U tKAda oMn* ót FX tnUractiv* 


iHJtfe co» tuctevt' 


3 Introduce la clave que hay 
impresa bajo estas líneas 
y una dirección de email válida. 
Sólo se distribuirá un código 
único de descarga por email y 
dirección IP. 


MM246SPT15 


¿CÓMO LO DESCARGO? 


Entra en la web de FX 
juegos.fxinteractive.com 

y en "Mi Perfil" entra en 
tu cuenta de jugador 
o crea una. Sólo 
necesitas tu email y una 
contraseña. 


1 Cuando ya estésen la FX 
Classics Store, con tu cuenta 
personal activa, ve a "Mi Perfil", 
y en la sección "Canjear Códi¬ 
go FX" introduce el código que 
te habrá llegado a tu email, teas 
solicitarlo en microinanid.es. 
como ya hemos explicado-. 


2 Ya deberías tener activa tu co¬ 
pia de «Drakensang Antholo¬ 
gy». Para comprobarlo, en "Mi Per¬ 
fil". asegúrate de que aparezca la 
caja bajo "mis juegos". Si tienes más 
de un juego en tu cuenta, pincha en 
«Drakensang Anthology» para ac¬ 
ceder a tu área privada e instalarlo. 


3 Ya queda menos. Una vez que 
pinches en "Instalar", tendrás 
que elegir dónde quieres descargar 
e instalar el juego. No salgas del na¬ 
vegador durante la descarga o ten¬ 
drás que reiniciar el proceso. El pro¬ 
ceso es automático y no tendrás 
que hacer nada antes de jugar. 




REQUISITOS MINIMOS: >CPU: Pentium 4 a 2.4 GHz >RAM: 2 GB > Tarjeta 3D: 256 MB (GeForce 6600, Radeon X700) >Conexión: ADSL 
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í LA NUEVA COMUNIDAD 



-zona , 

micromama 

¡Bienvenidos al espacio de los que compartimos Micromanía! 
Participad y planteadnos cuestiones sobre la revista y la actualidad. 


ÍNDICE DE COMUNIDADES 

í; . 

68 Acción 71 Rol 

69 Estrategia 72 Deportes 

70 Simulación 72 velocidad 

70 Aventura 73 MMO 


E so de que en verano todo se ralentiza 
y no pasan demasiadas cosas inte¬ 
resantes ya no es verdad. Ni el calor 
axfisiante ni la pausa en el calendario 
de lanzamientos detienen el ritmo vertiginoso 
de la industria. Te vas de vacaciones unos días 
y te la lían... Si es tu caso, cuando regreses te 
vas a encontrar con un buen puñado de nove¬ 
dades de las que no se pueden dejar pasar. Y 


eso es lo de menos. Estos días podrás estrenar 
un nueve sistema operativo, Windows 10 que 
puede marcar un antes y un después en el uso 
que le das a tu PC. Por si todo esto fuera poco, 
la Gamescom promete dar a conocer nuevos 
juegos e interesantes novedades de los pro¬ 
yectos más esperados. ¡Coméntalo con no¬ 
sotros que seguiremos atentos! 
facebook.com/revistamicromania 




EL JUEGO DEL MES 


BATIMAN ARKHAIM KNIGHT 


EN FACEBOOK 


Los estudios de Rocksteady han culminado un ambicioso i 
desarrollo que ha conseguido superar a las anteriores i 
entregas de la saga «Batirían». En el aspecto artístico, 
el trabajo es intachable. Han conseguido una A 

caracterización de personajes y una ambientación m 
realmente cautivadoras... Y además, Batman puede ■ 
conducir por fin el Batmóvil. ¡Genial! Es una lástima ^ 
que el juego se vea empañado por los fallos de fluidez y 
compatibilidad. A la espera de que sean solucionados con 
una actualización que es urgente, es innegable que «Batman: 
Arkham Knight» es un formidable juego. 


Ramón Cuevas Morcntc FX Interactive no 
deja registrar usuarios por lo tanto es im¬ 
posible jugar a los juegos que regaláis. 

«3 Responder 15 de julio a las 14:09 


Diego de la Cruz ¿Habéis jugado varias ho¬ 
ras a Batman? Pero si es injugable en pe y 
lo han retirado de momento en Steam. 

*3 • Responder • 26 de junio a las 12:37 


Me gusta ■ Comentar • Compartir 


Lloren? Maza ¿Cómo hago para conseguir los 
números atrasados de 
Micromanía? Muchas gracias. 

.3 • Responder -1 • 10 de julio a las 14:03 


Micromanía: Lloren?, por el momento, no es 
posible conseguir números atrasados de Mi- 
cromanía, aunque no descartes la posibilidad 
deque los pongamos a la venta, llegado ol mo¬ 
mento te lo haremos saber en la revista y a tra¬ 
vés de Facebook. Cun respecto a tos problemas 
con los juegos de regalo es cierto que even¬ 
tualmente el sistema de FX estuvo ¡noperati- 
vo. pero fue corregido. Esperamos que hayáis 
podidodescargarlos. Si no es así, enviadnos los , 
detalles a la dirección deemail clave.microma- 
niaioDgmai.com. Y sí Diego, «Batman: Arkham 
Knight» necesita correcciones que espera¬ 
mos, lleguen pronto, pero el juego es soberbio. 


MICROENCUESTA 


WINDOWS 10 ¿MERECE LA PENA ACTUALIZARSE? 

B nuevo sistema operativo de Microsoft promete un salto cualitativo y muchos cambios... ¿Vas a instalarlo en tu equipo? 

1. La actualización es gratuita desde Windows 7 y Windows 8, así que vey a pasarme al nuevo sistema en cuanto 
esté listo. Ofrece cosas interesantes y además, hay que estar actualizado 

2. Yo creo que aunque actualizarse sea gratis lo mejor es esperar... Cjando ei sistema esté consolidado y sea un 
requisito para jugar, tal vez sea el momento de pasarse a Windows 10. 

3. Las novedades que pretendían justificar el lanzamiento de este sistema operativo son poco relevantes. 
Microsoft desoye las demandas de los usuarios y nos quiere encasquetar servicios y procesos que están 
dirigidos a vendernos cosas... A mí tendrán que obligarme, que lo harán. 

No dejéis de participar eligiendo alguna de estas opciones o aportan;: ss . .es:-es propas 
en nLiestra página de facebook http://www.facebook.com/revistamicromania 
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LA NUEVA COMUNIDAD 


E ACTUALIDAD/DESCARGAS O LANZAMIENTO DE «RONIN» 


SIGILO, 2D Y PLATAFORMAS 

¿Acción basada en turnos? ¿Acaso existe tal cosa? ¡Deja ya de 
preguntártelo y descárgate la demo para comprobarlo! 



Trazas cada mániobra con precisión en un turno, para ver 
después cómo se ejecuta en una vertiginosa secuencia. 

na mezcla de acción, infll- 
tración y combate por tur- 
nos. Los que hayan jugado 
al excepcional «Mark of the Ninja», 
o después al también estupendo 
«Gunpoint». podrán hacerse una idea 
aproximada de la mecánica de juego 
de «Ronin». Para los que no, la cosa 
es más sencilla de lo que parece. Pien¬ 
sas un modo de superar los sistemas 
de seguridad y neutralizar los agentes 
enemigos, "se lo dices" a tu persona¬ 
je y ella ejecuta la acción por ti de un 
modo preciso y espectacular. Cada 
salto, ataque y movimiento cuenta 
como un turno. De modo que supe 
rar cada "pantalla" se convierte en un 
puzle en sí mismo. Así es «Ronin» una 
pequeña maravilla desarrollada por 
Tomasz Waclawek que, despuésde 
largo tiempo en "acceso anticipa 
do", ya está disponible para ser 
descargado en su versión final. 

Venganza ninja 

No necesitas saber 
mucho de la misterio¬ 
sa heroína que oculta su 
rostro bajo el casco de moto. 



Táctica, inteligencia y habilidad son los tres elementos 
principales que dan forma a !a jugabilidao de «Ronin», 


salvo que es extremadamente ágil y 
letal. Lo necesario para llevar a cabo 
su venganza personal, eliminando uno 
a uno a los miembros de una poderosa 
organización criminal. Antes de poder 
llpgar a caria uno Hp pilos. tendrás qup 
eliminar a muchos agentes, trampas y 
hasta ciborgs. Superada en número y 
fuerza, el sigilo y la planificación resul¬ 
ta crucial en «Ronin, pese a que el jue¬ 
go te anima a la confrontación frontal. 

Además, resulta muy conveniente 
explorar las plataformas del escenario 
con el fin de conseguir puntos de habi¬ 
lidad cruciales para aumentar la capa¬ 
cidad de tu heroína y poder afrontar 
desafíos más difíciles. 


Jugabilidad a prueba 

Sin grandes despliegues, con 
unos gráficos sencillos y mini 
malistas -aunque elegantes- y 
una música resultona, la am- 
bientación funcional de «Ro¬ 
nin» resulta de lo más eficaz. El 
juego está disponible por 12,99 
€ en Steam, aunque puedes 
descargar una demo y probar: 
store.steampowered.com 


BATMAN Y LOS NUEVOS VILLANOS 

COMPRAS FIGURAS «BATMAN: ARKHAM KNIGHT» 


¿Te parece «Batman: Arkham Knight» 
tan bueno como esperabas o todavía 
mejor? Si eres un incondicional de lo 
saga, te encantará saber que puedes 
coleccionar figuras de los principales 
personajes de esta última entrega, 
con modelos para todos los bolsillos, 
desde las de 29,90€ (Batman, Robín, 
Gordor». Catwnmnn. Harley OLiinn .) a ias 


de 149,90 €, o a las estatuas de 330 


www.vistoenpantalla.com 


EL MANUAL DEL IMPERIO 

COMPAS LIBRO DE STAR WARS 


Todavía quedan algunos meses 
para la llegada de «Battlefront». 

Pero si oros un fan do Star Wars. te 
costará resistirte a este estupendo 
aperitivo para ver y leer. Se trata de un 
compendio con todo lo que hay que 
saber del Imperio, neo en diagramas y 
detalles. Está a la venta por 18 


wviw.pldiielddelibius.cuiii/ 

manual-del-imperio-libro- 

17C818.html 



ACCESO ANTICIPADO 


SUPERVIVENCIA EN «ARK» 


n 



¿Te imaginas despertar en una 
isla que parece haber perma¬ 
necido aislada durante millo¬ 
nes de años? Sería algo así como 
un Arca de Noe natural, pero 
mucho más antiguo. La intrépi¬ 
da protagonista do «ARK: Survival 
Evolved» tendrá que ingeniár¬ 
selas para sobrevivir en la isla, 
rodeada por insólitas criaturas y 
hasta dinosaurios. El juego será 
lanzado en 2016, pero ya puedes 
jugar el adelanto por 27.99 €. 

E3 www.playark.com 


ACCIÓN MINIMALISTA EN 
«PUMP-ACTION CAPTAIN» 



Acción a tiros y nada más... 

Un simple shooter de la vieja 
escuela, pero sin límite. 

Y es que «Pump-Action Captain» 
emplea un sistema de generación 
aleatoria de contenido para que 
tengas casi infinitos mapas y 
enemigos que abatir... Más que 
minimalista, el proyecto es muy 
espartano, pero con elementos 
de los JDR. Tienes un arma y una 
única vida. ¿Podrás apañártelas? 
ES store.steampowered.com/ 
app/378280/ 


LA MAGIA DE «TRINE 3» 



Los amantes de los puzles y la 
acción en plataformas ya pue¬ 
den celebrar la próxima llega¬ 
da de «Trine 3». En esta entrega 
de la brillante saga de Frozenbyte 
los tres protagonistas colaboran 
para superar obstáculos y enig¬ 
mas mediante sus habilidades de 
combate y la magia. Puedes con¬ 
tar con ingenio, belleza artística y 
desafíos en el acceso anticipado, 
que ya está disponible por 19,99 € 
en la versión estándar del juego. 

O www.trine3.com 
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ESTRATEGIA 


LA NUEVA COMUNIDAD 


ACTUÁLIDAD/DESCARGAS EXPANSIÓN «EL ÚLTIMO ROMANO» PARA «TOTAL WAR: ATTILA» 

LAS ÚLTIMAS BATALLAS 
DEL IMPERIO ROMANO 

¡Mientras los Suevos llegan a los Pirineos, el Emperador 
Justiniano reclama una reconquista de la Roma Occidental! 



C on sus conquistas, Atila consi¬ 
guió instaurar un nuevo orden 
mundial en el viejo mundo, en 
el ocaso del Imperio Romano. Cam¬ 
pañas reproducidas en la última en¬ 
trega de la serie «Total War», que nos 
ha permitido tomar parte por una de 
las principales facciones que entraron 
en conflicto. Pero en el convulso mun¬ 
do que dio origen a la Alta Edad Media 
aparecieron nuevos pueblos dispues¬ 
tos a entrar en pugna por el dominio 
de la vieja Europa y, según nos cuenta 
la Historia, aún hubo intentos por de¬ 
volver la vieja gloria al imperio caído. 
De todo ello trata la esperada ex¬ 
pansión «El Último Romanox que 
ya está disponible para «Total 
War: Attila». ¿Merece la pena? 


¡Qué "barbaridad"! 

«El Último Romano» es tan 
interesante por la cantidad 


Vándalos, Ostrogodos, Francos y Visigodos pugnarán por el control de la 
Europa Occiental. A ellas se suma la nueva facción Romana de Belisario. 



Para albergar la campaña, la expansión 

añade un enorme mapa en el Mediterráneo 
del 533 d.C. con 35 provincias y 100 regiones. 


de contenido que añade como por el 
planteamiento de la nueva campaña. 
Incorpora cuatro nuevas facciones 
bárbaras, adaptadas a la vida nóma¬ 
da, con excelentes guerreros: jinetes 
que extenderán sus dominios desde 
el norte de Galia llegando a adentrarse 
en la Península Ibérica. 

Mandato imperial 

Además de estos pueblos, la expan¬ 
sión cuenta con la "Expedición Roma¬ 
na" una campaña en la que asumirás 
el papel del comandante Flavio Belisa¬ 
rio, bajo mandato del emperador Jus¬ 
tiniano I. Y esta vez Creative Assembly 
nos tienta para que sigamos nuestro 
propio camino como líder, desafian¬ 
do al emperador en una escisión de las 
fuerzas que están bajo nuestro man¬ 
do. ¿Emprenderás la reconquista del 
Mediterráneo Bizantino para el empe¬ 
rador o para tu propia facción? 

Con todo ello llega también una ba¬ 
talla histórica -La Guerra de Iberia-, y 
la Batalla del Dara (Siria, 530 d.c.). Por 
14,99€ (en Steam), esta expansión no 
está nada, pero que nada mal. 



I SIGUE JUGANDO- 

CONTRA EL ENTORNO EN 
«OMD! UNCHAINED» 


El nuevo parche de la beta de 
«Ores Must Die! Unchalned» 
incorpora un nuevo modo de 

juego que consiste en una campa¬ 
ña en la que los jugadores podrán 
enfrentarse al entorno del juego, 
PNJ, aparte de los modos JcJ. 

Q es.omd.gameforge.com 


EL TEMPLARIO Y EL DUQUE 
PARA «STRONGHOLD» 



Los jugadores de «Stronghold 
Crusader 2» ya pueden empren¬ 
der una nueva campaña en tierra 
de infieles, una Cruzada. Se trata 
de «The Templar and the Duke» 
y está disponible por 4,99 €. 

G www.stronghold 
crusadcr2.com/ 


LASUPERCOMPUTADORA 
DE «TROPICO 5» 



Añade un excelente contenido 
digital a tu «Trópico 5» para 

hacer más próspera tu peque¬ 
ña dictadura bananera... Si es que 
puedes. «Supercomputer»está 
disponible por 3 €. Y es que la 
información es poder, pr esidente. 
www.tropico5.com 




FIESTA DE GUSANOS REMASTERIZADA 

DESCARGAS RECOPILACIÓN «WORMS WORLD PARÍ Y REMASTERED» 


¿Echas de menos las apoteósicas batallas 
por turnos de «Worms»? Prepárate entonces 
para revivirlas porque los beligerantes 
gusanos de Teaml7 regresan en una edición 
actuafizada y en alta resolución. Se trata de J 
una recopilación en formato digital que lleva 
el título «Worms World Party Remastered» y 
a«nta con infinidad de batallas incluyendo un ^ 
modo omine irresistible. Lo tienes en GOG por 
12,99 € y en Steam por un euro más. 


www.teaml7.com/games/worms-world-party/ 


MOBA DE FANTASÍA PARA TU TABLETA 


DESCARGAS «VAINGLORY» 


ra no importa si tu tableta es un iPad o 
cualquier otro modelo bajo el sistema 
Android. Si tienes amigos -con una 
tableta-a los que retar y te gusta el M03A, 

«Vainglorv» promete muchas horas de 
rivalidad y diversión. El juego, lanzado 
originalmente en la App Store (¡05) acaba 
de aterrizar en Gooqle Plav (Android) 
y además es 100% cross-platform. O sea que puedes entablar partidas, 
independientemente del sistema de!a tableta de tu rival. Desde 9,99 €. 


http://www.vainglorygame.com/ 
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ISIMS EN LA RED — 

LUCHA EN EL ESPACIO 
POR UN NUEVO HOGAR 


MISION DE . 
RESCATE AEREO 


¡El Sol se extingue! Un buen moti¬ 
vo para unir a toda la Humanidad 
en este simulador espacial 
con cazas y naves capitales 
que está a la venta por 15 €. 

0 thebattleof 50 l.com 

COMBATE AÉREO 
QUE... NI PINTADO 


Si disfrutaste de títulos como 
«HAWX» o «Ace Combat» 
el nuevo «Vector Thrust» 

te brinda más duelos con 
cazas modernos por 23 €. 

0 time-symmetry.com 


Bajo el nuevo sello de simulación Ravenscourt, nos llega 
«Helicopter 2015» un interesante simulador de la aviación civil. 


LA NUEVA COMUNIDAD 


ACTUALIDAD 0 LANZAMIENTO DE «HELICOPTER 2015: NATURAL DISASTERS» 


E ste verano tan caluroso es idó¬ 
neo para disfrutar de entornos 
naturales. Estupendo, sí, pero 
no hay más que ver los info-mativos 
para darse cuenta de los riesgos que 
entrañan estas fechas. Incendios, ac¬ 
cidentes de tráfico, actividades de re¬ 
creo que terminan dramáticamente... 
Pero no nos ponemos así de cenizos 
para amargarte las vacaciones, sino 
para presentarte la diversidad de no¬ 
bles objetivos que puedes afrontar en 
«Helicopter 2015». Interesante, ¿no? 

Salvar vidas 

Poniéndote a los mandos de cinco di¬ 
ferentes helicópteros especializados 

en diferentes tipos de misión este si¬ 
mulador nos ofrece una campaña de 


Paciencia y precisión son claves para poder 
completar los rescates sin pérdida de vidas. 

más de 40 misiones en las que tendrás 
que jugártela y ser preciso, con un 
buen equilibio entre realismo y senci¬ 
llez. Rescates, extinción de incendios 
y, en definitiva toda clase de emergen¬ 
cias en escenarios que suman más de 

100 Km 2 . Está disponible en formato 
físico o digital por 19,99 €. 


No es un verdadero 
simulador, pero sí concede gran 
importancia a las maniobras 
propias de los helicópteros. 


m 


AVENTURA 

J 


ACTUALIDAD 0 «HER STORY» 

DESCUBRE SU HISTORIA 

El creador Sam Barlow firma esta poco convencional aventura 
de investigación en vídeo, abierta a varios desenlaces... 



L iderar el desarrollo de una de 
las entregas de «Silent Hillx y 
de «Aislé» ha proporcionado a 
Sam Barlow un prestigio que le ha per 
mitido apuntalar la presentación de su 
obra «Her Story», una apuesta arries¬ 
gada que se aleja de los formáticos 


La interpretación de Vivía Seifer y el encaz 
nterfaz hacen de «Her Story» un gran juego. 



£ 


clásicos de la aventura para recupear 
un el vídeo digitalizado (Full Motion Vi¬ 
deo) como medio narrativo. Una nove¬ 
la negra a modo de película interacti¬ 
va. En «Her Story» asumes el papel 
de un investigador que buscando en¬ 
tre los archivos de vídeo de la policía el 
caso de La Banda de Joe y el Tiburón. 
Por medio de interrogatorios con la 
policía una mujer -miembro de la ban¬ 
da- ofrece testimonios de los que 
tienes que deducirqué pasó. 


Modesto, pero ingenioso 

El vídeo digitalizado, tan popular en 
los 90 acabó siendo odiado por los ju¬ 
gadores dadas sus limitaciones de la 
interacción... Pero en «Her Story» la 
cosa funciona, brindándonos una ex¬ 
celente historia que, además, tiene un 

desarrollo no lineá. Puedes amarlo u 
odiarlo: ww.herstcrygame.com 



■ AVENTURA EN LA RED 

LAS PINTORESCAS 
PERIPECIAS DE ANNA 


Bajo el título «Anna's Quest» nos 

llega esta pequeña joya, la historia 
de una joven con poderes telequi- 
néticos. Cuesta 20 € en Steam. 

0 www.daedalic.de/ 

?lang new=en#5 


TERROR PARA OSADOS 



¿Echas de menos el terror en 
la aventura? Juega la demo 
de «Vapour» y a ver si te atre¬ 
ves con la primera parte, que 
está disponible por 10 €. 

www.skobbejakgames.com/ 

vapour-partl-demo/ 
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B ACTUALIDAD/DESCARGAS 3 «THE WITCHER III: WILD HUNT» 

EL LARGO CAMINO QUE 
EL BRUJO HA RECORRIDO 

Dos meses después de su estreno, «The Witcher III» se 
completa con muchos ajustes y añadidos. Hagamos balance. 


[ROLEN DESCARGA-1 

SUPERVIVENCIA ENTRE 
ZOMBISY MÁS CERCA 








LA MARCHA BLANCA 

ACTUALIDAD EXPANSIÓN: «PILLARS OF ETERNITY» 


Tras anunciar en los 
días previos al E3, «The „ » 

Whíte March», primera \ V* . ' 

expansión (de dos . í ■ 

previstas) para «Pillars " » - 

ofEternity», Obsidian f *,'■ 9 

comienza a ofrecer v ' 

nuevos detalles de esta • 

campaña y de sus personajes. Con ella, llegarán también 

un montón de mejoras. Síguele la pista en la web oficial. 


https://etemity.obsidian.ri 


JÉ 


UN ANTICIPO ENTABLET 

DESCARGAS «FALLOUT SHELTER» 


Todos los fans de 
«Falloul» -por no decir 
todos los aficionados 
al rol- »t>s frotamos las 
manos a la espera ce 
«Fallout 4». Pero ahora 
puedes ocuparlas en 
el pequeño «Fallout 


Shelterj. un juego de plataformas free-to play, con no 
pocas posibilidades tácticas... ¡No te lo pierdas! 


bethsoft.com/es-es/games/fallout_shelter 


H emos estado muy ocupados 
estas últimas semanas en la 
senda de los brujos, pero a 
estas alturas, la mayoría de los segui¬ 
dores de Geralt de Rivia en PC hemos 
completado ya la formidable tercera 
entrega de la saga de un modo u otro. 
¿Has acertado con tus decisiones? 
¿Resolviste todas las quest? ¿Qué co¬ 
sas te han quedado por hacer? Ahora, 
por fin, podemos echar la vista atrás 
para tener una perspectiva, para ver 
cómo se ha ido perfeccionando a tra¬ 
vés de parches, al tiempo que suma¬ 
ba nuevos DLC. Y por supuesto, po¬ 
demos preguntamos qué más puede 
ofrecernos CD Projekl en este juego. 

Pequeños regalos 

Aunque ninguno de los 16 DLC del pro¬ 
grama de conteneos gratuito aporta 
grandes novedades al juego, la espera 
semanal de cada uno de ellos ha con¬ 
seguido despertar nuestra curiosidad 
y nos ha dado una pequeña satisfac¬ 
ción, vestidos alternativos para Triss, 
Yen y Ciri. armaduras, quest búsque¬ 
das de tesoros, barajas y hasta nuevos 


Gráficos, físicas e IA también han sido 
retocados. El resultado es un juego más un 
poco más sólido y establo. 


movimientos para Geralt. En conjunto 
ha sido estupendo. 


Vamos a echar de menos la espera de los DLC gratuitos semanales. Ahora 

toca ocporar para la próxima expansión con la Scoson Paos. ¿Te apuntas? 


Versión 1.07 

Sin embargo, la mayor trans¬ 
formación ha llegado con 
el parche 1.07. que ha aña¬ 
dido por fin un arcón para 
almacenar cachivaches... 

Lástima que no hubiese lle¬ 
gado antes, a tiempo 
disfrutado por la mayoría, 
to a ello, correcciones y ajustes que 
eran muy necesarios. Llegan tar¬ 
de. sí, pero a todos ros servirán 
cara al futuro. Por ahora, CD 
tiene como prioridad las próximas ex¬ 
pansiones. Como sabes, en octubre 
llegará «Hearts of Stone» y hacia la 
próxima primavera «Blood & Wine». 
Ambas por 25 €, con unas 10 y 20 ho¬ 
ras más de juego. iQué ganas! 
www.thewftcher.com 


«How To Survive» recibió bue¬ 
nas críticas y muchas peticio¬ 
nes para adoptar una perspec¬ 
tiva en tercera persona más 
cercana. Los estudios de EKO 
Software han tomado nota y aca¬ 
ban de lanzar «HTS: Thírd Person 
Standalone». una mezcla de JDR 
y acción que te reta a buscarte la 
vida con la artesanía y el desarro¬ 
llo de habilidades para sobrevi¬ 
vir. Está ya disponible por 10 €. 
a store.steampowered.com/ 
app/360150/ 


ROL Y FANTASÍA 
EN UN MUNDO VOXEL 



Si la exploración de mazmorras 
es lo tuyo, «Forge Quest» te ofre¬ 
ce incontable número de ellas, 
(generadas aleatoriamente) en un 
entorno basado en voxel, píxeles 
en 3D... A lo «Mlnecrafl», vaya. Un 
mundo que está repleto de pollos y 
gallinas... ¡Aquí hace falta un héroe! 
En clave de humor, te enfrentas a 
un montón de monstruos en una 
campaña que también incluye un 
modo cooperativo. Cuesta 15 €. 

0 www.forgequestrpg.com/ 


ROL CLÁSICO Y CANÓNICO 
EN FONDO Y FORMA 



Bajo un dísono artístico 
retro, inspirado en los clási¬ 
cos del género, «Serpent in the 
Staglnnds» esconde un formida¬ 
ble juego de rol que hará las deli¬ 
cias de los entusiastas de la vieja 
escuela. Puedes contar con un pro¬ 
greso de tu personaje altamente 
detallado y una profundidad difícil¬ 
mente superable. Cuesta 10 €.... 

La única pega es que está en 
Inglés y aquí el idioma cuenta. 

0 serpentinthestaglands.com 
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m ACTUALIDAD Q «FIFA 16» 

FIFA 16 EN PRETEMPORADA 

Dada nuestra afición al fútbol, no extraña que el lugar elegido 
para el estreno de «FIFA 16» haya sido la Gamergy de Madrid. 


E l último fin de semana de Junio, 
Gamergy abrió sus puertas en 
Madrid para celebrar las fina¬ 
les de populares torneos de e-Sports. 
El numeroso público que asiste al fes¬ 
tival anima a cada vez más compañías 
a presentar algunas novedades de sus 
juegos. Pero esta vez, además, hemos 
asistido a una primicia mundial: EA 
Sports ha elegido Gamergy para pre¬ 
sentar al público «FIFA 16». 

Un gran f ichaje 

Las sensaciones que el juego había 
causado en el E3 se confirman, con 
pequeñas aunque acertadas mejoras 
en la jugabilidad y la introducción de 
selecciones femeninas. Esencialmen¬ 
te, el sistema de control permanecerá 
intacto en asta entrega y con respecto 
a la realización técnica, cabe esperar 
una definición tanto o mejor que la del 



juego de la temporara anterior. Lo ve¬ 
remos en Septiembre... Pero lo mejor 
es que las primeras partidas de «FIFA 
16» han permitido a muchos aficiona¬ 
dos evaluar por sí mismos el juego. 
www.gamergy.es 


El «FIFA 16» mostrado en 
Gamergy correspondía a las 
versiones de consola, pero el 
manejo en PC es casi idéntico 
y permilió apreciar la» mejoras 
en defensa y en el control del 
centro del campo. 


I DEPORTES EN LA RED I 

«PES 2016» EN CAMINO 



Konami prepara para mediados 
de septiembre la nueva entre¬ 
ga de «Pro Evolution Soccer» 

que coincide con el vigésimo ani¬ 
versario de la serie. Con tan seña¬ 
lada fecha y una dura compe¬ 
tencia, la compañía pone toda 
la carne en el asador y prepara 
una batería de mejoras impre¬ 
sionante que abordan el control 
más interactivo, fluido y realis¬ 
ta hasta una completa remodela¬ 
ción de la Liga Máster. Entérate de 
todo en la web oficial del juego. 

Q es.games. 

konami-europe.com/ 



VELOCIDAD 



£3 ACTUALIDAD Q «TRACKMANIA TURBO» 

TRACKMANIA 
CALIENTA MOTORES 


Tras el anuncio de «Trackmania Turbo», una legión de 
entusiastas se prepara para volcarse en la edición de circuitos. 


¡Bravo, vuelve «Trackmania! 

Podrás competir de mil 
maneras en los circuitos más 
delirantes, una larga campaña, 
modos inéditos y la promesa 
de un potente editor para crear 
nuevos circuitos. 


L a serie de velocidad tíe Nadeo, 
«Trackmania», se hizo muy po¬ 
pular años atrás. Luego, des¬ 
pués unas cuantas entregas con acier¬ 
tos y errores pareció agotarse... Quizá 
porque debía competir con juegos ba¬ 



sados en grandes licencias con des 
lumbrantes gráficos. «Trackmania» 
conservó, no obstante, una comuni¬ 
dad de jugadores pequeña, pero de 
verdaderos entusiastas. Ahora las co¬ 
sas han cambiado y los rasgos distinti¬ 
vos de la serie son más valorados que 
nunca: creatividad, diversión arcade, 
variedad, extensión.... Por eso el anun¬ 
cio del juego en la conferencia de Ubi 
del E3, causó gran impacto entre los 
aficionados al volante. 

«Trackmania Turbo» se muestra ya 
espectacular, con una riqueza gran¬ 
diosa que incluye desde generación 
aleatoria de circuitos hasta el doble 

mando de un bólido. Salir á en noviem¬ 
bre pero puedes visitar la web para ver 
qué se cuece: www.trackmania.com 



■ VELOCIDAD EN LA RED 

SIMULACIÓN DE 
FISICAS A PRUEBA 



La simulación física cada vez se 
toma mésen serio en los juegos 
de velocidad. De hecho, hemos 
conocido títulos como «BeamNG. 
drive» que están basados ella. Los 
estudios Ghost Machine no han 
querido ir más lejos y nos pre¬ 
sentan «MotoSport Revolution», 
un juego esencialmente de carre¬ 
ras, pero que tiene en la simu¬ 
lación física uno de sus pilares. 
Está recibiendo críticas diversas, 
pero como ofrece una demo gra- 
tis, no cuesta nada probarlo. 

Q www.ghostmachinevr.com 
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No descarto sumarme a al¬ 
guna organización de explo¬ 
radores en el futuro... Pero el 
universo de EVE es demasiado 
grande para comenzar con ata¬ 
duras y hay muchos recursos 
por explorar. 


El árbol tecnológico es realista desde el punto de vista histórico y 
el equilibrio entre navios del mismo nivel está muy logrado. 


Ei peligro de "pay-to-win" está, según permite pensar la beta, 
descartado. Puedes progresar jugando regularmente. 


A largo plazo, espero asumir 
el control de toda una flota 

para ampliar el espacitfCaldari y 
lucrarme a lo grande. 


E ACTUALIDAD «WORLD OF WARSHIPSS» 


■ EL PERSONAJE 


SUMATE A LA BATALLA EN 
LA MAYOR GUERRA NAVAL 

Wargaming ha lanzado la esperada beta abierta de su F2P de 
batallas navales. ¡Si te van los duelos tácticos, tienes que jugar! 


A principios de año tuvimos la opor 
tunidad de probar «World of Wars- 
hips» en las oficinas de Lesta Stu- 
dio, Te contamos nuestra expenencia para 
que pudieras hacerte una idea de lo que va 
a ser «World of Warships». Ahora, después 
de incorporar algunas novedades espera¬ 
das y muchos ajustes en los mapas y en los 
barcos para equilibrar al máximo las bata¬ 
llas, el juego ha entrado en su fase de beta 
abierta. Para disfrutar el juego, tienen que 
atraerte los desafíos tácticos y el contexto 
bélico, pero nada más... Con estos dos sim¬ 
ples requisitos te aseguramos que la beta 
merece la pena. Pero si prefieres esperarte 
a la versión final, sirvan estas impresiones 

como un nuevo anticipo más concreto de lo 
que te vas a encontrar. 

Amplio y espléndido 

A poco que te hayas interesado por este 
juego sabrás que enfrenta a dos equipos 
de jugadores (también hay bots) en bata¬ 
llas navales con buques de guerra de la pri¬ 
mera mitad del siglo XX: destructores, cru¬ 


ceros, portaaviones y acorazados de 
distintas naciones. De entrada, contro¬ 
lar todo un navio puede parecer com¬ 
plicado, pero el interfaz funciona de 
maravilla. 

Superado este temor, ya en la beta, 
el juego te ofrece una conside 
rabie variedad de naves y un 
árbol tecnológico asequi¬ 
ble, en el que puedes con¬ 
seguir a buen ritmo pro¬ 
gresos y nuevos navios 
jugando de forma conti¬ 
nuada. Los micropagos, 
están ahí, para lujos y para 
saltar en tu avance pero 
no son imprescindibles. 

La beta ha incorporado nue 
vos barcos, una escala de ni¬ 
veles y posibilidades de per¬ 
sonalización anunciadas, 
como camuflajes y un reco 
nocimiento de logros me 
diante bandennes. ¡Pruébalo! 
worldofwarshipseu 




ALCYONE 

Ante la larga espera para «EVE 
Valkyrie», decidí ingresar en 
el universo de «EVE Online» 

y he redescubierto un juego 
sensacional, donde yo, Alcyone, 
encajo de maravilla. El editor de 
personajes me permitió cobrar 
vida tal y como fui imaginada 
por mi creador. Una exploradora 
de nuevos mundos, comandante 
de una fragata Griffin del esta¬ 
do Caldari. 

Por el momento me he dedi¬ 
cado al comercio de materias 
exóticas incluso fuera de los 
limites del espacio Caldari, sin 

embargo ya me he visto envuel¬ 
ta en numerosas esearamu 2 as 
con piratas y facciones rivales. 

Mi fragata se ha comportado 
muy bien proporcionando fuego 
de apoyo y destruyendo las de¬ 
fensas enemigas. 


ITTfirTTal 


NUEVAS AVENTURAS EN AION 

DESCARGAS PARCHE 4.75 «AION FREE-TO-PLAY» 


Con los MMO que pasan de un modelo 
por suscripción con cuotas a uno free-to- 
play, la actualización de contenidos puede V 

abandonarse... O impulsarse notablemente JPÍJ 

aumentando el ritmo y los contenidos. Este * . ^ 

último es el caso de «Alón», que con la j ~ 
versión 4.75 añade una nueva instancia para 

hasta 400 jugadores, mejoras de objetos «| ■ __ 

ampliada y un refugio de regreso para aquellos que no se nan conectado en un 
mes. Vamos que si has estado ausente, dan ganas de volver, ¿no? 


es.aion.gameforge.com 


HEAVENSWARD SE AMPLÍA 

ACTUALIDAD PARCHE 3.01 PARA «FF XIV HEAVENSWARD» 


El reciente lanzamiento de 
«Heavensward», (disponible per 34,95€) 
ha conseguido que «Final Eantasy XIV» ^ 

rejuvenezca por completo, con una muy < > ^ ^ 

cordial acogida por parte del público. Pero ' áUPH 

pese a la amplitud de contenidos de la i ~ 

expansión, Square Enix no se queda ahí y * *_' * ^ 

acaba de lanzar el parche 3.01, que ofrece ' . . 

nuevos desafíos para los osados jugadores que se atrevan a adentrarse en la 
mazmorra Alexander. Más contenido del que a uno le da tiempo a jugar... ¡Genial! 


eu.finalfantasyxiv.com/heavensward/ 
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[zona digital 

Llévate tus 
juegos de viaje 


Así que te vas a la playa, pero ni quieres abandonar tus juegos favoritos, ni te 
apetece meter tu PC en el equipaje, ¿no? Pues la solución es muy sencilla... 


A unque en la primera época de las 
tiendas de juegos para smartphones 
y tablets los títulos disponibles eran 
en su mayoría sencillos juegos de 
puzzles, diseñados específicamente para estas 
plataformas, la cada vez mayor potencia tecno¬ 
lógica de estos dispositivos nos permite disfru¬ 
tar desde hace ya mucho tiempo de juegos que 
son adaptaciones muy fieles (o incluso conver¬ 


siones cirectas) de los mismos juegos que po¬ 
demos disfrutar en nuestros PCs. En algunos 
casos, es cierto estas conversiones se resien¬ 
ten, al tener que "encajarse en pantallas mu¬ 
cho más pequeñas que las de un PC estándar, 
o al tener que adaptar su sistema de control del 
ratón y el teclado a una superficie táctil, pero en 
muchas otras, el salto no sólo no presenta pro¬ 
blemas. sino que muchos juegos acaban pare¬ 


ciendo pensados para jugarlos con los dedos. 
Es precisamente de estos juegos de os que te 
vamos a hablar en estas dos páginas, de juegos 
recientes que a lo mejor ya has probado en tu 
ordenador, pero que tanto si es así como si no, 
merece la pena que los pruebes también en tu 
dispositivo portátil. Puede que su tamaño dis¬ 
minuya, pero la diversión, te lo aseguramos, ies 
más grande de lo que imaginas! 


TH1SWARQFMNE_¡OS.. 



Es muy difícil clasificar «This War of Mine» 
dentro de un género o un tipo de juego con¬ 


creto, ya que mezcla elementos de aventuras, 
puzzles, acción, simulación... Pero lo que es 
incuestionable es que se trata de uno de los 
juegos más impactantes y emotivos de los 
últimos años. Y es que, en la piel de un civil 
que debe enfrentarse a una guerra que sola 
la ciudad en laque vive, deberás tomar todo 
tipo de decisiones pensando únicamente en 
tu supervivencia y la de los tuyos, dentro de 
una ambientación realista, más terrorífica que 
cualquier juego de miedo que puedas imaginar. 


PONT STARVE_ iOS 



En este alucinante juego de aventuras y 
simulación tendrás que afinar al máximo 
tus habilidades y tu ingenio para conseguir, 
simple y llanamente, sobrevivir. Y es que 
«Don’tStarve» te "suelta” en medio de un 
agreste escenario generado aleatoriamente, 
sin ningún tipo de ayuda o herramienta. 
Tendrás que aprender a hacer fuego, con¬ 
seguir comida y agua, defenderte de los 
animales salvajes y, en resumidas cuentas, 
resistir vivo la mayor cantidad de tiempo 
posible. Lo hagas o no, créenos, la diversión 
está garantizada. 


LEGO MINIFIGURES ONLINE ¡OS 



En esta curiosa mezcla de juego de rol 
Online, acción y plataformas, controlas una 
miniatura de LEGO mientras exploras un 
enorme mapa, destruyendo enemigos y 
recopilando estrellas y todo tipo de pieza 
útiles. Es verdad que, al menos de momen¬ 
to, el juego presenta algunos pequeños 
falos técnicos, pero es de esperar que la 
cosa mejore con sucesivas actualizaciones 
y si te gustan los juegos del universo LEGO, 
éste, con su estupendo modo multijugador, 
es una de la opciones más divertidas dis¬ 
ponibles. 


FICHA TÉCNICA 

>Sstemas: ¡OS (IPad)/Android 
>PVP: 9.99€/9,99€ 

> Tamaño: 370MB/Variable 

> Idioma: Castellano 

> Estudio/Cía: 11 bit Studios 

> Web: http://www.llhitstudios.com 


FICHA TÉCNICA 

>Sisterras: iOS (iPad) 

>PVP: 4,99€ 

> Tamaño: 280MB 
>ldiomé: Inglés 

>Estudi>/Cia: Klei Entertalnment 
>Web: contstarvegame.com 


FICHA TÉCNICA 

> Sistemas: iOS (Universal)/Android 
>PVP:4,99€/5.46€ 

> Tamaño: 1.02GB/1.1GB 

> Idioma: Inglés 
>Estudlc/Cía: Funcom Oslo 
►Web: Viww.playminifisures.com 



o ^Transistor», por citar sólo algunas. Por otra 
parte, si buscas algo más original, pero sin^*s^. • 
alejarte demasiado del PC, seguramente te in- 
teresará echarle un vistazo a «Fallout Shelter», 
la simulación ambientada en el universo «Fa¬ 
llout», o a «Warhammer 40,000: Deathwatch - 

Tyranid Invasión;?, un eslupendu jueyo táctico 
de los creadores de «Warhammer Qiiest». 


En estas páginas os hemos traído algunos de 
las versiones más recientes de juegos de PC, 
pero como puedes imaginar la lista es muy 
larga. Sin remontarnos más que un puñado de 
meses en el tiempo, podemos recomendaros 
otras adaptaciones geniales como «Legend 
of Gi lmrock»,«lcewind Dale»,«Warhammer 
40,000: Armageddon»,«FTL», «Hearthstone» 
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Si eres fan de la clásica serie 
«Age of Empires», te alegrará 
saber que ya está disponible en 
la App Store de Apple «Age of 

Empires: Castle Siege». No es, 
como nos hubiera gustado a todos, 
una versión del genial juego de 
estrategia original, sino más bien 
un gestor de imperios, en el más 
puro estilo c:Clash of Clans», pero 
el espíritu de la saga está presente 


MAG1CD.UELS_ iQS 



Éste es uno de esos juegos que parece pensado 
desde el primer momento para ser jugado en una 
pantalla táctil, y es que, ¿se te ocurre un sistema 
de control más adecuado para disfrutar de la ver¬ 
sión digital del popular juego de cartas "Magic. El 
Encuentro”? Esta última adaptación de la serie, 
además, incluye numerosas mejoras y nuevas me¬ 
cánicas y, b mejor, está especialmente adaptada 
para introducir a los iuqadores principiantes paso 
a paso. Si te gustan los juegos de cartas, este es el 
título que no debes perderte. 

FICHA TÉCNICA 

► Sistemas: ¡OS (Universal) 

► PVP: Gratis 

► Tamaño: 1,02GB 

► Idioma: Castellano 

► Estudio/Cía: Wizards of the Coast 

► Web: magicwizards.com/es 


HFR STORY iOS 



Si ya has probado esta fascinante aventura en tu 
PC, poco hay que añadir, porque esta versión no 
tiene nada que envidiar a aquella. Si no es el caso, 
te adelantaremos que «Her Story» es una de las 
aventu'as más originales y sorprendentes que han 
pasado por nuestras manos. En ella, tienes que 
resolver un crimen sucedido hace diez años a base 
de revisar grabaciones de vídeo y viejos archivos 
policiales. Desde luego, no se trata de un desafío 
sencillo, pero si buscas una aventura de detectives 
no vas a encontrar una mejor ni más absorbente. 

FICHA TÉCNICA 

► Sistema»: ¡OS (Universal) 

► PVP: 4,Í9€ 

►Tamaño; 1,76GB 

► Idioma: Inglés 
►EstudiovCía: Sam Barlcw 
►Web: wvw.herstoryganie.com 


y seguro que cautivará a todos sus 
seguidores. 

► Vuelve 
Gabriel Knight 

Y si de regresos ¡lustres se trata, 
pocos los habrá más celebrados 
que la llegada el 23 de julio a 
las tiendas de Android e iOS 
de «Gabriel Knight: Sins of 
the Fathcrs. 20th Annivorsary 
Edition», una versión revisada y 
actualizada de la que para muchos 
es una de las mejores aventuras 
gráficas de todos los tiempos. 

► Los lobos 
del espacio 

Los usuarios de dispositivos 
Android a los que les interese el 
universo «Warhammer» estarán 
encantados de saber que ya 
está disponible en Google Play 
el exitoso juego táctico y de 
combate de cartas «Warhammer 
40k: Space Wolf». Se trata, como 
en su versión iOS, de un juego 
gratuito con compras dentro de 
la app. 


* 
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RETROMANIA 


MICROMANIA122, 
TERCERA ÉPOCA 


Llevábamos a la portada la 
impresión que Pyro Studios 
nos había causado con 
«Imperial Glory». 
L También descubríamos 
^ . «Brothers ¡n Arms» 
\ W y comenzábamos 
m\ a celebrar los 

1 20 años de la 

revista. 


anos 


En nuestro 20° aniversario destacábamos 
los títulos más prometedores de 2005 y 
descubríamos futuros clásicos. 


H acia la primavera de 2005 
una nueva generación de 
mundos Online persisten¬ 
tes transformarían radi¬ 
calmente el panorama de videojue¬ 
gos en PC. El rol parecía ser el género 
que, de entrada, mejor se adaptaba 
a un MMO. aunque otros géneros no 
tardarían en construir sus propios 
mundos Online. Hasta ese momento, 
juegos como «Ultima» o «Everquest» 
habían conseguido reunir unos cuan¬ 
tos miles de fieles... Pero la explo¬ 
sión de este lucrativo modelo de ne¬ 
gocio -cuotas mensuales mediante 
suscripción- sería detonada sobre 
todo por Blizzard con su gigantesco 
«World of Warcraft», que en aque¬ 
llos días podíamos ya explorar con 


total libertad. Otras 
compañías como 
NCSoft («City of Hé¬ 
roes» y «Guild Wars»), 
SOE («EverQuest II») 
o BioWare («The Oíd 
Republic) segurían su 
estela con notables 
éxitos, aunque pron¬ 
to el mercado para el 
público de los MMO 
se saturaría casi por 
completo. 


Los caballeros Jedi de Star Wars, 

¡5] I volvían a encandilar <i los fans con . h i 
segundo JDR, de la mano de BioWare. 

go. también distrajo la atención so¬ 
bre formidables juegos que eligieron 
un momento tan poco oportuno para 
estrenarse. Como siempre, un puña¬ 
do de obras maestras consiguieron 
no ser ignorados. Por nuestra parte, 
en Micromanía, seguimos dando co¬ 
bertura a los grandes y a los peque¬ 
ños juegos en PC que, desde nues¬ 
tra modesta perspectiva, merecían 
atención. 

Aquel mes de marzo pudimos eva¬ 
luar favorablemente estupendos jue¬ 
gos o, cuando menos, interesantes. 
Tal fue el caso de los JDR «Star Wars: 
Caballeros de la Antigua República 
II» (BioWare) y «Gothic II» (Piranha 
Bytes); de la aventura Second Sight 
(Robot Entertainment); de la brutal 
acción de «The Pumsher» (Volition): y 

de la constructiva estrategia de «The 

Settlers: El Linaje de los Reyes» (Ro¬ 
bot Entertainment y Ubisoft). 


Juego individual 

El boom de los MMORPG contribu¬ 
yó a impulsar el juego en PC, en un 
momento en que perdía público con 
respecto a las consolas Sin embar- 


' THE PUNISHER 
ZURRABA EN PC 


Carece de cualquier súpeipoder 
y sus motivaciones se alejan de 
los ideales de tos héroes, pero 
"The Punishcr" ha sido durante 
décadas uno de los personajes 
más emblemáticosdel cómic. 0 
"Castigador" de Marvel es vengati¬ 
vo, violento e inmisericorde con el 

uimeii. Se eblieuu en uu más que 

digno videojuego. «The Punisher». 
desarrollado por Volition 2005. 


«World of Warcraft» abría las puertas del mundo 
online más popular e influyente conocido hasta hoy. 
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Campaña 

Napoleónica 



A unque Pyro Studios ya gozaba de gran 
prestigio en el ámbito de la estrategia 
con la saga «Commandos», abordó un radical 
cambio de aires con el desarrollo de «Imperial 
Glory» que descubríamos aquellos días. El jue 
go adoptaba algunos de los fundamentos de la 
serie «Total War», pero con detalles originales 
y un enfoque táctico más directo. Ambientado 
en el siglo XVIII -la última era en las que gran¬ 
des ejércitos de infantería se enfrentaban en 
campo abierto- podías elegir una de los gran¬ 
des imperios pugnaban por conquistar la vieja 
Europa. Una campaña con maniobras estraté¬ 
gicas por turnos y batallas en tiempo real, inclu¬ 
yendo inéditas batallas navales. 


LAS PROMESAS DE 2005 


Iba a ser difícil superar al prolífico 2004 en 
grandes juegos, pero con nuevas entregas de 
series conocidas y algún estreno promete¬ 
dor perfilaban un año muy interesante... No 
obstante todavía habría margen para alguna 
sorpresa muy grata. 

> Con «Brothers ¡n Arms» Ubisoft iba a 
refrescar el ámbito de la acción bélica 
considerando el factor humano. 

> «Black & White 2» pintaba aún más divino 
que el original, jugando a ser Dios. 

> «Quake 4» era la gran promesa de id Soft¬ 
ware. un esperadísimo regreso a la acción. 






Juegos bélicos ambientados en la 2 3 GM 




Estrenos que movían masas, series clásicas que regresaban 
después de muchos años y evolución tecnológica... Y además, 
algunas páginas de temas tan interesantes como estos. 


Pantallas «SWAT 4» 
y «Cióse Combat» 


En la sección Pantallas 
procurábamos mostrar las 
instantáneas más descriptivas 
y espectaculares 


de los juegos 
más interesantes en desarrollo. 
En aquella ocasión, nos 
ocupamos de dos grandes de la 
acción táctica, policial y bélica, 
respectivamente. 


Preview de «Brothers in Arms» 



LA 




!fe^ BU 


Inaugurábamos la sección Retromanía con un recorrido por 
lo historia de los videojuegos en sus primeros años, 


las herramientas de Source SDK 
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RETRO MANI A 


MICR0MANIA3, 
TERCERA ÉPOCA 


Desde aquel juego deTrilobyte 
de nuestra portada, la "undé¬ 
cima hora" significa terror 
^ para los aficionados de 
la aventura... Era la era 
del "render", que nos 
¡aVYVk permitía asomadnos 
^gSJ^allá donde la CPU 
aún no podía 
¡«p f manejarse. 


anos 


Mientras los mundos en tiempo real ganaban 
en complejidad, la infografía venía a sustituir 
a la creación tradicional de gráficos en 2D. 


E n aquel número de Abril de 
1995 recibimos con los bra¬ 
zos abiertos una excelente 
colección de juegos que en¬ 
riquecían el panorama de PC con di¬ 
versión en casi todos los ámbitos. Al 
mismo tiempo, contemplábamos las 
nuevas tendencias en el diseño de vi¬ 
deojuegos, con atención a las herra¬ 
mientas infográficas que se habían 
puesto tan de moda para la creación 
de escenarios y personajes en 3D. 
Dedicamos un buen puñado de pági¬ 
nas en diversos reportajes sobre téc¬ 
nicas y compañías. Y es que, los grá¬ 
ficos pre-renderizados iban a marcar 
el desarrollo de toda una generación 
de videojuegos, proporcionando una 
falsa apariencia de 3D que. según el 


caso, podría resultar 
muy artificial o resul- 
tona. pero que tenía 
como objetivo ofrecer 
mayor realismo y es- 
pectacularidad lasta 
límites en los que la 
potencia de proceso 
todavía no era capaz 
de llegar. 


Un «Doom» en la Estrella de 
la Muerte, sí. pero, ¡cómo 
molaba «Dark Forces»! 


Más que clones 

Volviendo a los jue¬ 
gos. disfrutamos de la acción en pri¬ 
mera persona cue -a la estela del 
bombazo de «Doom» pero alejándo¬ 
se de la etiqueta de "clon"- ofrecían 
ambiontaciones sugerentes, intrin¬ 
cados mapas y gráficos aún basa¬ 


dos en patrones de texturas simples 
y sprites. pero muy mejorados con 
respecto a la generación anterior. Así 1 
pudimos enfrentarnos a las strom- 
troopers de Star Wars en «Dark For¬ 
ces» (LucasArts). explorar las es¬ 
taciones a bordo de la maniobrable 
nave de «Descent» (Parallax) o elimi¬ 
nar a los gerifaltes de una peligrosa 
secta de «Rise of the Triad» (Apogee). 


RINCEWIND, 
EL MAGO 


Innovación y tradición 

La Aventura, sirviéndose de la capa¬ 
cidad del vídeo en CD-ROM. iba de¬ 
jando atrás la creación de escenarios 
tradicional, -ilustraciones- para usar 
los gráficos pre-renderizados. como 
en «Lost Edén». Había, sin embargo, 
espacio para diseños convenciona¬ 
les como «Mundodisco» (Perfect 10). 
Y en la Simulación, volábamos con el 
genial «Wings of Glory» (Origin), todo 
un clásico del combate aéreo. 


Hace tiempo recordárnosla figura de 
Terry Pratchett y, de su obra «Mun- 
dodisco» -adaptada a videojuego 
hace dos décadas- ahora nos viene 
a la memoria el hechicero Rincewind. 
su protagonista. Carente de talento 
mágico, audacia y ambición, su 
suerte le lleva -muy a su pesar- por 
uiios denotaos de lo más ajelicd- 
dos, repíetos de aventura y hechos 
extraordinarios. iGenial! 


Ningún juego antes que «Descent» permitía tal 
libertad de movimientos pilotando una nave. 
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Pocos números llegaron a concentrar tal cantidad de 
clásicos en sus páginas de Review. Pero el futuro, 
auguraba aún mejores cosas. ¡Qué buen momento! 


Tecnología 3D 
en juegos i 


Más Realidad Virtual. Jw 


G racias a los artistas 3D y a los 
programas de diseño infográ- 
íico, las demostraciones de festiva¬ 
les. los efectos de algunas películas y 
las escenas de introducción de algu¬ 
nos juegos nos habían dejado la boca 
abierta. Había mucho camino por re¬ 
correr, pero en esos momentos apa¬ 
recieron herramientas de desarrollo 
y diseño clave. Dedicamos todo 
un reportaje para explorarlas. | 


otras hicieron posible las espectacu¬ 
lares escenas de «Star Control II», 
«Alien» o «Donkey Kong». 

Curiosamente, los mejores frutos 
se obtuvieron al combinar con inge¬ 
nio el render (escenarios y sprites) 
con 3D auténtico del tiempo real. 
Esencialmente, la técnica aún se usa. 


Es imposible haber jugado en PC 
en los 90 y no haber oído hablar 
de la saga «Panzer Dragoon». 


Superar los límites \ 

La franja entre los gráficos 
en tiempo real y los pre- 
renderizados -que hoy se 
ha diluido- era entonces 
muy pronunciada. Así que la ™ 

importancia de los programas 
de ¡nfografía era crítica para poder 
ofrecer una calidad visual realista, 
pese a las limitaciones de interacción 
que imponía el render. Así es como 
Kinemation, GameWare y Alias entre 


do descubrir una primera entrega 
con la que SEGA encandilaría a ios 
propietarios de una Saturn. Acción y 
aventura a lomos de un draoón que 
volaba fabulosamente. 


Reportaje de Interplay 


EL SHOCK DE «BIOFORGE» 


Dedicada a la producción y al desarrollo 


e videojuegos 

indistintamente, el catalogo de Interplay es uno de los más 


La poderosa Origin se había destacado con 
grandes éxitos en los ámbitos del rol y la 
simulación, pero con «Bíoforge» se adentra¬ 
ba en una colosal aventura, aderezada con 
escenas de acción. 

> Pesadilla cibernética: ¿Qué sucede 
cuando un hombre pierde su estructura 
biológica para convertirse en un ciborg? El 
«Bioforge» planteaba cuestiones así. 

> Film interactivo: La producción del juego 
era muy cinematográfica. Con renders y 
tiempo real, un diseño magistral. 




impresionantes: «Descant», «Dungeon Master», «Virtual Pool»... 


Solución de «Dragón Lore» 



Si tuviste la fortuna de jugar «Dragón Lore» lo sabes, 


Pero si no, te sorprendería comprobar lo que tiene en común con 
los JDR actuales. Ofrecíamos una muy necesaria guía completa. 
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TECNOMANIAS GAMING 




Sonido estéreo 
y conexión en 
videojuegos 

CREATIVE DRACO HS880 

C uando quieres equiparte cor un headset gaming con un presupuesto 
limitado puedes optar por modelos que ofrecen una aproximación al 
sonido envolvente u optar por un estéreo de alta fidelidad. Esta 
última es la opción por la que apuesta Creative en los Draco HS880, 
unos auriculares que ofrecen un formidable sonido ambiental, gracias a la 
extraordinaria profundidad de sus graves y a una eficaz amplificación. 

Están fabricados con buenos materiales y ofrecen un aislamiento sono¬ 
ro muy eficaz. Además vienen equipados con un micrófono desmonta¬ 
ble para el Chat de voz en partidas Online. Sencillos, pero de gran calidad. 


interés mmmémmmmm 


►Periférico: Headset gaming estéreo. 

> Rango en frecuencia: 20 Hz a 20 KHz. 
►Micrófono: Desmontable, (jac* 3,5 mm) 
con supresión de nido y respuesta en 
frecuencia de 100 Hz * 18 KHz 
►Auriculares: Diseño circumaural cerrado 
de 40 mm. sensibiliad de 106 dB. 
►Mando: En el cable, con control de volu¬ 
men y conmutador mute 
►Precio: 59,99 € 

►Web: es.crerthre.com 


CONEXIONES Y CONTROL 


DISEÑO 


Un headset estéreo no tiene mucho 
misterio, pero hay que fijarse en los detalles. 

que en tos Draco HS880 están muy cuidados. La 
conexión a PC se realiza mediante ur cable que 
desde el auricular izquierdo acaba endosjacks 
para los auriculares y el micro. 

Tiene más de dos metros de 
longitud, lo que ofrece una 
considerable libertad de 
movimientos e integra 
el control de volumen 
y el botón mute 
Están engomados 
y la cubier ta de las 
clavijas es de ono 
para minimizar la 
perdido de audio. 

El micrófono 
es desmontable 
y flexible. Bien 
colocado ofrece 
una eficaz 
supresión de 
ruido. 



El embalaje de los Draco HS880 clama que 
se trata de un headset gaming. Sin embargo, 
el diseño de ‘os auriculares, sm renunciar a cierta 
chispa gaming, resulta bastante elegante y 
limpio, ino obstante, to mejor es la construcción 
de este modelo. Los cascos están montados 
sobre una banda de acero y aislar por completo 
tus oídos. La cubierta de cuero sintético de los 
auriculares ofrece un tacto muy cómodo. Como 
complemento, se incluye una tx>lsa de piel ideal 
para transportar los que se ajusta de maravilla, 
gracias a que los auriculares se pueden plegar. 




RENDIMIENTO 


Tratándose de un 
headset estéreo 
que no requiere 
más que una 
conexión de 
audio, los 
altavoces ofrecen 
un sonido muy bien 
ajustado, tanto en 
música como en 
jueyos. Los entusiastas 
del sonido quizá echen 
en falta más potencia 
dado que el volumen 
máximo de los Draco 
resulta algo limitado, pero 


dentro de su: límites -más 


que suficientes- la calidad 
del sonido es muy, muy 


buena. Incluso ofrece una 
inesperada sensación de sonido ambiental y 
posicionamiento en juegos que, francamente, 
para sí quisieran muchos casoos con supuesto 
3D. Por 59,99 € son un acertó seguro. 
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TECNOGAMING 



Una cómoda 
estación gaming 

SHARKOON SHARK ZONE M51+ 

© Pack gaming © Precio: 47.99 € 

O Más información: Sharkoon 
© www.sharkoon.com 

A no ser que tengas un ratón ina¬ 
lámbrico -más caro y con otros 
inconvenientes- las ajetreadas se¬ 
siones de juego acaban enrodando 
el cable de tu ratón y estorbando 
su uso. Sharkoon ha pensado en 
ello y os ofrece el Pack Shark que 
incluye alfombrilla, el estupendo 
ratón láser M51y el bungee 
MBIO que se ocupa de mantener 
el cable en su lugar. 

INTERÉS •••••+•# 


Diseño modular y tacto mecánico 

AORUS THUNDER K7 


UN PC AMBICIOSO 

Versus Gamers ha 
anunciado el desarrollo y 
próxima comercialización 
de un impresionante 
equipo de sobremesa 
gaming, el PC Elite. Sobre 
un chasis de diseño 
propio de máximo nivel, 
el ordenador integrará una 
poderosa configuración, 
con hardware de última 
generación. lAtcnto! 
www.vsgamers.es 

LA PLACA GAMING MÁS RADICAL 

Presentada en el CES de 
2015. la espectacular 
placa MSI X99 
GODLIKE Gaming 
ha sido anunciada 
oficialmente. Se trata 
de un modelo de alto 
rendimiento basado 
en el chipset Intel X99 
con un equipamiento 
bruta! que incluye 
iluminación Llegará 
próximametea un 
precio de unos 569 €. 

es.msi.com 




© Teclado gaming © Precio: 149.90 € © Más información: Anrns © wMvwaonrs.com 



La división de periféricos gaming de Gigabyte ha incorporado a 
su gama de teclados un espectacular modelo que, por primera ve?, com¬ 
bina un diseño modular desmontable y teclas mecánicas (Cherry MX Red). Y es que 
el bloque numérico puede separarse para convertirlo, por ejemplo, en un teclado de macros. El 
Thunder K7 también ofrece retoiluminación LED tecnología anti-ghosting. 


INTERÉS 



Preciso, simétrico 
y económico 

BG HAWKER 

© Ratón gaming © Precio: 24,90 € 
© Más información: BG 
© www.bg-gaming.com 

Con un diseño ambidiestro, un sensor óptico Avago 
A3050 de alta precisión e iluminación LED en 6 colo¬ 
res, el nuevo Hawker de BG es un ratón muy completo, 
apto para jugadores de cualquier preferencia y para casi 
todos los bolsillos. El sensor ofrece seis niveles de preci¬ 
sión al vuelo (500 a 4000 pp p) y su memoria interna 
admite 5 perfiles diferentes de configuración. 

INTERÉS #••••••# 


REDISENO MEJORADO 

Razer ha presentado un nuevo 
headset gaming, el Kraken 
Pro, que mejora la edición 
anterior de los Kraken estéreo 
con un mando de control 
de volumen integrado 
en el cable. Mantienen ■ 

el mismo diseño en 
varios colores f 

opcionales (blanco, c--. 
negro y verde) y se 
comercializan a un 
precio de 99,99 €. 



www.razerzone.com 


ECONÓMICA Y COMPLETA 



Si te has decidido por un 
procesador Intel de nueva 
generación y 
buscas una 
placa base con 
socket LGA1150, 
la Gigabyte P85 
Gaming 3 es un 
modelo basado en el 
chipset Intel B85 que 
ofrece un equipamiento 
muy completo y al mismo 
tiempo resulta bastante 
asequible. Está disponible 
por menos de 90 €. 


es.gigabytc.com 


VOZ PAR A TU ESTUDIO 

Razer ha comenzado a 
comercializar su nuevo 
micrófono digital para 
sobremesa de gama alta, 

Seirén Pro. Un modelo 
idóneo para grabar sesiones 
profesionales de audio o para la 
retransmisión de comentarios vía 
streaming. El pack completo tiene 
un precio de 229,99 €. 
www.razerzone.com 
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TECNOMANÍAS HARDWARE 




Espectáculo 4K en 
una gran pantalla 

SAMSUNG U32E850R 

O Monitor © Precio: 1249 € 

O Más información: Samsung © www.samsung.es 

¡Juegos a lo grande, con la máxima definición y con una calidad de ima¬ 
gen soberbia! Los que tengan tales aspiraciones -y puedan permitírse¬ 
lo-deberán fijarse en el nuevo monitor de 31.5 pulgadas Samsung 
U33E850R, con resoluciones ultra HD/4K (3840 x 2160 píxeles a 60 
Hz), un tiempo de respuesta de 4ms y tecnología AMD FneeSync. 

INTERÉS 


GeForce Titanium 


de gama alta 


ASUS GEFORCE GTX 980 TI STRIX 


Semitorre versátil 
y asequible 

NOX COOLBAY RX 

© Chasis ATX © Precio: 2730 € 
© Más información: Nox 
© www.nox-xtreme.cow 

Contemplando su aspecto elegante y sus más 
que completas especificaciones, cuesta pensar 
que la Nox Coolbay RX cuesta menos de 30 €. 

Es una semitorre sobria, fabricada en acero 
SGCC con un panel frontal Metal Mesh caracte¬ 
rístico de la serie. Permite instalar 4 unidades 
de disco y gráficas de hasta 370 mm. Integra 
un ventilador de 120 mm con opción a 3 más. 

INTERÉS ••••••••• 


© Tarjeta gráfica © Precio: Por determinar (unos 725 €) 
© Más información: Asus © www.asus.com/es/ 


Las tarjetas gráficas 
basadas en la esperada 

GPU GeForce GTX 980 Titanium 

hicieron su aparición en Junio, en el pasado 
Computex. Ahora están a punto de lanzarse al 
mercado y Asus ha desarrollado cuatro varian¬ 
tes diferentes. La más básica es la Strix, equipada con 6 GB 

y con un rendimiento superior a las Titán Black y equi 
parable a las Titán Z, pero poruña fracción de su precio. 


INTERÉS 


Conexión WiFi 
de alto rendimiento 

D-LINK AC3200 DIR-890L 

© Roiter © Precio: 399 € 
© Más información: D-Link © www.dlmk.com/es/ 



El imponente router utra WiFi AC 3200 
de D-Link supone jn salto genera¬ 
cional dentro del sector de la 
conexión inalámbrica. Las 6 
antenas qje monta garanti¬ 
zan una excelente calidad de 
señal, y su red de dos bandas 
a 5 GHz +1 a 2,4GHz multi- 
banda permite alcanzar una 

tr ansferencia de datos de 

3200 Mpbs. ¡Impresionante! 

INTERÉS ••••••••• 



Una opción básica 
pero a la última 


SAPPHIRE RADEON R7 370 DUAL-X OC 


© Tarjeta gráfica © Precio: 169 € 
© Más información: Sapphirc 
© www.sapphiretech.com 


i Ya están aquí las gráficas basadas en las 
GPU AMD de la serie 300. Ofreciendo alto 
rendimiento y precios ajustados, la 
diversidad de modelos en distintas gamas 
es muy amplia. En el ámbito de las tarjetas 
asequibles, uno de los modelos más lla¬ 
mativos es la R7 370 Dual-X OC de 
Sapphire, con 2GB y un rendi- 
11 iit?i itu yarning muy respe 
table. ¡Acierto seguro! 

INTERÉS •••••••••< 
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TECNOTREND 



Actualizado en diseño 
y prestaciones 


MOUNTAIN 0NYX15 


© Portátil ©Precio: 1299 € 
© Más información: Mountain 
O www.mountain.es 


El portátil Onyx de 15 pulgadas de Mountain se 
renueva para integrar un equipamiento de hardware 
de última generación que incluye un proce¬ 
sador Core Í7-4720MQ y una GPU 
GeForce GTX 960M. Mantiene 
la fenomenal pantalla antireflejos 
basada en un de panel IPS y con 
resolución Full HD e incluye una graba¬ 
dora DVD ultra Slim y los 8 GB de RAM. 


INTERÉS •##•#••• 


Nueva generación gráfica de AMD 

MSI RADEON R9 390X GAMING 8G 



O Tarjeta gráfica © Precio: 549.90 € 
© Más información: MSI 
© es.msi.com 


Entre las nuevas GPU AMD 300, 
puedes encontrar tarjetas grá¬ 
ficas ccn un rendimiento brutal 
y un precio bastante razonable. 
Uno de los mejores ejemplos es 
el de la R9 390X de MSI que, con 
el núcleo Hawaii y algunas mejoras, es 
capaz de competir con las GPU más potentes, 
incorpora 8 GB de memoria con un bus de 
512 bits. De MSI es el eficaz sistema de refrigeración 
Twin Frozr V y los componentes de alta calidad. 

INTERÉS 


ENVOLVENTE Y SIN CORTES 



Acer ha presentado un nuevo monitor curvo 
ultrapanorámico de 34 pulgadas. Se trata 
del panel IPS XR341CK que llegará en dos 
variantes: una con la tecnología G-Sync de 
Nvidia y otra con el FreeSync de AMD. amas 
para suprimir el riesgo saltos y cortes. 
www.acer.es 



UNA TORRE DE LUJO 
PARA TU PC 

Después de llamar la 
atención Computex, la 
poderosa caja Antee 
Signature SIO está por 
fin disponible, a un precio 
de 549 €. Con un formato 
Full Tower ofrece un 
sofisticado diseño para 
canalizar el aire y una 
colosal capacidad para 
albergar componentes. 

www.antec.com 


ELMINIPC MAS POTENTE 


El llamado Project 
Quantum de 
AMD es uno de 
los desarrollos 
más interesantes 
del momento. Un 
mini PC de alto 
rendimiento que 
curiosamente 
podría integrar un 
procesador Core ¡7 de Intel, la compentencia. 
Merece la pena seguir la pista al proyecto. 



www.amd.com 


¿4K a precio económico? 

AOC U2870VQE 

O Monitor © Precio: 450 € © Más información: AOC © www.aoc-europe com/es/ 


Seguimos esperando a que 
las pantallas 4K moderen 
sus precios, pero es posible 
encontrar modelos como 
el U2870VQE de AOC 
por debajo de los 500 € y 
ofrecen con unas especifi¬ 
caciones muy interesantes. 
Además de la resolucón 4K 
(3840 x 2160) su tiempo 
de respuesta de solo 
1 ms y la conectividad 
(HDMI 1.4 y DisplayPort 12) 
es muy completa. 

INTERÉS ••••••## 



CHIPS SKYLAKE EN CAMINO 

Cuando leas estas 
linas es posible que los 
nuevos chips Skylake 
de Intel hayan sido 
presentados Tal vez 
en la Gamescom. Lo 
que sabemos es que 
modelos como el 
Core Í7-6700K y el 
Í5-6600K están a la 
vuelta de la esquina. 
www.intel.es 

PODER GRÁFICO CONCENTRADO 




Junto con las nuevas GPU de la serle 300, 
AMD ha asombrado a los medios con las 
demostraciones de la GPU Fury y ya están 
en camino algunas gráficas basadas 
en su núcleo Fiji Pro. Asus 
prepara una R9 Fury Strix 
que podría lanzarse 
próximamente 
por algo más de 
600 €. 

www.asus.com 
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¡Lo mejor 

Mantén tu equipo actualizado para jugar 


■ SELECCIÓN MICROMANÍA 

Te detallamos en esta lista el equipo para 
jugar por el que optaríamos nosotros, con 
componentes avanzados, pero asequibles. 


DISEÑO AVANZADO Y VERSÁTIL 


Aunque el Logitech MX Master 
Wireless no es un ratón 
específicamente diseñado 
para los videojuegos, es uno de 
los modelos más avanzados, 
versátiles y capaces del momento 
Siempre que seas diestro, te 
ofrece una gran comodidad, 
una transmisión de control sin 
cables fiable e inmediata y un 
sensor láser extremadamente 
preciso sobre cualquier superficie. 
Su precio actual es de unos» 105 ■€. 



COMPONENTES: 


PRESUPUESTO 


RECOMENDACIONES DE 


Id 

(O 

< 

Cfl 

V) 

< 

o 

< 



MSI Z97A GAMING 6 USB 31 

© 184 € © Más información: MSI © esjnsi.com 

Además de ser una de las placas base más equilibradas y completas 
de las basadas en chipset Intel Z97, (con socket LGA1150, para 
chps de última generación), la Gamhg 6 de MSI incorpora el 
moderno interfaz de conexión USB 3.1. el doble de rápido que 
el anterior. Tamben cuenta con una excelente BIOS, 
red Killer Ethernet, audio ntegrado, puertos SATA6 y M.2. 



AMD FX SERIES FX-8350 

INTEL CORE 17 5960X 

o 

Q 

4.0GHZ8X BLACK EDITION 

© 1.070 € 

< 

© 162 € © Más información: AMD 

© Más información: Intel 

</> 

© www.amd.com 

© wvw.intel.es 

LU 

O 

O 

AMD también pone al día sus chips para socket AM3+. 
Este modelo Vishera de la nueva sene de AMD FX 

Compatibles con piabas basadas en chipset X99, 
los procesadores Haswell-E se mantienen en 

GÉ 

con arquitectura Bulldozer de s¿ nm cuenta con ocho 

vanguardia, tsta vanante es la más potente, con 8 

Cl 

núcleos a 4000 MHz Poderoso y económico 

núcleos a 3 GHz y soporte para RAM DDR4-2133 


> CAJA: Cooler Master Cosmos SE 157 € 


> PLACA BASE: MSI Z97A Gaming 6 USB 3.1 

184 € 

> PROCESADOR: Intel Core ¡5-4690K 

225 € 

> RAM: G.Skill R¡pjawsZDDR3 2133 PC3-1700016GB 

124 € 

> TARJETA GRÁFICA: Asus Strix GTX 960 DirectCU D OC 4GB 

275 € 

> TARJETA DE SONIDO: Creative Sound Blaster Z 

67 € 

> DISCOS: WD ÑAS Red 2TB SATA3 

105 € 

+ SSDOCZARC100 240GB 

101 € 

> UNIDAD ÓPTICA: Samsung SN-506BB Blu-ray Slim (grabadora) 

53 € 

> MONITOR: BenQ XL2411Z 24” LED 144Hz 

279 € 

> ALTAVOCES: Creative Gigaworks T40 Series II 

106 € 

> TECLADO Y RATÓN: Logitech G510S + G303 139 + 72 € 

TOTAL 

1.570 € 1 

PERIFÉRICOS EXTRA: 


Creative Sound Blaster Draco HS880 

60 € 

Logitech G920 

399 € 


RESPUESTA ÁGIL Y A TODO COLOR 


La versión LED RGB dol Corsair K70, añade una 
retroiluminación multicolor totalmente personalizable y 
mantiene las características del K70 original con un robusto 


chasis de aluminio. En 
la variante con teclas 
Cherry MX Red, las 
104 teclas ofrecen 
una respuesta 
suave y lineal muy 
precisa y tecnología 
anti-ghosting. 

Está disponible por 
1409.90 € 





THERMALTAKE URBAN S31 

NZXT PHANTOM 820 

o 

©86€ 

© 220 € 

£L 

© Más información: Thermaltake 

0 Más información: NZXT 

< 

© www.thermaltake.com 

O www.n4xt.com 

—1 

< 

Versátil y bien equipada, la Urban S31 es una caja 
en formato de semitorre con un diseño sobrio 

A la vista resulta imponente, futurista y colosal.. 

Y lo cierto es que su aspecto no engaña para 

o 

y elegante, destacando su frontal de aluminio 
cepillado. También tiene un panel 1/0 bien botado. 

nada Disponible en dos acabados, tiene todo lo 
que puede desearse en un chasis de alto nivel. 



ASUS GEFORCE STRIX GTX 960 DIRECTCU IIOC 4GB 

© 275 € © Más Información: ASUS © wwwasus.com 

Con la aparición de la GPU GTX 960 la arquitectura Maxwell está 
disponble a un precio asequible, pero a las variantes de 2GB eran 
algo justas. Los nuevos modelos con 4GB son mucho más holgados 
para garantizar un rendimiento fluido. El modelo Strix de Asus, ofrece 
un tamaño reducido, bajo consumo, y tedo e!o ccn overclocking de 
fábrica, con una velocidad de ciclo de hasta 1317 MHz 




G.SKILL RIPJAWSZ DDR3 2133 PC3-1700016GB 

© 124 € O Más información: G.SkBi © www.gskill.coin 

La mayoría de los videojuegos en PC corren muy bien con 8 GB, 
pero una RAM de 16 GB proporciona un margen de rendimiento que 
garantiza fluidez ante exigencias eventualmente máximas. Además, 
ahora que los módulos RAM están a buen precio incorporar un kit 4 
x 4GB de altas prestaciones como este de G.Skill es un buen modo 
de actualizar tu equipo. En doble canal, va de maravilla. 


o 

ASUS XONAR DG 5.1 

O 28 € 

CREATIVE SOUND BLASTER ZXR 

© 199,90 € 

o 

© Más información: ASUS 

© Más información: Creative • 

5 

© www.asus.es 

© es.creative£om 


Sonido de notable calidad, varios modos de 
finclonamlentoy una tecnología de audio 
envolvente de alta definición Dolby Headphone 5.1. 
Todo ello lo tienes en la Xonar DG 5.1 a buen precio. 

Las tarjetas Creative basadas en el chip Sound 

Core3D sumarán pronto d su gama la especlauulai 

ZxR, con las prestaciones más altas y las tecnologías 
más avanzadas como la de SBX Pro Stuao. 
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para tu PC! 

con lo más nuevo en hardware para PC 


Santiago Tejedor 

Redactor Jefe de Micromanía 



HARDWARE Y PERIFERICOS 


ASROCK FATAUTY 990FX KILLER 

O 147 € 

© Más información: Asrock 
© www.asrock.com 

Las conexiones de red Kilter se han convertido 
en elementos imprescindibles para el hardware 
gaming. Esta placa con socket AM3+ para chips FX 
AMD lo integra en la variante Killer E2200. 


ASUS RAMPAGE V EXTREME/U3.1 

O 479 € 

© Más información: Asus 
O www.asus.com/es/ 

La última actualización de la soberbia Rampage V 
Extreme, introduce puertos JSB 3.1 y mantiene las 
excelentes características. Es una de las placas X99 
con socket 20111-v3 mejor equipadas. 


INTEL CORE I5-4690K 

© 225 C © Más información: Intel O www.infel.com 

Actualizamos nuestra recomendación de procesador con uno de bs chips 
más equilibrados de la quinta generación, los Haswell-Refresh. En concreto, 
la variante ¡5-4690K. fabricada en 22 nm y apta para overclocklng cuenta 
con cuatro núcleos a 3500 MHz. Admite memoria Hp doble canal, tiene un 
consumo muy ajustado e incorpora la GPU Intel HD Graphics 4600 que da un 
rendimiento bastante aceptable, incluso careciendo de una tarjeta gráfica. 



SAPPHIRE R9 380 
NITRO DUAL-X OC 4GB 

© 239 6 © Más información; Sapphire 
© www.sapphiretech.com 

Aquí están ya las nuevas GPU AMD de la serie 300 
y uno de los modelos más interesantes es el de la 
R9 380 Nitro de Sapphire. Ofrece una excelente 
relación precio calidad y compatiblidad DirectX 12. 


MSI GEFORCE GTX TITAN X12GB 

©L115€ 

© Más información: MSI 
© es.msi.com 

Si buscas el rendimiento gráfico más brutal, hoy 
por hoy, las gráficas basadasen la GPU Titán X son 
lo máximo La variante de MSI es una de las que 
ofrece más extras, aparte de un excelente software. 


COOLER MASTER COSMOS SE 

© 157 < © Más información: Cooler Master © www.coolermaster.com 

Tal vez pienses que la Cosmos SE de Cooler Master lleva aquí corno 
recomendada demasiado tiempo, pero es que es difícil encontrar un mejor chasis 
con un precio simlar. Esencialmente tiene las mismas cualidades que la soberbia 
Cosmos pero limitando algunos extras exclusivos. Cuenta con una arquitectura 
intema muy bien estudiada que incluye amplias posibilidades de expansión, 
refrigeración y conectividad. La iluminación incorporada grita GAMING. 



CORSAIR VENGEANCE 
PC3-15000 DDR31866 8GB 

© 68 € © Más información: Corsair 
© www.corsair.com 

A veces, no tienes porqué invertir una gran suma 
para mantener tu PC actualizado. Con este fabuloso 
kit de Corsair tienes dos módulos para instalar en 
doble canal que te brindan 8 veloces gigas de RAM. 


KINGSTON HYPERX PREDATOR 
DDR4 3000 PC4-24000 32GB 

© 515 € © Más información: Kingston 
© www.kingston.com/es/ 

La memoria DDR4 ha permitido moderar el precio 
de otros módulos además de elevarse por sus 
extraordinarias prestaciones.El kit de Kingston 
HyperX Predator es uno de los más poderosos. 


CREATIVE SOUND BLASTER Z 

© 67 € © Más información: Creative © es.creative.com 

Equipadas con el procesador de audio de cuatro núdeos Sound Ccre 3D, Creative 
ha renovado su gama de tarjetas PCI-Express con tres modelos de alta calidad 
y rendimiento. De ellas, la Scund Blaster Z es la más básica y ?\ m así ofrece un 
completo sistema de audio. Incorpora las tecnologías SBX Pro Studio, que reproduce 
sonido envolv?nte3D en auriculares, y Crystal Voice para comunicación por voz en 
juegos online. Soporta estándares de sonido Dolby Digital Uve y DTS Connect. 



i TU PC A LA ÚLTIMA- 

Aquí te presentamos la configuración más 
potente para equipar a tu PC y disfrutar de lo más 
avanzado y con el máximo rendimiento. 

LUJO PARA TUS OÍDOS 

Si buscas el mejor sonido, en 
cualquier plataforma tienes 
que fijarte en los Astro A50, un 
soberbio headset que ofrece 
sonido envolvente Dolby 
Digital 7.1 y una compatibilidad 
multisistema. Gracias a Astro 
MixAmp, sus cualidades 
máximas se mantienen en PC, 

Xbox One o PS4. El diseño y las 
prestaciones también rayan a gran 
altura. Su precio es de unos 300 € 


COMPONENTES: PRESUPUESTO 1 

> CAJA: Antee Signature S10 

549 € 

► PLACA BASE:MSI X99A Gaming 9 ACK USB 3J 

446 € 

> PROCESADOR: Intel Core i7 5960X 

1128 € 

> RAM: Kingston HyperX Predator DDR4 3000 PC4-24K 326B 

515 € 

> TARJETA GRÁFICA: Asus GeForce GTX Titán X 12GB 

1119 € 

► TARJETA DE SONIDO: Creative Sound Blaster ZXR 

200 € 

> DISCOS: WD ÑAS Red 6TB SATA3 

269 € 

+ SSD Samsung 840 Pro 1TB 

569 € 

> UNIDAD ÓPTICA: SilverStore S0B02 Blu-ray Slim (grabadora) 

149 € 

> MONITOR: Asus ROG Swlft PG278Q 27" LED 3D 144Hz 

698 f 

> ALTAVOCES: Razer Leviathan Soundbar 5.1 

214 € 

y TECLADO Y RATÓNfc Razer Blackwidow Chroma + Ouroboros 179 *■ 135 € 

TOTAL 

6.170 € 1 

PERIFÉRICOS EXTRA 


> Creative Sound Blaster EVO ZXR 

200 € 

> Logitech G920 Ferrari F1 Wheel Integral T500 

599 € 



LA CONDUCCIÓN MÁS FUERTE 

El Thrustmaster T300 Ferrari GTE es una réplica 
desmontable de la réplica 7:10 de la variante de carreras del 
Ferrari 458 Challenge. Pero no sólo el aspecto es de lo más 
realista, también lo es al tacto. La principal característica del 



conjunto es el motor de 
respuesta de fuerza 
Brushless 1080° 

de clase industrial 
que transmite las 
sensaciones más 
realistas. Está 
optimizado para 
«Project CARS» y 
cuesta 369,99 €. 
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La última aventura de Snake 


Gear Solid V 

The PKantom Pain 


y Género: Acción táctica 
y Estudios/Compañía: 

Kojima Prod./Konami 

y Distrib.: Konami 
y Idioma: Inglés (voces) 

y Fecha prevista: 

Septiembre 2015 

www.konami.jp/mgs5 

LAS CLAVES 


y Será un juego de acción 
táctica o infiltración, 
continuación de los hechos 
narrados en «MGS V 
ground Zeroes». 

y Snake, el protagonista. 

tendrá un brazo biónico 
que podrás usar 
también como arma. 

y La aventura transcurrirá, 
por primera vez en la saga. 

en un enorme mundo 
abierto par a explorar. 

y Podrás montar un 
caballo, D-Horse, para 
moverte por el mundo 

y Volverán las viejas tácticas 

clásicas, como el truco de 
la caja para despistar. 

Primera Impresión 


«The Phantom Pain» 
llegará para renovar el 
universo de «Metal Gear 
Solid» de principio a 
fin. Su nuevo concepto 
como mundo abierto 
y su historia darán un 
vuelco a la saga. 


Snake está dispuesto a afrontar el mayor desafío de su vida. 
Han sido más de 25 años de aventuras, combate, espionaje, 
infiltración, acción... Pero nunca has visto nada como esto. 


PREVIEWl 


á 




DATOS 
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¡Más «Metal Ggdt» que nunca! «The Phantom Patn» llegará para ofrecer ina 
renovación toral del universo de Snake, incluyendo eí multi en «M.G. Online». 


I SABÍAS QUE...- 

...el conflicto entre Hideo Kojima y 
Konami hará que «The Phantom Pain» 
aparezca sin mencionar el nombre del 
creador de la saga, e incluso cambiará 
su definición de "tactical espionage ac- 
tion" a n tactical espionage operations' 1 ? 



SERÁ EL JUEGO MÁS AMBICIOSO 
DE LA SAGAjY SU ACCIÓN TENDRÁ 
LUGAR EN UN MUNDO ABIERTO 


E ntre misiones oficiales, 
venganzas, ajustes de 
cuentas, cambios de épo¬ 
ca y demás, Snake/Big 
Boss es, probablemente, el persona¬ 
je más versátil, experimentado y efi¬ 
caz como espía y soldado en la his¬ 
toria del videojuego. Son más de 25 
años de aventuras, entre unas co¬ 
sas y otras, así que tampoco es de 
extrañar que el "hijo" de Hideo Koji¬ 
ma arrastre una legión de fans de un 
amplio abanico de edades en todo 
el mundo. Los primeros que proba¬ 
mos sus aventuras allá por los 80 he¬ 
mos visto la evolución del personaje 
en estas casi tres décadas con tanto 
asombro como emoción. Las imáge¬ 
nes do aquel primer tráiler de «Metal 
Gear Solid 2». para Playstation 2, en 


el E3 de 2000 -¡hace 15años!- hicie¬ 
ron más por la consola de Sony que 
toda la maquinaria de marketing de 
la compañía nipona. Así de importan¬ 
te es la saga de Kojima en la historia. 
Aunque, bueno... Ya hasoído todo so¬ 
bre el conflicto Konami-Kojima. ¿no? 

¿Un «MGS» sin Kojima? 

Por si no lo sabías, durante los últi¬ 
mos meses se ha hecho público que 
la relación entre el creador de «Metal 
Gear» y su productora, Kojima Pro- 
ductions, y Konami, la compañía a 


la que ha estado ligado durante to¬ 
dos estos años, se ha hecho trizas. 
Las razones oficiales no son conoci¬ 
das, pero el desencuentro es defini¬ 
tivo. Tal es así que «Metal Gear So¬ 
lid V: The Phantom Pain». aparecerá 
sin el subtítulo "A Hideo Kojima Pro- 
duction’, ni referencia alguna a ese 
"motto" tan conocido como "tacti 
cal espionage action" para pasar a 
ser "tactical espionage operations". 
Bueno, en realidad, lo último ya apa¬ 
reció en «MGS V Ground Zeroes», el 
prólogo de «The Phantom Pain» -sí 


SE PARECE A... 


* 

% ?• 

5 * 


> MGS V GROUND ZEROES 

La libertad de acción y exploración 
ya era una de las claves del diseño 
de este prólogo del juego. 



> THE WITCHER 3 WILD HUNT 

Un enorme mundo abierto, 
comparable al que nos espera en la 
próxima aventura do Snake. 
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PREVIEW 



¡Ay!, que te cojo... Algunos efe los diseños robóticos de «The Phantom Rain» son 
una auténtica pasada. El D-Walker es un elemento que dará horas de diversión. 

E SNAKE A TOPE ~1 



1984, pero 
el futuro ha 
llegado... El diseño 
de personajes es 
tan impactante 
como siempre. 


A 


Las claves del 
nuevo universo 
«Metal Gear» 



> Nuevos compañeros. Yrc> 
exentos de polémica... isexista! 
La aparición de Quiet en «The 
Phantom Pain» ha calificado a 
Kojima como sexista cuando 
definió a Quite como personaje 
"erótico”, cuando quiso decir 
"sexy", según sus palabras. 




> El tipo del brazo biónico. 

Entre las versiones de Snake que 
han protagonizado las entregas 
de la saga, «The Phantom Pain» 
nos muestra al que en la década 
de los 80 se ve envuelto en el 
conflicto de Afganistán, para 
rescatar a un viejo amigo. 



> ¡Esos viejos trucos! ¿Sería 
posible imaginar un «Metal 
Gear» sin la clásica caja para 
ocultarse del enemigo. ¡Imposi¬ 
ble! En «The Phantom Pain» éste 
y otros viejos trucos de acción 
táctica estarán presentes para 
gozo de bs fans veteranos. 


POR PRIMERA VEZ EN LOS ÚLTIMOS 
JUEGOS DE LA SAGA, EL NOMBRE DE 
KOJIMA NO ESTARÁ PRESENTE 


Kojima es así de complejo, haciendo 
prólogos lanzados meses antes de 
sus juegos-, por lo que les cabos em¬ 
piezan a atarse y tener sentido. 

Si todo este culebrón te despista 
-lógico- y te preocupa tranquilo-, 
no has de temer nada: ni que «The 
Phantom Pain» aparezca a mediados 
de septiembre, como está previs¬ 
to, ni que Kojima se haya desligado 

Je la producción. Ha sido, es y será 

obra del genio japonés. Y «The Phan¬ 
tom Pain» será, de largo.su obra más 


ambiciosa, profunda, variada y épica 
Porque todo lo que se ha venido co¬ 
nociendo del juego, hasta hoy, invita 
sólo a tener el hype por las nubes... 

Back in time... 

Han pasado nueve años desde los 
hechos narrados en «Ground Ze- 
roes». El final, que acababa con Big 
Boss como acababa, nos llevará al 
comienzo de «The Phantom Pain», 

en que el protagonista ve cómo aho¬ 
ra tiene un brazo biónico que se con¬ 


vertirá en uno de los apartados clave 
de la acción en el nuevo juego de Ko- 
nami. Tras la destrucción de Miliati- 
res Sans Frontiéres y despertar de su 
coma, adopta el nombre de "Venom 
Snake", liderando un nuevo grupo do 
mercenarios. Diamond Dogs, y aden¬ 
trándose en territorio afgano en ple¬ 
na guerra con la Unión Soviética. 

Durante lo que vendrá después ten¬ 
drá tiempo para juntarse con su anti¬ 
guo rival Ocelot, adoptar un cachorro 
que se acabará convirtiendo en un 
perrazo fantástico con parche inclui¬ 
do y que le acompañará en sus aven¬ 
turas. y descubrir otros personajes 
como Quiet, la atractiva francotira¬ 
dora que tanta polémica sexista ha 
provocado por las redes, aunque Ko- 
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Un personaje en constante 
evolución durante 25 años 


aéreo 


¿Qué está sonando ahí? ¿No será?... Una vez que mejores tu soporte i 
podrás escoger la melodía que suene... ¿La cabalgata de las Valkirias, tal vsz? 


En realidad, casi 30, pero en fin. eso son detalles. Des¬ 
de que en 1987 Solid Snake protagonizase aquel «Metal 
Gear» para plataformas de 8 bit, ha llovido mucho, como 
se suele decir. El protagonista de la saga ha venido apa¬ 
reciendo cada cuatro años de media -excepto en el salto 
entre «Metal Gear 2. Solid Snake» y «Metal Gear Solid»- 
cambiando de aspecto, filiación e incluso nombre, pero la 
esencia siempre ha permanecido... ¿incluso sin Kojima? 


¡Vehículos para 
todos! Entre el 
D-Walker y los 
más tradicionales 
Jeep, la elección de 
vehículos es amplia. 


¿Fantasmas¿ ¿Tecnología? El nuevo munco que «The Phartom Pah»| 
traerá a nuestros discos duros nos ofrecerá múltiples sorpresas... 


{<Call of Duty». Coberturas, sombras 
y armas silenciosas serán tus aliados 
principales, pero... Siempre habrá 
tiempo para diversión más ruidosa. 
Esto vendrá por diversas vías. Una de 
las más llamativas será el uso del D- 
Walker, una montura robótica bípeda 
que entre armas y brazos mecánicos 
hará estragos entre tus enemigos. 

Para explorar este mundo tan gi¬ 
gantesco, podrás usar distintos ve¬ 
hículos, como es de esperar, además 
de aquellos que actúen de refuerzo y 
contacto con tu base, como helicóp¬ 
teros y demás. 

Pero entre jeeps, helicópteros y 
demás, Kojima ha hecho que Snake 
pueda disponer de una montura muy 
especial, el caballo D-Horse . cuya 


montura podrás personalizar para 
llevar encima más equipo al campo 
de batalla. 

El realismo de este mundo de jue¬ 
go abierto también incluirá cambios 
meterológicos -en «Ground Zeroes» 
ya lo vimos- y ciclos de día y noche, 
que afectarán, lógicamente, a las ru¬ 
tinas de los enemigos en los campa¬ 
mentos y bases. Para controlar esto 
Kojima Productions ha introducido 
algunos de esops elementos que ha¬ 
cen siempre tan únicos los juegos de 
la saga: un cigarro -el Phantom Ci- 
gar- que cuando lo fumes acelera¬ 
rá el paso del tiempo, un reloj Seiko 
para controlar el transcurrir del tiem¬ 
po, etc. ¿Listo para el desafío más 
grande de Snake? A.C.G. 


jima asegura que "todo tendrá su ex¬ 
plicación en su momento durante el 
juego '. Y si lo dice el genio. .. 

Cambio de rumbo 

Aunque «Ground Zeroes» ya dejó 
sentadas las bases de lo que vere¬ 
mos en «The Phantom Pain», no está 
de más recordar esas nuevas reglas 
que definirán la acción del más am¬ 
bicioso «Metal Gear» hasta hoy. La 
primera, evidentemente, el paso a un 
mundo abierto en que jugar y explo¬ 
rar con total libertad. 

El acercamiento táctico al enemigo 
y a tus objetivos, el sigilo y la planifi¬ 
cación estratégica de tus movimien¬ 
tos seguirán siendo imprescindibles 
en el juego. Recuerda, esto no es un 
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DATOS 

^ Género: Estrategia 

> Estudios/Compañía: 

Firaxis/2K Games 

^ Distribuidor: Take 2 
y Idioma: Español 
y Fecha prevista: 

Otoño 2015 
www.civilization.com 


PREVIEW 


LAS CLAVES 


^ Será la primera 
expansión de «Beyond 
Earth». y necesitará 
el juego original para 
funcionar. 


Rising Tide 


) Incluirá cuatro nuevas 
facciones, con 
características inéditas. 

> Habrá nuevas unidades 
híbridas, cuya 
evolución resultará de la 
combinación de afinidades. 

y Mejorará las opciones 
diplomáticas, para 
obtener más beneficios. 

> Su principal innovación 
será la construcción de 

ciudades flotantes en el 
océano alienígena. 

Primera Impresión 

La primera expansión 
de «Beyond Earth» 
nos saca de tierra 
firme y nos lleva a los 
mares extraterrestres 

con nuevas unidades, 

opciones, mundos y 
facciones. Más y mejor. 


Hemos visto cosas que nadie creería: insectoides, gusanos 
gigantes y alianzas con otro humanos. ¿Qué nos queda? ¡El mar! 


S erán cuatro, pero ya he¬ 
mos visto dos. La primera 
es Al Falah, descendientes 
de aquellos ricos estados 
de Oriente Próximo del s. XXL La se¬ 
gunda es la Alianza del Mar del Nor¬ 
te. Las otras dos son aún... bueno, un 
secreto. ¿Cómo? ¡Oh!, son dos de los 
nuevos patrocinadores o facciones, 
que incluirá «Rising Tide»... «Rising 
Tide», ya sabes, la expansión de «Be¬ 
yond Earth» que llegará este otoño... 

iDiscúlpanos!, es cierto. Tenemos 
un problema tal con todo lo que saca 

Firaxis que, por defecto, nos pone¬ 
mos a jugar, no nos darnos cuenta del 


tiempo ni de lo que ocurre a nuestro 
alrededor y nos pensamos que todos 
saben de loque estamos hablando. 

Sí. ya te decimos, es este otoño 
cuando podremos echarle mano a 
«Rising Tide» y, en la línea de lo que 
siempre esperamos de un estudio 
como Firaxis y un juego de la saga 
«Civilization», tenemos una expan¬ 
sión que. como pasaba en «Civ V», 
se aplicará como una capa extra so¬ 
bre el contenido existente en el juego 
base. En otras palabras, para no liar¬ 
nos mucho... sí, necesitará el juego 

original. Pero no te preocupes, por¬ 
que las novedades serán... ¡geniales! 


Para empezar, piensa en los límites 
que teníamos en la conquista de los 
exoplanetas antes. Sí, la costa era el 
límite, pero ahora los océanos aliení¬ 
genas serán nuestro nuevo hogar. 0 
el de nuestros asentamientos. 

¡Conquista el mar! 

Las ciudades se podrán asentar aho¬ 
ra en el mar, sí. 0 bien en la orilla y 
luego podrán moverse -sí, mover¬ 
se- por el agua para expandir el área 
de influencia. Es un elemento nue 
vo que. además, afectará a muchos 
más aspectos: explotación de recur¬ 
sos marinos, nuevos monstruos y 
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La conquista planetaria se amplía en lo nuevo de «Beyond Earth». La 

expansión «Rising Tide» nos i levará a los mares de los exoolanetas conocicos. 


¡Eh, esa ciudad está 
flotando en el mar!... 

El gran cambio de «Rising Tide» será ampliar también a 
los océanos el área de exploración, conquista y explota¬ 
ción de recursos. Las ciudades podrán establecerse en 
el océano y moverse, si así lo deseamos, para ampliar su 
región de influencia y control. Esto, lógicamente, costará 
turnos y tiempo, y además habrá que tener cuidado con 




las nuevas criaturas marinas que podrán obstaculizar y 
hasta detener nuestra expansión. ¡Más desafíos! 


¿Prefieres tierra, costa o mar? En «Rising Tide» le podrás tener 
todo, con cudades flotantes o móviles en el agua. iCasi nada 


«RISING TIDE» AÑADIRÁ MÁS 
OPCIONES Y UNIDADES, Y ABRIRÁ 
LOS MARES A LA EXPLORACIÓN 


criaturas que habrá que combatir o 
evitar, unidades que podrán explo¬ 
rar y combatir en el mar.,, y detalles 
como que una ciudad marina no po¬ 
drá crecer en cultura. Son detalles 
importantes que afectarán a las vic¬ 
torias disponibles, así que tendrás 
que "aprender" de nuevo a jugar. 
Bueno, en algunos aspectos. 

Por supuesto, las nuevas unidades 
serán uno de los elementos más visi¬ 
bles a la hora de saber lo que nos es¬ 
pera. En total habrá 30 tipos de uni¬ 
dades repartidas entre cinco tipos 
-melé, aéreas, navales, de combate 
a distancia y flotantes (hover)-, aun¬ 
que más relevante serán los nuevos 
caminos en su evolución que podre¬ 
mos descubrir, y es que una de las 
claves de «Beyond Earth», las afini¬ 


dades. se abrirán camno de forma 
diferente en «Rising Tide». Si invier¬ 
tes en varias afinidades, podrás des¬ 
bloquear unidades híbridas con me¬ 
joras especiales y únicas. Algo muy 
atractivo en sus posibilidades. 

Líderes y diplomacia 

Otro apartado de «Rising Tide» que 
apuesta por la innovación es el de los 
líderes de la facción, habrá nuevos 
rasgos que se irán desbloqueando a 
lo largo de cada partida, en una evo¬ 
lución dinámica de cada civilización. 


y es sólo parte del nuevo sistema de 
diplomacia que incluirá la expansión. 

Sí, pero no te asustes, podrás se¬ 
guir haciendo alianzas sin proble¬ 
ma, aunque ahora cuando cierres 
acuerdos -de manera más sencilla 
e inmediata que antes- también ten¬ 
drás que hacerlo posible por cumplir 
con ellos, para evitar que los aliados 
se mosqueen y empieces a sufrir las 
consecuencias de las rupturas. 

Falta poco para que «Hismg i ide» 
nos inunde de novedades. Ve despi¬ 
diéndote de familia y amigos... AJP.R. 




SE PARECE A... 


> CIV BEYOND EARTH 

La base de la jugabilidad será 
similar, aunque en «Rising Tide» 
habrá más de todo. Y mejor. 


► GREY GOU 

Los turnos dejan paso al tiempo 
real en una estrategia futunsta 
donde el combate es b clave. 
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y Género: Estrategia 

> EstudiosyCompañía: 

Gaming Minds/Kalypso 

> Distrib.: Meridiem 

> Idioma: Español 

> techa prevista: 

25 de septiembre 2015 

www.grandages.com 


DATOS 


LAS CLAVES 


^ Será un juego de estrategia 
ambientado en la Europa 
Medieval en el s. XI. 

^ Tendrás a tu disposición 
un mapa de toda Europa, 
abarcando más de 30 
millones de kni2. 

y Podrás controlar aspectos 
como construcción, 
comercio, diplomacia y 
gestión militar. 

y Desarrollarás más de 50 
avances tecnológicos 

claves en todas las áreas. 

y Tendrás que hacer frente 
a desastres naturales, 

como volcanes, tormentas, 
terremotos y hasta 
epidemias de Pesie. 

Primera Impresión 

Un juego de estrategia 
ambientado en la época 
medieval, en que has 
de controlar todos los 
resortes de un Imperio: 
comercio, diplomacia, 
guerra, construcción... 
i Promete ser enorme! 


PREVIEWl 


E n Kalypso tienen el mismo 
problema que. hace años, 
afectaba a la gente de Bu- 
llfrog: un ansia inconteni¬ 
ble por convertirse en semidioses y 
pequeños demiurgos controlando 
el destino de! mundo. Pero como es 
complicado hacerlo en la vida real, 
se sacaban de la manga videojue 
gos para simularlo. Si la compañía de 
Molyneux nos trajo toda la saga «Po- 
pulous», los juegos de Kalypso tiran 
más por el lado político y comercial 

que por d divino. «Patician», «Rise 

of Venice». «Trópico 5».. Pero como 
«Grand Ages Medieval», ninguno. 


pues es probablmente el más ambi¬ 
cioso y enorme de todos los juegos 
de estrategia que ha sacado la com 
pañía hasta la fecha. ¿No te lo crees? 

Toda Europa a tus pies 

«Grand Ages Medieval» arrancará a 
mediados del siglo XI, eri el año 1050. 
Al final de la Alta Edad Media comen¬ 
zaron a darse grandes avances tec¬ 
nológicos en la evolución hacia la 
Baja Edad Media que, finalmente, es¬ 
tallaron en el Renacimiento. Duran¬ 
te esc período distintos pueblos se 
expandieron por todo el continente 
europeo, levantando asentamientos, 


extendiendo su influencia cultural 
y estableciendo rutas comerciales, 
amén de numerosos conflictos por el 
dominio sobre el territorio. Un perío¬ 
do fascinante lleno de peligros, gue¬ 
rras, epidemias y asentando las ba¬ 
ses del mundo occidental moderno. 

«Grand Ages Medieval» nos invita 
rá a ser protagonistas de todo ello, 
partiendo del papel de caudillo de un 
pequeño asentamiento en una ruta 
comercial, para levantar un imperio 
que se extienda por todo el continen¬ 
te, controlando todo el desarrollo en 
múltiples apartados: económico, mi¬ 
litar, social, tecnológico... 


¡Ser el amo del mundo! ¿No es un sueño? Controlar los destinos 
de todo y de todos... Eso sí, que no venga la Peste y te arruine. 


—njEEnnzEi— 
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¡La Europa medieval puede ser tuya! Para ello tendrás que planificar, batallar, 
comerciar, construir, expandirte y conquistar, por fin, el viejo continente. 


Una de las características más llamativas de «Grand 
Ages Medieval» será su combinación de realismo históri¬ 
co y tamaño del mundo de juego, pues nos propondrá pa¬ 
sar de dirigir un pequeño asentamiento a controlartoda 
la Europa medieval. V es que el tamaño del escenario glo¬ 
bal del juego de Gaming Minds será de 30 millones de ki- 


Cuando el tamaño 

(del escenario) sí importa... 




¿Comercio o 
guerra? Todas as 
opciones estarán 
disponibles. La 
diplomacia tamben 
será importante. 



lómetros cuadrados. De Escandinacia al norte de África, 
de Portugal al Cáucaso, toda Europa estará a tus pies. 


¡Pero qué bonito te ha quedado el castillo! La construcción será 
une de los elementos a tener en cuenta, ya sea de aleteas o fortalezas. 


CONQUISTA TODA LA EUROPA 
MEDIEVAL EN UN JUEGO DE ENORME 
DIMENSIÓN ESTRATÉGICA 


El desafío del juego de Gaming 
Minds y Kalypso es realmente enor¬ 
me, y para los fans del control total 
será un sueño hecho realidad. 

Comercia y conquista 

Los fans de juegos como «Grand 
Ages Medieval» encontrarán en el 
de Kalypso más opciones que nun¬ 
ca. avaladas por las cifras que co¬ 
mienzan con el mismo mundo de jue¬ 
go: más de 30 millones de kilómetros 
cuadrados a nuestra disposición - 
toda Europa, vaya- para hacer gran¬ 
de a nuestra facción. 

El enorme tamaño del mundo se 
verá potenciado por el espectáculo 
visual que Gaming Minds ha creado 
para «Grand Ages Medieval», con un 
motor 3D que ofrecerá construccio¬ 


nes, estructuras y unidades con un 
detalle enorme y un estilo artístico 
realmente atractivo. 

Entrando en los distintos aparta¬ 
dos a controlas, si nos lijamos en el 
comercio podremos hacer negocio 
con hasta 20 tipos diferentes de pro¬ 
ductos. que cubran la demanda de 
dudados y militares. A su vez, nos 
servirán para investigar y desarrollar 
más de 50 avances tecnológicos cla¬ 
ves para la sociedad: agricultura, ar¬ 
cos, catapultas, construcción... Y así, 
uniendo unos apartados con otros. 


podremos hacer crecer nuestra cul¬ 
tura y su influencia por el continente, 
incluyendo, claro, el dominio militar, 
pues conseguir un ejército superior 
al de nuestros rivales será clave. 

El mundo medieval, además, esta¬ 
rá lleno de desafíos, sorpresas y pe¬ 
ligros añadidos, como los desastres 
naturales que llegarán en forma de 
incendios, terremotos y hasta de epi¬ 
demias. Sí. la Peste -como no podía 
ser de otro modo- aparecerá en el 
juego. ¿Podrás evitar bailar la danza 
macabra? A.P.R. 



> TROPICO 5 


En este juego de Kalypso también 
debías tener en cuenta múltiples 
apartados para regir ti república. 



>RISEOF VENICE 

El comercio es la base de un juego 
inmenso, que también tiene su 
toque de acción y combate 
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DATOS 


y Género: 

Acción 

y Estudios/Compañía: 

DICE/Electronic Arts 

y Fecha prevista: 

Noviembre 2015 


jgremaist 


CÓMO SERÁ 


y Será un juego de acción 
bélica, ambientado en 
el universo clásico de 
Star Wars. centrado en 
los modos multijugador. 

y Podrás combatir por 
el bando rebelde o el 
imperial, con batallasen 
las que participarán 
más de 40 jugadores. 

y Pilotarás todo tipo de 
vehículos, desde TIE 
Fighter o X-Wing, hasta 
el Halcón Milenario. 
y Saldrán personajes míticos 
de las películas clásicas, 
como Darth Vader. 


¿Has soñado con ser piloto 
de X-Wing alguna vez? ¡Pues 
tu sueño está a punto de 
hacerse realidad gracias al 
nuevo juego de DICE! 


¡AHORA LA FUERZA DOMINA TU PC! 


STAR WARS 


medida, las armas de fuego puedei 


de lo que podría ofrece; hasta que, 
justo un año después de su anuncio, 
hace poco más de un mes, DICE y EA 
lo presentaron a bombo y platillo en 
la feria de este año. Y lo que se ha po 
dido ver del esperado juego de ac¬ 
ción ha sido., bueno, ¡impresionan-* 
te! Todo lo que se ha vis:o por ahora, 
además, está centrado en batallas y 
escenarios míticos de la trilogía clási 
ca de películas, incluyerdo. claro, ar¬ 
mas. vehículos... y personajes. Pero 
luego iremos con eso. 

El multijugador -pues en diversos 
modos multi se centra el diseño- de 
«Battlefront» se aprovecha de toda 



























¡LA BATALLA, DESDE TODAS LAS PERSPECTIVAS POSIBLES! 


El uso de vehículos siempre ha sido una constante en las batallas multjugador de los títulos de DICE, pero el hecho de que Star Wars sea la base del diseño de «batt- 
lefront», nos permitirá participar en cualquiera de los puestos que pue Jas imaginar: pilotando un AT-ST, un AT-AT, un A-Wing, un >-Wing, un TIE Fighter, etc y siempre 
desde distintas perspectivas: interna, exterior, cámaras superiores, inferiores... ¡Una auténtica pasada y más realista que nunca en un juego de Star Wars! 


> Desde la cabeza del AT-AT: En el 
combate es posible elegir una vista 
superior del AT-AT, para contemplar 
todo el campo de batalla. 


> El A-Wing desde atrás: lino de los > ¡Y desdo el interior!: el cockpit del 
cazas más versátiles y ligeros de los A-Wing es bien conocido por los fans 

rebeldes, con una perspectiva que se de la saga y se ha reproducido a la 

hizo famosa en «Rogue Squadron». perfección en el juego. 


> ¿Prefieres el lado oscuro?: y es 
que pilotar un TIE Fiqhter es una 
auténtica pasada. Su velocidad y 
maniobrabilidad son legendarias. 


¡También estarán los 
personajes legendarios 
del cine! Nombres 
corno Luke Skywalker 
o Darth Vader también 
aparecerán en el juego. 


ivu'miu 




























¡Usa ©I garfio, usa ©I garfio! Sí. los mismos 
trucos de las batallas del cine se podrán usar ei 
el juego para hacer caer a los enormes AT-AT. 


¡AH, ESAS RENCILLAS FAMILIARES! 


> El poder de La Fuerza: PeroeLbando 
rebelde también tiene a sus personajes 
míticos. Luke será uno de los que podremos 
elegir para comandar el ejército rebelde en 
batallas como la del planeta Hoth. 


> El Lado Oscuro: No hay personaje más 
carismático de Star Wars que Darth Vader, 
y poder meternos en su casco, si elegimos 

competir por el bando Imperial, cera una 

auténtica pasada. ¡El mismísimo Vader! 
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> Los paladines de La Fuerza: en las batallas multijugador se podrá par¬ 
ticipar como comandante, encarnando a uno de los personajes míticos 
de las películas, como Luke Skywalker o Darth Vader, frente a frente. 


videojuego pero ahora, con el uso de 
Frostbite 3 como base tecnológica, 
el realismo que veremos en mode¬ 
los, escenarios y la simulación de las 
naves será brutal. Las primeras de¬ 
mos que DICE ha mostrado de «Batt- 
lefront» nos dejan con ganas de me- * 
temos en la piel de Luke Skywalker. 
Darth Vader o Bobba Fett... Sí, no nos | 
hemos olvidado de los personajes, y i 
es que. en las batallas masivas, po- 1 
dremos comandar un bando u otro | 
durante el combate, metidos en el I 
pellejo de estos y otros personajes 9 
clásicos.. ¿Cómo lo conseguiremos? 9 
Para eso La Fuerza ha de ser muy po-9 
¿erosaen nosotros... A.P.R. 


• • 


t 
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MGS VTHE PHANTOM PAIN 

La aventura definitiva de Snake 
está casi aquí. Prepárate para 
viajara la guerra más increíble. 



ALBEDO 

Una aventura terrorífica inspira¬ 
da en las pelis de ciencia ficción 
de serie B de los años 60. 
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Estrategia y ciencia ficción en 
un juego tan original como no te 
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¡Micromanía 
vuelve a tu quiosco 
el 25 de Septiembre! 

Nos tomamos un descanso para preparar 
el nuevo número de Micromanía. 

Volvemos en septiembre... ¡y con sorpresas! 
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D-Línk 

Home is where the SMART ¡s 



¿WI-FI PARAGAMERS? 


POR FIN UN ROUTER DISEÑADO PARA GAMERS CON TRES BANDAS WI-FI SIMULTÁNEAS 
(2x5GHz 1 x2.4GHz) PARA ALCANZAR 3.2 Gbps, 10X LA VELOCIDAD WI-FI ESTÁNDAR 




DIR-890L ULTRA WI-FI AC ROUTER 


BELAM lililí 






4 PUF FTOS i A\ 
GIGABIT 


ADVANCED AC ANCHO DE BANDA PROCFSADOR 

SMART BEAM INTELIGENTE IGH2 DUAL CORE 


TRIPLE BANDA Wl Fl ACCESO Y GESTION 

SIMULTÁNEA REMOTA 


"EL ROUTER WI-FI QUE VUELA EN DISEÑO Y 
RENDIMIENTO" 

- REDESZONE 



dlink.comAA/irelessAC 







ASUS - N° 1 En calidad y servicio - The Wall Street Journa 



Monitor Gaming MG279Q Tecnología ips y 144 Hz 

Gaming bajo control 


Imagen nítida 
y precisa 

27 pulgadas, resolución WQHD 
25C0 x 1440, Tecnología IPS con 
178° de ángulo de visión y luz azul 
de baja intensidad. 


Acción ultrafluida 

144 Mz de frecuencia de refresco 
y tecnología FreeSync™ de AMD 


Cómodos maratones 
de gaming 

Tecnologías antiparpadeo y luz azul 
1 educida. Peana 
crgonómicamente regulable. 


Tecnología ASUS 

* GameVisual exclusiva 

Incluye 6 modos para diferentes 

• escenarios de uso: FPS, RTS/RPG, 

Racing, Cine, Paisajes y sRGB. 







